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[rysos couche sur des rouleaux de papyrus la clef qui
permettra a l'aube de I'’Apocalypse de décrypter le mes-
sage que le pharaon heérétuque a dissimulé dans les
Arcanes majeurs. Il écrit aussi I'invocation de Mu et
coordonne le rituel pour détruire Tubalcaan. Mu
envole sur terre son « Imago » :le Chien de Sirius.
Le Roi Jean découvre la vérité sur Mu. Sous I'emprise
du Khaiba, 1l dérobe les moules des Arcanes majeurs et
s'enfuit vers la Somalie.

Akhénaton quitte Akhet-Aton. Irysos fuit I'Egypte en
compagnie des Mystes qui ont dérobé les Portes du
Temple

Le sanctuaire de Delphes est incendié.

Le sanctuaire de Delphes est englouti sous un séisme.

Alexandre le Grand, le Tyran d'Or, attaque le sanctuaire
de Delphes.

Delphes est abandonné.

Horus, Titan d'Orient, crée I"Alliance de Maat qui ten-
tera de coordonner les Mysteres en prévision de la
Grande Année.

L'Alliance de Maat ordonne des fouilles archéologiques
sur le site de Delphes. Mort de I'archéologue Emile
Bourget.

Les Bohémiens décident de contacter les E\'L‘philim
pour leur annoncer la venue du Kwisatz Haderach, le
retour d’Akhénaton et les temps de I'Apocalypse.

La vente aux encheres a lieu. Aquilon engage le Pélican

pour récuperer le papyrus.

Vladimir Vratislovov est tué par le Pélican.
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Rencontre d'un Bohémien. Fusillade.
Edward Kavigan dépose devant la justice francaise
dans le proces de la Bianética.

Au matin, bloqué dans son hotel par les journa-
listes, Edward Kavigan informe par téléphone Lar-
meénius de Jérusalem de I'échec de 'OSMT]. 11 lui
ordonne de venir en France.

Larménius de Jérusalem atterrit sur le sol francais. Il
se rend a la propriété de 'OSMT].

Edward Kavigan, constatant le manque de résultats
de 'OSMT], se rend, escorté par les Masques, a leur
quartier général pour avoir une entrevue avec Lar-
meénius de Jérusalem.

L'Eidolon arrive a Sophia-Antipolis.

Edward Kavigan se pose a La Valette. Il est victime
d'un attentat. L'un des Masques est tué. Le cou-
pable, un Frére Sombre, est arrété. Sur les conseils
de Philippe de Villiers de I'Isle-Adam, I'Eidolon
ordonne aux chevaliers Teutoniques de lancer deux
tueurs sur la piste des Nephilim.

Le Pélican arrive a La Valette. Il tue le Frere Sombre res-
ponsable de l'attentat alors que celui-ci est déféré devant
le parquet de 'ile de Malte. 1l pan-'itnt 3 S'Eclmppct

Edward Kavigan arrive a Tripoli. Il n'y reste que
quelques heures — i1l s'assure du transport des
Portes du Temple depuis la plate-forme pétroliere
de Mitic O1l — et repart pour la Somalie.

Edward Kavigan rencontre le Roi Jean a Altiplano.
Apprenant que I'Eidolon n'a pas le rouleau, le Roi
Jean donne rendez-vous aux Nephilim.
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PRESEeNtatIoON

« Puis je vis sur la main droite de Celui qui était assis
sur le trone un livre écrit en dedans et en dehors,

scellé de sept sceaux. Et je vis un ange plein de force
qui proclamait d'une voix puissante : « Qui est digne
d’ouvrir le livre et d’en rompre les sceaux ? »

Mais personne au ciel, ni sur la terre, ni sous la terre,
ne pouvait ouvrir le livre ni le regarder. »

La Bible, Apocalypse, V, 1 et 3
Le Roi Jean

- es Chronigues de I’Apocalypse sont une campagne en cing
volumes qui mettront les Nephilim au prise avec la menace
des Arcanes mineurs dans les mondes visibles et invisibles.
Tour a tour, ils seront confrontés aux ambitions de leurs
ennemis et seront en mesure de s'opposer a leurs machina-
tions. Lors de leur progression, les Nephilim auront 'occa-
sion de mettre bout a bout des informations essentielles sur
la nature ésotérique de I"’Apocalypse et, peut-étre, de déjouer
les plans de forces jusqu’alors insoupgonnees.

GuiDe De Lecture a
L’usage DU CONteUR

hacun des cinq volumes des Chroniques de I'Apocalypse se
compose de deux livrets : l'un de soixante-quatre pages,
['autre de trente-deux pages. Le PREMIER regroupe toutes
les informations scénaristiques, la description des lieux et
des actions, les conseils de mise en scene, les options envi-
sagées pour les Nephilim, etc. Le SECOND regroupe des
fiches sur les principaux intervenants rencontrés par les
Nephilim — caractéristiques, description, historique —, les
plans des lieux importants du volume, des aides de jeu pour
les joueurs et des textes informatifs sur '"Apocalypse et les
acteurs occultes de cette nouvelle ere Nephilim.
Afin de maitriser convenablement cette campagne nous
vous conseillons de lire en premier ["Histoire invisible des
Revélations dans le livret II puis le présent lLivret.
Au cours de cette campagne, vous pourrez garder a votre
disposition les données essentielles pour animer chacune
des parties et consulter les informations ayant trait a I'’Apo-
calypse sans vous encombrer des éléments de scénario.
Testament est assimilable au volume zéro de la campagne. Ce
supplément, bien qu’utilisable indépendamment, a été
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pensé comme la pierre de soutenement des Chroniques de
I"Apocalypse. Tous les éléments présentés sur les tradition-
nels acteurs occultes de Nephilim seront utilisés comme
trame de fond pour les cinq volumes de cette campagne.

testameN

Les tempsS SONL VeNUS...

Apocalypse est une €tape nécessaire a l'épanouisse-
ment de la dimension ésotérique ou invisible du monde de
Nephilim. C’est une vérité, une donnée Intrinseque du
monde occulte, un Oméga qui répond a la Chute, 'Alpha.
Dans le Cosmos, il existe quatre parametres qui fixent les
grands événements ésotériques. Ces variables sont quanti-
fices, depuis les temps atlantes, par 'Equation contenue
dans la Pierre Angulaire. Le Grand Retour des [lluminés
synarques correspond a la date qui marque la mise en phase
de ces quatre parametres. Cet instant est le dernier d'une
période de transmutation communément nommée dans la
gamme éditoriale : Apocalypse. Les conspirations des autres
Arcanes mineurs — le Grand Plan des Templiers ou Apoca-
lypse, la Grande Année des Mysteres et la Parousie
Rose+Croix — sont d'autres moments cruciaux de I'Apoca-
lypse mais ne sont en rien I"Apocalypse, 'Oméga du monde
que les Nephilim craignirent jusqu’alors. Les variables de
I'instant Oméga, fixées depuis le Tohu-Bohu originel, sont :

® le retour de I'lz, le courant cosmique issu du
Tohu-Bohu originel,
® la venue d'un messie élémentaire que les Bohé-
miens nomment Kwisatz Haderach ou Homme
Parfait,
® la résurgence d'un facteur chaotique issu du
néant, l'incarnation du changement, le pro-
phete maudit des Sauriens, Mu,
® la stabilisation des Akasha par le positionne-
ment de la Pierre Angulaire au « sommet » de
I'Eidos.
Au cours des siecles, les agissements des porteurs de Ka-
Soleil ont provoqué, au sein de 1'Ether solaire, des remous
qui engendrerent 'Oméga et l'inscrivirent comme une
Vérité de I'année 1999. En bref, au fil des siecles passés, les
delires des Dechus, des Maudits et des humains amorce-
rent, par leur besoin irraisonné de croire en ces boulever-
sements, l'idée d'une apocalypse exotérique cette année-la.
Certes, ces événements ne seront pas sans conséquence
mais ils ne seront en rien les Révélations ésotériques dont



le monde a besoin pour sa réalisation. Les cinq volumes des
Chroniques de '’Apocalypse mettront les Nephilim en rela-
tion avec les inquiétantes théories mystiques des Arcanes
mineurs ainsi qu’avec les acteurs de I’Apocalypse.

L’apocalypse est PROCHe

L'Apocalypse n'aura pas lieu en un jour, ni méme en un an.
L'Apocalypse est davantage le résultat d'une longue matu-
ration qu'un bouleversement soudain. Dans cette cam-
pagne, certains acteurs occultes apparaissent pour la pre-
miére fois dans la lumiere, un Arcane mineur nous
montre son véritable visage, les autres se révelent plus
dangereux qu'ils ne paraissaient jusqu’alors et les Bohé-
miens nous content comment, depuis les origines, ils sont
les gardiens de la mémoire du monde. Les informations
sur les Arcanes mineurs et les Bohémiens révélées dans
Testament sont les €léments de décor des cing épisodes de
ces Chroniques de ’Apocalypse. Tout au long des vingt-deux
tableaux contenus dans les cinq volets, les Nephilim
seront confrontés aux acteurs occultes de Testament mais
aussi a des figures nouvelles qui, avec vos Nephilim, s'im-
poseront comme les premiers roles de 'ére a venir, celle
des Révélations, I’Apocalypse.

eNJjeu DU voLume
PREMIER

/_e premier volume des Chronigues de I’Apocalypse conduira
vos Nephilim sur des pistes essentielles 2 une bonne com-
préhension des événements liés a I'’Apocalypse. Tout au
long de cet épisode, ils seront les témoins de la mise en
place des objectifs du Baton. Pris a partie dans les machi-
nations des Templiers, vos Nephilim tenteront certaine-
ment d'interférer avec ces derniers.

Deux des onze Nautes du Prieuré de Sion ainsi que I'Eido-
lon, Edward Kavigan, seront a la portée des Nephilim dans
ce volume. S’ils tuent l'un d'entre eux — et particuliere-
ment I'Eidolon — l'apocalypse templiere sera compromise
dans son ensemble. En effet, le Grand Plan se veut une
grande messe apocalyptique ou tous les Templiers du troi-
sieme Degreé seront réunis. Sil'un des acteurs venait a man-
quer, le Grand Maitre aurait le sentiment que ses projets
sont de nouveau ajournés. Mais cette fois, le Temple de la
Vie est plus fort qu'au Moyen Age. LOHIRE, les Assassins
et les Milices du Christ seront toujours pilotés par des

Nautes déterminés qui conduiront leurs projets a terme.
Tubalcaan, quant a lui, n"aura de cesse de traquer les res-
ponsables de ces assassinats : vos Nephilim.

Parallelement aux interactions avec les hautes instances du
Baton, les Nephilim auront 'occasion de rencontrer |'un
des leurs que le Khaiba aura conduit a servir le Temple. Ce
dernier conserve précieusement les moules des Lames
congues par Akhénaton, qui livreront aux Nephilim le tes-
tament ésotérique du pharaon.

SYNOPSIS

{_dward Kavigan a chargé 'OSMTJ de récupérer l'un des rouleaux
ecrits par le scribe d’Akhénaton, Irysos, pour le remettre au Roi Jean,
Bailli de Terre Rexum Johannum. Ce dernier; qui posséde les moules des
Arcanes majeurs, a besoin de ce rouleau pour décrypter le testament éso-
téerique du pharaon heérétique. L'Eidolon espére ardemment que ces hié-
roglyphes rendront intelligibles les délires du Roi Jean sur I'Apocalypse
et lui fourniront une arme absolue contre les Déchus.

Répondant a l'appel d'un Mannush, les Nephilim se rendent dans un
cafe, au fond d'une ruelle de Lyon. Le Bohémien se fait attendre et vos
Nephilim commencent a douter de la venue de leur compagnon d’Agar-
tha. Ce dernier arrive enfn, essoufflé. Ils échangent quelques propos au
sujet des temps a venir: L'Apocalypse est proche. Le Peuple-Eglise a des
revélations capitales a faire sur le legs d’Akhénaton et sur les boulever-
sements tant craints par les Inities a I'aube du XXF siecle. Les temps sont
venus. ..

Soudain, le Pelican entre dans le café, sort une arme a feu, la brague sur
la tempe d'un des Nephilim et I'abat sans sourciller. Il fait volte-face et
s'appréte a quitter les liewx lorsque des Templiers, des Manteawx Noirs
de I'Ordre du Sépulcre de Lyon, sortent de l'arriére-salle brandissant des
armes de poing. Une fusillade s'amorce entre le Pélican et les Templiers,
laissant tout juste le temps awx Nephilim de se jeter a terre.

Le vieillard parvient a sortir du café et a s'enfuir. Les Manteaux Noirs
lut emboitent le pas. Profitant de la panique, des Chevaliers de I'Ordre
Souverain et Militaire du Temple de Jérusalem, présents dans la salle et
surpnis par l'mitiative des Templiers lyonnas, se levent et sortent pour
participer a la course folle. Vos Nephilim n’ont plus qu’a se méler a eux
s'tls veulent comprendre les raisons des agissements de ce mystériewy
vieillard, le Pélican.

Nephilim et Templiers vont donc poursuivre le Pélican dans les rues
embouteillées de la cité. La poursuite provoguera bon nombre d'accidents
qui permetiront aux Nephilim, seuls, de rattraper le Pélican, devant une
imposante batisse a la sortie de la ville.

A peine auront-ils fait quelques pas dans la maison qu'ils entendront un
hélicoptere décoller de derriére I'immeuble. Le Pélican leur échappe. A
Uinterieur, des documents aiguilleront leurs investigations futures. Mais
les Templiers arrivent a leur tour et mettent fin a toute fouille. Une
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nouvelle fusillade s'engage entre eux et les Nephilim. Ces derniers sont
obligés de s’enfuir avec trés peu de documents, notamment le rouleau de
papyrus que les Inines de 'OSMT] convoitent.

A ce stade de leurs pérégrinations, les Nephilim chercheront sans doute
comprendre les remous qui agitent les Obédiences du Baton. Jusqu'alors,
des indices peuvent les conduire dans un manoir habité par les dignitaires
de 'OSMT] qui tenteront de récupérer le papyrus par tous les moyens,
dans les locawx de la commanderie de I'Ordre du Sépulcre de Lyon, mais
aussi a I'Eidolon, Edward Kavigan. Ce dernier a ete convoqué par la jus-
tice profane dans un procés touchant la secte qu'il fonda quelgues années
avant son initiation au Temple de la Vie, la Buanética.

Si les Nephilim ne s'inquietent pas des actions des Templiers, ce sont eux
qui leur chercheront querelle en tentant de récupérer le papyrus en leur
possession.

De manoir en batisse médiévale, les Nephilim pourront utiliser les mésen-
tentes qui opposent les Templiers pour tirer leur épingle de leur jeu d'in-
trigues occultes. En fowllant les reperes des Initiés du Baton, les Nephi-
lim seront en mesure de comprendre que 'apocalypse templiere n'est pas
méluctable et que certains parametres peuvent etre mis hors arcuit. Iis
sont en mesure d'empécher Tubalcaan de réaliser ses réves de tyran san-
guinaire. En effet, G, le Grand Maitre, ne pourra réaliser son apocalypse
qu'en compagnie des Nautes du Prieuré de Sion, a qui il a confié des mis-
sions de la plus haute importance. Or les Nephilim auront les moyens
d'approcher certains d'entre ewx. Edward Kavigan, Larménius de Jéru-
salem et Philippe de Villiers de 'lsle-Adam sont a leur portee...

Afin de percer le mystére qui entoure le Pélican, les Nephilim devront
mener une enquéte sur ['énigmatique papyrus, a l'aide des maigres
indices récupérés. Ce rouleau est la piece manquante du tout que posseae
le Roi Jean, enfermé dans sa forteresse somalienne d’Altiplano. Ce
Nephilim Khaiba possede les moules qui permirent a Akhénaton de
concevoir les Lames des Arcanes majeurs. Celles-ci peuvent livrer le tes-
tament du pharaon st elles sont convenablement disposées.

Lors de leur investigation, les Nephilim découvriront que le papyrus a
été dérobe par le Peélican a Viadimir Vratislovo, un escroc se faisant
passer pour un collectionneur privé, qui s'appreétait a le céder awx Tem-
pliers de 'OSMT]. 5'1ls désrent percer le mystere que renferme le papy-
rus, les Nephilim devront rencontrer les personmes qui s ‘interesserent aux
hiéroglyphes qu'ils contiennent. Ainsi, leur chemin croisera cewx des Ini-
tiés des Arcanes mineurs, les membres du 666 et un bien curieux Degre
de la Synarchie.

Cette piste leur permettra de comprendre que ce papyrus contient égale-
ment un sortilege ancien, aux effets impréevisibles. S'ils I'exécutent, les
Nephilim inviteront Prométhée, en personne, a étre le témoin de leurs
aventures.

Depuis le début des Chroniques de I'"Apocalypse, les déplacements de
I'Eidolon sont relatés dans la presse européenne. Le retour de ce gourou
hors du commun suscite fascination et crainte. Des qu'il aura comparu
a la barre, E. Kavigan rendra visite aux Templiers de 'OSMT] et, sur-
tout, @ Larménius de Jérusalem qui s'est déplacé en personne, suite a
Iéchec des Manteaux Rouges. Puis, I'Eidolon rencontrera le Bailli de
Francia a Sophia-Antipolis afin d'évoquer le chaos qui agite les Obé-

diences de son Bailliage. De la, 1l rejoindra La Valette, sur l'ile de Malte,
pour y rencontrer Philippe de Villiers de I'lsle-Adam. Ensemble, ils évo-
queront la nécessité d'engager des chevaliers Teutoniques a la poursuite
du papyrus et donc, des Nephilim.

Sur place, E. Kavigan échappe a un attentat organisé par un Frere
Sombre de la Branche Invisible. Ce dernier est arreté par les forces de
police de I'ile. Le lendemain, il est déferé devant un juge, et assassiné par
le Pélican lors de son transfert. E. Kavigan est blogué a La Valette le
temps que 'engouement des médias pour cette dffaire cesse.

Malgré les manipulations et les pressions du Temple, les médias s"achar-
nent sur l'affaire Kavigan. Ce dernier ayant déja pris beaucoup de
retard, décide de poursuivre son voyage sans se soucter de I'agitation
médiatique. Ainsi, il se rend a Benghazi pour contempler les Portes du
Temple qui s'apprétent @ étre acheminées en Egypte. Satisfait, il repart
pour la Somalie. Cette fois, il doit rencontrer le Roi Jean dans sa forte-
resse d'Altiplano pour le tenir informé des avancements du Grand Plan.
Les Nephilim ont plusieurs moyens d'armver a Altiplano. Selon le che-
min scénaristique emprunté, ils arriveront avant ou apres I'Eidolon et
avec ou non 'accord du Roi Jean. Une fois sur les liewx, les Nephilim
découvriront une forteresse troglodytique ott leur mystérieux Frere des
Ethers Khaiba collectionne les trésors du Compromis égyptien et, notam-
ment, les moules des Lames des Arcanes majeurs. Le Rot Jean et ses ser-
viteurs — des hommes a téte de chien —, fruits des experiences ésote-
rigues du Khaiba, accueilleront les Nephilim dans une atmosphere
étouffante. Ces derniers seront rapidement happés dans les Akasha tour-
mentés, engendrés par les psychés torturées des hommes a téte de chien.

Dans ce dédale, prisonniers entre réves akashiques et realité profane, les
Nephilim découvriront les moules des Arcanes majeurs ainsi que les
autres rouleaix de papyrus qui leur permettront de découvrir le testa-
ment ésotérique d’Epiméthée.

Au terme de cet épisode, les Nephilim auront manifestement tue 'un des
Nautes responsables de I'apocalypse et/ou I'Eidolon. Ce volet des Chro-
niques de I"Apocalypse s’achéve lorsque les Nephilim auront décrypte le
testament arcanique. A ce moment, la Pierre Angulaire, invogquée par un
rituel contenu dans le testament ésotérique d’Epiméthée, captera le
rayonnement solaire des Nephilim et absorbera leur simulacre en Eidos.
Cette capture astrale plongera les Nephilim en Ombre. La Pierre Angu-
laire leur confiera, via les réves de leur simulacre, les Ka-Elements 1ssus
du Pentacle d'un Nephilim, Phaéton, qui chercha sans cesse des éléments
occultes pour comprendre 'Apocalypse. Cette aide precieuse leur permet-
tra de faire face aux impératifs de I'’Apocalypse. Mais ils devront s'ha-
bituer a la présence d'une conscience magique qui leur est etrangere.

NoOte : Vous retrouverez la chronologie de événements de
ce premier volume des Chroniques de [7lpocalypse a l'inte-
rieur de la couverture.
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livReET

5 RETOUR
D' RKHENATON

CHAPITRE i

os Nephilim vont étre entrainés dans la sarabande des
événements des Chronigues de I’Apocalypse suite a un mysté-
rieux rendez-vous que leur donna un Mannush. Depuis
quelques jours, les Adoptés des Arcanes majeurs, tout
comme les Orphelins, sont contactés par des enfants du
Peuple-Eglise. Les uns et les autres sont conviés par petits
groupes, bien souvent par Fraternité, a rencontrer les
anciens des Kumpania a I'abri des regards indiscrets des
Arcanes mineurs. Ainsi, un Mannush a donné rendez-
vous a vos Nephilim dans un petit café au fond d'une
ruelle peu éclairée.
Les Nephilim seront sans aucun doute ponctuels mais le
Bohémien se fera attendre.
Soudain, il fait son entrée. Ses traits sont tirés par la fatigue
et 'anxiété. En pénétrant dans |'établissement, 1l jette des
regards inquiets aux personnes attablées avant de poser ses
yeux sur les Nephilim. Il vient a leur rencontre, regarde une
derniere fois |'assistance avant de s'asseoir a leur coté.
C’est le moment pour vous, si vous ne l'avez pas déja fait
par le passé, de faire le point avec vos joueurs sur le peuple
du Boheim et sa culture. Le Bohémien ne laissera pas le
temps aux Nephilim de lui poser la moindre question.



1.1

Les temps SONt VENUS

es informations qu'il leur livrera seront relatées par le
Bohémien sous la forme d'un conte que les siens se trans-
mettent, le soir, au coin d'un feu de veillée.
Lorsque Akhénaton dut fuir la cité solaire d'Akhet-Aton, il
confia au Peuple-Eglise des informations sur les cycles
ésotériques qui rythment la vie de notre Terre. Le Bohé-
mien expliquera aux Nephilim la théorie des cycles que le
pharaon hérétique comprit lors de ses quétes spirituelles.
[l leur confiera également que les Déchus du Grand Com-
promis prétendaient qu'Akhénaton ne possédait pas de
Pentacle depuis qu'il l'avait sublimé, griace a 1'Ombilic
solaire, en une particularité du Ka : le Prisme. Le Bohé-
mien ne sait rien de la naissance et des transformations du
Pentacle d’Epiméthée. Par contre, il sait que celui-ci per-
cait les mysteres du Ka-Brume et que cela lui permit d'ac-
complir les quétes des vingt-deux Lames ainsi que de pré-
voir le futur et notamment I"Apocalypse. Le Bohémien
affirmera que désormais les signes sont clairs et que son
peuple doit révéler aux Freres des Ethers ce que leur confia
Akhénaton avant de fuir dans le désert. Sur cet épisode, il
ne sait rien si ce n'est que le pharaon emporta une des
Lames avec lui.
Avant de quitter la cité solaire, Akhénaton rassembla les
Bohemiens. Il confia la garde des vingt-deux Lames a cer-
tains d'entre eux alors qu’il transmit a d'autres des vérités
intrinseéques de l'histoire du monde. Ainsi, I’Apocalypse
aurait lieu et nul n'y pouvait rien. Lorsque les cycles se ter-
minent, il y a toujours une période out des bouleverse-
ments peuvent avoir lieu, les Anaphé. Il y eut la naissance
du Glorieux Alliage, 'avenement de la Kabbale mais il y eut
aussi la chute d'Orichalka. Et il y aura I’Apocalypse. Akhé-
naton avait vu cela. Il savait que l'on ne pourrait rien
contre les Révélations de I’Apocalypse mais il fit son pos-
sible pour que les étres-Ka patissent le moins possible des
bouleversements de cette nouvelle ere. Le Bohémien
explique aux Nephilim que I"Apocalypse n’est pas 'affaire
d'un jour mais bien une période de transition qui verra
I'émergence de nouveaux rapports de force dans les
conflits occultes qui les animent.
Régulierement au cours de son récit, le Bohémien insistera
sur les projets d’Akhénaton et sur ce qu'il fit pour tempo-
riser les changements a venir sans s'attarder sur le sujet. Il
y a donc fort a parier que l'un de vos joueurs l'interrogera
sur le sujet. Des lors, le Bohémien se taira et dévisagera cha-
cun d’'entre eux, guettant dans leurs métamorphoses les
signes qui pourraient le convaincre d'en révéler davantage.
Mais il est venu pour cela...

[l respirera profondément, fermera les yeux et poursuivra.
Lors de I'un de ses voyages dans les Plans subtils, Akhéna-
ton comprit qu’il devrait revenir parmi ses Fréres pour
affronter les dangers de l'Apocalypse, mais auparavant,
devrait disparaitre aux yeux de tous afin que sa présence
n'influence aucun Déchu. Le Bohémien racontera aux
Nephilim que I'un des siens empoisonna le pharaon héré-
tique au cceur du désert. Pour qu’Akhénaton revienne

Alors que le Bohémien révele aux Nephilim les informations sur le
retour du pharaon hérétique, les Nephilim s'étant incarnés en Egypte,
en —1350, sont d'un seul coup happés par les Brumes du temps jaillies
de leur Pentacle. Ils revoient sous le soleil égyptien la cité d’Akhet-Aton,
la foule anxieuse, les armées d’Horemheb, les prétres d’Amon-Ra qui
tentent de canaliser les passions des uns et des autres. Et puis, les portes
de la cite s'ouvrent sous leurs yeux ébahis et Akhénaton sort de la cité.
Tout le monde s'ecarte sur son passage, le silence s'abat sur la scéne.
Alors qu'il traverse la foule respectueuse, chacun remarque des servi-
teurs armes portant un objet en or rectangulaire, qui le suivent, lui et
une Nephilim a la beauté transcendant toute chose, Moor. Nul ne la
connait mais tous, humains, Dechus et Maudits, la désirent.

Les Brumes du temps enveloppent a nouveau la scéne. Ce fut la der-
niere fois que les Nephilim virent Akhénaton. Ils sont de retour dans le

café enfumé, au xx siécle.

parmi les Initiés, 1l faudrait qu'un Homme Parfait, le Kwi-
satz Haderach comme le nomme le PeuplE-Einse, un étre
au Ka-Soleil exceptionnel, vienne au monde pour accueillir
le mystérieux Prisme du pharaon. Le Bohémien ne sait pas
comment cela est possible.

Mais il sait que cela a eu lieu. C'est cette bonne nouvelle
qu'il porte aux Nephilim.

Les traits du Bohémien se feront plus doux, il semblera
apais€. Ses paupieres révéleront aux Nephilim des yeux
petillant d’espoir. Il plongera son regard au plus profond des
leurs, cherchant a deviner les arabesques de leur Pentacle.
Puis il murmurera, solennel : « Le Kwisatz Haderach a rejoint
le Boheim, Akhénaton est de refour. »
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DesS tempLieRrs
et pes fLINGUes

fusilLape

ce moment, un vieil homme que nul,
absorbé par le récit du Bohémien, n'aura remar-
qué, entre dans le café et se dirige droit sur les
Nephilim. Ils ont tout juste le temps de remarquer
— en réussissant un jet de Vigilancea - 60 % —
le pistolet que le vieillard a sorti de son veston et
plaqué sur la tempe de l'un d'entre eux, avant
d'entendre le bruit assourdissant du coup de feu
qui pulvérnise la cervelle du malheureux sur 'as-
semblée. Le Pélican (¢f Testament, p. 108) vient de
faire une nouvelle victime, la premiere des
Chronigues de I"Apocalypse.
Des hommes vétus de longs manteaux noirs sor-
tent de 'arriere-salle du café, fusil a pompe a la
main, et les braquent sur le Pélican. Impertur-
bable, il fait volte-face et fait feu, laissant les
Nephilim et leur compagnon du Boheim entre
lui et les Templiers sous un déluge de feu. Les
Nephilim devront user des réflexes de leur simu-
lacre — jet d"Agilité — pour se jeter au sol avant
qu'une balle perdue ne vienne les faucher et
gerer la situation comme s'ils €taient activement

)

pris a partie dans un combat. Le Mannush qui

les accompagne n'aura pas de chance et sera tué dans les
premieres secondes de cette fusillade meurtriere. Les Man-
teaux Noirs sont détaillés dans le livret II page 11.

Le plan du café et la disposition des rues alentour sont dans
le livret II page 14.

Au terme de quelques échanges de feu et de plomb, les
Templiers emboitent le pas au Pélican qui parvient a
rejoindre sa moto a l'extérieur. Il I'enfourche et disparait
dans un rugissement de moteur au bout de la ruelle. Les
Templiers se précipitent vers leur véhicule et se lancent a sa
poursuite. Sils veulent connaitre le fin mot de cette his-
toire, les Nephilim n'ont d’autre choix que de participer a
une course poursuite endiablée sur les avenues de la cité.

ce QUI s’est passe

[y a quelques semaines de cela, le Pélican a dérobé 1'un des
rouleaux d’Irysos a un escroc, Vladimir Vratislovov, pour le
compte du 666 alors qu'il s’apprétait a le livrer aux Man-

[

teaux Rouges de 'OSMT]. La méthode employée par ce
Fréere Sombre torturé étant bien connue des Arcanes

mineurs, les Templiers n'eurent aucune peine a identifier
leur voleur. Ils utiliserent alors I'Internet pour le débusquer
et lui confier une mission traquenard : abattre le simulacre
actuel d'un Nephilim leur ayant causé du tort. Ainsi, le
Baton se débarrasserait de deux de ses ennemis.

Pour ce faire, les Manteaux Rouges ont profité des étranges
mouvements des Bohémiens de ces derniers jours pour loca-
liser la Fraternité du Nephilim en question et ont communi-
qué l'information au Pélican. Ce dernier trouve curieux
qu'on lui livre une victime sur un plateau mais se rend mal-
gré tout au rendez-vous. En entrant dans le café, il réalise que
sa cible est de la race des Déchus et qu'une simple balle ne
suffira pas. Il honore tout de méme son contrat.

Les Freres de 'OSMT] ont trés mal préparé cette opéra-
tion. En effet, lorsque les rouleaux d'Irysos leur échappe-
rent, leur chef, Larménius de Jérusalem comprit que son
objectif dans l'apocalypse templiere était compromis. Tou-
jours en proie a l'incertitude (¢f Testament, p. 85) quant aux




choix de Tubalcaan, il commet de nombreuses erreurs aux
commandes de 'Ordre. [l envoie des Fréres en France, sans
soutien logistique, ce qui les obligent a s"allier a des Cheva-
liers du Sépulcre de Lyon en qui ils n'ont aucune
confiance. Ces derniers, préts a tout pour se distinguer
devant les Initiés du troisieme Degré, ne suivent pas les
indications de 'OSMT] : prendre le Pélican en filature a sa
sortie du café. Au lieu de cela, ils provoquent la fusillade qui
amorce les Chronigues de I’Apocalypse pour vos Nephilim.

Des simulacres !

Lors des échanges de coups de feu, les simulacres de vos
Nephilim ont de bonnes chances de périr sous le déluge de
balles. Ils ne peuvent bénéficier que de trés peu de simulacres
dans le café, celui-ci étant encombré par l'orichalque et les
Templiers. Ils devront donc se rendre dans les batiments adja-
cents en flottant dans les Champs magiques. N'hésitez pas a
corser la situation en mettant en scene les effets-Jésus :
vomissement, tremblement, passage en vision-Ka, stupéfac-
tion et inquiétude des proches du nouveau simulacre, etc.
Quoi qu'il en soit, I'un de vos Nephilim aura la chance de
trouver a I'écart un simulacre qui semble ne vaquer a
aucune occupation particuliere. [l s’agit d'Alexandre Mont-
fiere — ¢f livret I page 9 — dont la présence, due au hasard,
sera profitable aux Nephilim s'ils le conservent tout au long
de la campagne. Une fois dotés, éventuellement, de leurs
nouveaux simulacres et débarrassés de leurs proches, les
Nephilim pourront reprendre le cours de la campagne.

COMORROW Ne€VeR DIeS

pot De sUReté pe La ville : 11

/¢ fin que vous puissiez gérer au mieux la poursuite a
laquelle vont participer le Pélican, les Manteaux Rouges de
'OSMT], les Manteaux Noirs du Sépulcre de Lyon et vos
Nephilim, voici quelques indications :

¢ Lors de la poursuite, le Pélican aura toujours une « dis-
tance » d’avance.

¢ Les Manteaux Noirs filent a une allure folle dans les rues
de Lyon. lls connaissent trés bien la ville et ont souvent eu
I'occasion de poursuivre certains de leurs ennemis sur ses
boulevards et avenues. Mais ils ne verront que trop tard une
voiture étrangere sortir d'un garage souterrain. Leur véhi-

cule entre en collision avec celle-ci a plus de 120 km/h. Les

Templiers du Sépulcre de Lyon terminent leur course hale-
tante dans la vitrine d'un magasin, plusieurs dizaines de
metres apres la collision, aprés avoir rebondi sur deux
autres vehicules garés dans cette rue.

¢ Les Manteaux Rouges devront étre semés par les Nephi-
lim dans la premiere partie de la poursuite.

Lorsque les Templiers auront été semés, le Pélican et vos
Nephilim évolueront dans le quartier de la demeure du
Rose+Croix. Cette poursuite effrénée conduit les Nephilim
devant un immeuble particulier. Au-dela du portail resté
ouvert, ils apercoivent la moto du Pélican.

et s1 Les NepHILIm Ne
PaARTICIPeNt pas La poOouURrsulte...

Il est tout a fait envisageable que vos Nephilim décident de ne
pas participer a la poursuite endiablée qui démarre sous leurs
yeux ou bien qu'ils ne soient pas en mesure de conduire apres
la fusillade du café. Ils peuvent suivre la progression des pour-
suivants sur une C.B., en écoutant le canal de la police qui
tente de repérer les poursuivants pour les interpeller. Ils peu-
vent suivre leur progression grace a leurs sortileges ou ne pas
s'en soucter. Dans ce dernier cas, considérez que le Pélican ne
regagnera pas sa demeure ce soir-la. Il parviendra tout de
meme a semer les Templiers. Par contre, faites-le remarquer,
lut et/ou sa moto, devant une facade en ville alors que vos
Nephilim vaquent a leurs occupations. De la sorte, ils pour-
ront découvrir la demeure du Pélican et la visiter pendant
I'une de ses absences sans le stress de la situation décrite ci-
apres. La méme option pourra étre utilisée si vos Nephilim
perdent de vue le Pélican lors de la poursuite.

et s1 Le péLicaN est tue...

Dans ce cas, les Nephilim pourront retrouver les éclats de la
Ténébreuse, les Pierres Noires. S'ils fragmentent ce morceau
de Ténébreuse reconstitué par Florence Farr et I'actuel Péli-
can, ils ne pourront pas s'abreuver a la Mémoire du Sang. Les
effets des Pierres Noires sur le Pentacle d'un Nephilim sont
décrits dans Testament p. 100. Il peut étre intéressant que le
nouveau Pelican soit un PNJ humain que les Nephilim
connaissent, ami, ennemi, proche, etc. Quelle sera leur sur-
prise de constater que le délire de ce Frére Sombre marquer a
jamais les discours de leur connaissance ? Par contre, ne per-
mettez pas a plusieurs PNJs de retrouver la « personnalité
altérée » de Florence Farr et, par la méme, I'identité ésotérique
du Pélican. Testament et Les Chronigues de I’Apocalypse furent, en

effet, pensés avec la présence d'un unique Pélican.
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Recle COURSe POURSUIte

Ces régles peuvent étre utilisées pour simuler des poursuites en voiture,
dans I'ambiance des films hollywoodiens. Les choses a prendre en compte
sont les compétences Conduire des conducteurs, la puissance ainsi que la
maniabilité du véhicule et surtout, la connaissance du terrain.

On résout la poursuite par un jet de dé toutes les minutes. Il est sup-
posé que les conducteurs « suiveurs » cherchent absolument a rat-
traper le véhicule poursuivi et que le conducteur en téte cherche a
échapper a tout prix — y compris en « grillant des feux rouges »
— d ses poursuivants. L'unité de distance utilisée, appelée « portée »,
est d'environ 300 metres.

La vitesse a laquelle roulent les participants donne un bonus de
vitesse :

km /H BONUS De Vitesse
0-30

30-60 + 20

60-90 + 40

90-120 + 60

De plus, il y a un bonus de maniabilité :

moByLette + 20
moto + 40
moteur poussif — 20

La distance initiale entre les véhicules est déterminée par le maitre
de jeu, mais elle est en général d'une ou deux « portées » de retard
sur le véhicule précédent. Les rues d'une grande ville peuvent étre
répertoriées en trois catégories : les « petites rues », les « grandes
rues » et les « artéres ». C'est la voiture de téte qui choisit le type de
rue empruntee.

e Les petites rues sont dangereuses au-dela de 40 km/h.

e Les grandes rues sont dangereuses au-dela de 80 km/h.

e Les arteres sont dangereuses au-dela de 120 km/h si elles sont

vides ; sinon, elles sont comme des grandes rues.

Dans un premier temps, tous les véhicules font un test de progres-
sion : 1d100 sous la combinaison Conduire + Vitesse + Maniabilite.

Le résultat :

ecHecC CRrItiQue : Accident.

écHec : Danger | Méme si la vitesse utilisée était raisonnable, le
Joueur est en situation dangereuse (voir plus loin). De plus, le
conducteur perd une « portée » par rapport a son poursuivant
et/ou ceux qu'il poursuat.

réussite : Rien ne change.

Réussite critiQue : Le conducteur gagne de I'avance par rapport a
ses poursuivants et/ou ceux qu'il poursuit. Il gagne une « portée ».

Si le joueur ne va pas a une vitesse suffisante, a savoir la méme que
les autres, il résout le tour de la méme fagon, mais perd de toute facon
deux « portees ».

Ensuite, si le joueur s'est placé dans une situation dangereuse, 1l fait
un test d'accident sous la combinaison Conduire + Maniabilité -
bonus de vitesse. 5'il échoue, c'est un accident : de simplement coincé
au crash contre une pile de pont. Vous devrez adapter en fonction du
lieu, de la taille de la rue et des circonstances.

Lorsqu'un poursuivant a plus de trois « portées » de retard, il est
semé et doit abandonner la poursuite.

Lorsqu'un poursuivant réussit a étre au meme niveau qu'un dautre
véhicule, il peut tenter une queue de poisson ou un carambolage ou
autre. Le maitre peut le symboliser par une opposition de
(Conduire + Maniabilité) /5 considéré comme un potentiel. Il faut
tenir compte des circonstances — volonté de ne pas blesser, poids des
véhicules, etc. Une fusillade peut aussi s'engager. Si c'est une pour-
suite multiple (A poursuit C, et B qui poursuit C vient d'arriver a son
niveau), les deux véhicules sont au meme niveau, et tant que I'un n'a
pas dépassé l'autre, ils font systématiquement un test d'accident — a
moins que I'un des deux ne décide de passer derriere.

La connaissance de I'endroit peut entrer en ligne de compte. Un test
évalué par le maitre pmewﬁ de trouver des raccourcis qui per-
mettent de gagner une ou « portées » aprés deux minutes de
déviation par rapport aux autres véhicules.
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Le repaire DU pelicaN

~/ fucun Templier n'est encore arrivé. Les Initiés de
'OSMT] mettront a peine quatre minutes — soit quarante
passes d'armes — avant de passer, au hasard de leur
errance, devant la batisse. Compte tenu d'une charge explo-
sive, armeée, disposée dans la maison, les Nephilim ne dis-
posent que d'une minute de mieux.

La fuite

La porte de |'imposante batisse est entrouverte. Des qu'ils
auront penetre a l'intérieur de la demeure, les Nephilim pour-
ront suivre le Pélican en suivant les claquements des portes
sur son passage et ses traces sur le sol recouvert d'un épais
tapis de poussiére. Les Nephilim vont donc terminer la traque
du mystérieux Pélican dans son antre. A aucun moment, ils
n'auront les moyens de le rattraper. Quelles que solent les
idées de vos Nephilim, vous devrez maintenir le Pélican hors
d'atteinte sans qu'ils s'en rendent compte. N'hésitez pas a
leur demander des jets de Vigilance affublés de malus ou de
bonus — et a lancer des dés derriére votre écran en guise de
réponse — en fonction des éléments que vous intégrerez dans
votre description de cette partie de cache-cache. Le Pélican
regagnera son hélicoptere situé dans le jardin, derriere la
batisse, et s'envolera vers d'autres horizons.

Lorsque le Pélican leur aura échappé, vos Nephilim choisi-
ront certainement de comprendre ce que le Pélican est
venu chercher dans la maison alors qu'il avait 'opportunité
de la contourner pour se rendre, sans plus attendre, a son
hélicoptere. Les Sciences occultes mettent a disposition des
Nephilim bon nombre d'astuces pour obtenir les détails de
ses actions dans cette maison, les Fleurs de Jade, Mysteres
des Foréts Sombres notamment. Ses faits et gestes sont les
suivants : une fois a I'intérieur, il se rend dans la biblio-
theque ou, dans le cofire, il s’empare de la Ténébreuse, qui
n'est pas encore reconstituée, avant de se précipiter sur la
terrasse — mais apres avolr déclenché le compte a rebours
d'une bombe située dans la cuisine.

Si les Nephilim ne se précipitent pas a l'intérieur de cet
immeuble particulier, ils entendront |'hélicoptere décoller
peu de temps apres leur arrivée. Puis la batisse sera réduite
en poussiere par une violente explosion. Si certains d'entre
eux décident de contourner la maison pour le prendre a
revers, ils découvriront I'hélicoptere avant que le Pélican ne
I"atteigne. Lorsque celui-ci apparaitra sur la terrasse, 1l sor-
tira son Pheebos Ka K et fera feu dans leur direction. Compte
tenu de ses performances, il n'y a que tres peu de chances

que le Pélican manque son tir — encore moins qu'il ne
bénéficie pas de I'’Avantage — et que les Nephilim ne soient
pas mis hors de combat. Si, malgré tout, une telle situation
survient, le Pélican s'écartera de la scene, se réfugiant der-
riere une rambarde de pierre de la terrasse, et déclenchera la
mise a feu de la bombe. A la faveur de cet effet de surprise, il
s'emparera de |'appareil. Le Pélican leur échappera.

Le Pélican doit désormais récupérer le papyrus pour
honorer son contrat avec le 666. Mais 1l trouve que beau-
coup trop d'acteurs s'intéressent a ce rouleau. Il décide
donc de suivre les Nephilim et de les laisser agir afin de
tirer cette affaire au clair. Le Pélican devient donc des cet
instant votre personnage (c¢f « Interprétation » dans
Testament, p. 109).

La pemeuRre

Au cceur de la cité, les Nephilim découvrent un véritable
manoir, ceint d'un parc digne des folies baroques et protégé
du monde par un haut mur de vieilles pierres. Arrivant a la
hauteur du portail, les Nephilim ne peuvent prendre la
mesure de |'étendue du jardin (¢f plan dans livret II page 10).

® RDC

Vestibule : La porte d'entrée, entrouverte, conduit sur
cette premiere piece ou les rares meubles sont recouverts
de draps blancs.

1 - Cuisine : Bien qu'un important désordre s'y soit ins-
tallé, la cuisine a tres peu servi. L'occupant n'a pris que tres
peu de repas dans cette demeure et n'avait vraisemblable-
ment pas le temps de ranger. Dans |'un des placards, les
Nephilim pourront découvrir une charge explosive capable
de souffler le batiment. La bombe est reliée a un récepteur
piloté par l'ordinateur de la bibliotheque. Il n'y a que deux
méthodes pour empécher I'explosion intempestive de cette
bombe. La premiere consiste a couper le fil adéquat en
réussissant un jet de Bricolage 3~ 50 % ou d’Electronique
a+ 10 % ou meme d’Artisanat spécialisé dans les explo-
sifs a + 20 %. Ou bien, griace a un jet d'Informatique a
— 50 %, l'un des Nephilim pourra tenter de stopper la
mise a feu de la bombe et couper, du méme coup, le relais
radio de mise a feu a distance du Pélican. Les Nephilim
n’auront qu'un seul essai. Un jet en Electronique a - 20 %
permettra d'obtenir cette information.

2 - Salon : une petite piece dont le mobilier, emprunté aux
salons du XiIx® siecle, est recouvert de draps et abandonné
aux mites,

3 - Salle a manger : La table, les douze imposantes chaises
et les quelques placards sont encore recouverts de draps

pOUSSIETreLX.
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4 - Bibliotheque : Les murs de cette piece sont couverts
de rayonnages de bibliotheque vides. Au centre trone un
imposant bureau ou les Nephilim découvriront la plupart
des indices (¢f « Les indices »). La bibliotheque semble
etre le quartier général de 'occupant. La piece est net-
toyée. Le peu de matériel qu’elle contient est rangé méti-
culeusement. Les Nephilim découvriront dans cette piece
un ordinateur portable sur le bureau, des photographies
épinglées sur les arétes des rayonnages, des dossiers dispo-
sés en pile sur I'un des coins du bureau, une carte et un
billet d'avion étalé sur ce méme plan de travail, soit les
aides de jeu n® 1 a 14. L'un des murs abrite un coffre-fort
de petite taille, entrouvert, derriere un tableau.

5, 6 et 7—- Chambres de domestiques : Elles contiennent
toutes un lit, une armoire et une table de chevet. Toutes
sont vides d’effets personnels et poussiéreuses.

8 — Salle d'eau et WC.

e Les etages

1 et 7 — Laboratoire photographique : deux salles, une
chambre et sa salle de bain.

1 : En pénétrant dans cette chambre, les Nephilim décou-
vrent des photographies fixées par des morceaux de scotch
sur de grandes plaques en verre. Sur ces clichés, on voit un
manoir dans un parc encombré de véhicules arborant des
plaques diplomatiques ainsi que des fourgons noirs
dépourvus de plaque minéralogique.

2 - Chambre a coucher : vide et normale.

3 -Idem

4 - Chambre du Pélican : Sur la table de travail de cette
chambre, les Nephilim vont découvrir un vieux papyrus
couvert d'hiéroglyphes enroulé sur lui-méme, des notes sur
I'Egypte antique et la carte de I'actuelle Egypte.

5 - Chambre a coucher : vide et normale.

6 - Idem.

i
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Les INDICeS

Les informations sur les indices qui suivent contiennent en quelgues mots
celles que les Nephilim pourront dégager des aides de jeu disponibles
dans les pieces du repaire du Pelican, mais aussi des éléments qui vous
permettront d’aiguiller cette partie des Chroniques de 1'Apocalypse.

LA BIBLIOTHEQUE

Un P.C. portable

Les courriers de la boite a lettres électronique permettent d obtenir des
informations essentielles sur les Chronigues de I"Apocalypse comme
Uadresse électronique d’Aleister Crowley. Les fichiers de l'ordinateur
contiennent des informations sur les Freres Sombres. N'oubliez pas
que les Nephilim auront une bombe a désamorcer. S'ils ne tentent
pas leur chance sur cette éventualité, ils peuvent toujours copier les
fichiers du disque dur sur l'un des leurs. Dans ce cas, il vous appar-
tient de décider sils parviennent a tout récupeérer. Et, le cas echéant,
quels fichiers viennent a manguer. Aides de jeu n° 1 a 5.

Des photographies

Les Freres Sombres de 'actuelle genération ont été photographiés par
des agences privées ou par le Pélican. Certains de ces clichés sont bar-
rés a l'encre de Chine, d’autres sont encore fixés par du rouleau
adhésif sur l'un des rayonnages vides (cf. Testament, p. 93).

Des dossiers

Aides de jeu n° 6 a 8. Les documents sur les rouleaux d’Irysos :
grace a eux, les Nephilim ont les moyens d’enquéter sur les personnes
qui chercherent a acquerir le rouleau de Viadimir Vratislovov..

Le dossier de Vladimir Vratislovov — aide de jeu n® 9 — permet
de comprendre comment le Pélican a pu duper les Templiers. Cela
permet aux Nephilim de mieux cerner ses capacités.

Le dossier sur 'OSMT] — aides de jeu n® 10 et 11 — permet de
déterminer 'étendue du controle que cet Ordre exerce sur le monde
profane et de donner des pistes sur son implantation en France.

Le dossier sur Larménius de Jérusalem — aide de jeu n°® 12 —
devrait permettre aux Nephilim de réaliser que les Initiés du troi-
sieme Degré du Badton ont progressé bien au-dela de leurs craintes.
Le dosster concernant le Nephilim permet de comprendre la manipu-
lation et surtout de s’apercevoir qu’il s’agissait d’un traquenard.
Un message pour le Pélican parlant du voyage de I'Eidolon en
Somalie. Aide de jeu n° 13.

Une carte
Une carte de la Somalie. La marque et les coordonnees indiquent la
posttion de la forteresse d"Altiplano, centre stratégique templier ou vit
le Roi Jean.

En vrac
Le billet d’avion pour la Somalie. Si les Nephilim cherchent a obte-

nir d’autres billets sur le méme vol, ils ne pourront s'en procurer. Par
contre, I'hotesse de I'aéroport leur propose de s'inscrire sur la liste
d'attente de ce vol. Le jour venu, le Pélican, amusé de voir les Nephi-
lim sur sa trace, tuera autant de personnes qu'il y a de Nephilim a
embarquer afin de voyager en leur compagnie.

Le billet est accompagné de l'aide de jeu n° 14.

LA CHAMBRE DU PELICAN

Le rouleau manguant d’Irysos. Il s’agit d'un papyrus égyptien
enroule sur lui-méme et couvert d'hiéroglyphes. Ces derniers sont
abimés et un jet de Culture d'incarnation de I'Egypte d’Akhénaton
est nécessaire pour distinguer tous les motifs et éventuellement les
décrypter grace a un jet d'Hiéroglyphes a — 20 %. Il est impératif
que les Nephilim retrouvent ce papyrus pour le bon déroulement de
ce premier volet de la campagne. Pour ce faire, n’hésitez pas a faire
parler les Templiers de 'OSMT] lorsqu'ils arrivent sur les lieux. Ils
s'interpellent mutuellement a propos du papyrus et se dispersent
dans toute la maison a sa recherche. Cela devrait éveiller la curiosité
de vos Nephilim.

Une carte de I'Egypte. Les positions relevées correspondent au dépla-
cement des eléments nécessaires a la construction du nouveau Temple
de la Vie du Bdton. Les points convergent vers un périmétre ou les
Templiers érigent ce temple. Les lieux sont connus du grand public
depuis les massacres de Lougsor et d’Hatshepsout (cf. Testament,
p. 84).

LE LABORATOIRE PHOTOGRAPHIQUE

Les Nephilim pourront retrouver la bdtisse en errant dans la cam-
pagne environnante ou en se rendant dans toutes les agences de loca-
tion de demeures anciennes.

Dans la seconde piece, les Nephilim découvrent, a la faveur de la
lumiére inactinique, des clichés du prochain Frere Sombre que le Péli-
can compte éliminer, ainsi qu'Edward Kavigan, 'ancien gourou de
la Bianética, I'Eidolon. Ce dernier est cité comme témoin dans un
proces visant les agissements de la secte sur le territoire francais
(cf. « Les Visites de Kavigan »). Alexandre Montfiére réagira a la
vue de cefte derniere photographie. 1l vous appartient de mettre en
scene les relations entre le Nephilim concerné et les problemes de la
vie passée de son simulacre.

Les Nephilim découvriront également une série de photographies
prises sur les berges d'un lac couvert de brume et prisonnier d'un
décor rocaillewx, le Loch Ness, et notamment d'une propriété de la
région. Les Nephilim n’ont a ce niveau des chroniques aucune chance

.E RETO AKHENATON
I.E RETOUR D’AKHENATON

de reconnaitre Boleskine, la demeure écossaise d’Aleister Crowley.
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L’arrRIvée pDe L’osmtj

Selon que les Nephilim auront déclenché ou non la mise a feu
de la charge explosive, I'issue avec les membres de 'OSMT]
qui retrouvent, par hasard, leur trace, sera tout a fait différente.
Sila bombe a explosé, les Templiers ont été attirés par la défla-
gration tout comme les forces de police. Ils sont donc présents
sur les lieux bien avant le timing présenté plus haut. En arrivant
sur place, les Manteaux Rouges comprendront que le Pélican
leur a échappé. lls chercheront alors les Nephilim pour les
prendre en filature afin de pénétrer, a la faveur d'une de leurs
absences, dans leurs appartements, et s'emparer des indices
qu'ils auront vraisemblablement amassés chez le Pélican.

5ila bombe n'a pas explosé, plusieurs possibilités sont envi-
sageables. Dans le cas ou tous les Nephilim sont a I'intérieur
de la maison, les Templiers se précipitent a leur tour dans
cette demeure. [ls seront alors confrontés a vos Nephilim.
Leurs ordres sont clairs : abattre le Pélican. Ils ne souhaitent
donc en aucune maniere affronter des immortels. Ils les toi-
seront de toute leur stature et exigeront de savoir ce qu'il est
advenu de leur proie. A ce méme moment, le Pélican quitte
le jardin de la propriété a bord de son hélicoptere. Si certains
Nephilim sont restés a l'extérieur et qu'ils échangent des
coups de feu avec le Pélican pres de I'hélicoptere, les Tem-
pliers se méleront a cette nouvelle fusillade. Rappelons que
leur objectif premier est de tuer le Pélican et ensuite, si la
situation le permet, ils pourront affronter les Nephilim. Mais
gardez tout de méme a l'esprit que ce n'est en rien une prio-
rit¢ pour eux. Si les Nephilim sont encore devant la
demeure, ils seront aussi stupéfaits qu'eux lorsque "appareil
du Pélican survolera la demeure et que cette derniere partira
en fumée. Des lors, ils suivront les Nephilim dans leurs
moindres déplacements, espérant découvrir quelque chose.
N'oubliez pas que vos Nephilim doivent absolument
retrouver le papyrus que les Templiers recherchent. Ils peu-
vent intercepter les Templiers lors de leur sortie ou tenter
de trouver ce qu'ils cherchent avant eux et, surtout, avant
que la bombe du Pélican n'explose.

Les allies

Les maNNUSH

' os Nephilim chercheront certainement a prendre
contact avec la Caravane dont était issu le défunt Bohé-
mien. Ils n'auront aucune difficulté a retrouver les Man-
nush en périphérie de la cité.

16

En approchant des roulottes, les Nephilim seront accueillis
par les rires et les cris de joie des enfants qui seront heureux
de reconnaitre les marques de leur métamorphe. L'un des
anciens de la Caravane viendra a leur rencontre afin de s’en-
quérir des raisons de la venue des Ainés. 5i les Nephilim lu
parle du Bohémien qu'ils ont rencontré plus tot dans la
journée, le vieillard confirmera son appartenance a la Cara-
vane. Il expliquera alors que les Mannush ont été charges
par les autres Kumpania du Peuple-Mémoire de prévenir les
Ainés de la nouvelle : Akhénaton est vivant, il est de retour
parmi les siens. Interrogé sur la question, il affirmera que la
Brume leur permet d'assurer qu'il s'agit bien du pharaon
hérétique. Tous les Nephilim vont étre informés de la nou-
velle par les Caravanes Mannush et, avant la fin de I'année,
ils seront tous conviés a une grande féte ol Ainés et peuple
du Boheim seront réunis autour du messie des €léments, le
Kwisatz Haderach. Pour le moment, lui-méme n’en sait pas
plus. Des Bohémiens leur ont demandé de transmettre la
nouvelle et de lever l'interdit sur 'Homme Parfait.
Questionné a ce propos, le vieil homme explique qu’avant
I'exode qui suivit la Quéte des vingt-deux Lames, le pha-
raon hérétique leur parla de la venue d'un « homme par-
fait », un Noyau solaire sublimé par tous les Ka-éléments,
qui a 'aube de "Apocalypse, apporterait des réponses. De
tout temps, ils ont prétendu, suivant les conseils d’Akhéna-
ton, qu'ils ignoraient qui serait cet étre-Ka. Mais le retour
du pharaon leur ordonne de révéler la vérité a tous : Akhe-
naton savait qu'il reviendrait et qu'il serait le Kwisatz Hade-
rach. Il avait fait jurer aux Princes et Princesses Chime-
riques de garder ce secret jusqu'a son retour.

Avant que les Nephilim ne repartent, le vieil homme leur
confiera que d'autres révélations vont avoir lieu. Les temps
a venir seront troubles. Akhénaton sait depuis la nuit des
temps ce qui va se produire. Il faut lui faire confiance.
Mais d’autres embfiches attendent les Nephilim avant qu'ils
ne rencontrent le Kwisatz Haderach et que I"'Apocalypse ne
livre ses bouleversements. Les Bohémiens ne savent rien de
I'Equation, de I'lz, de Mu et d'Aleister Crowley. Leur
unique certitude est qu'Akhénaton est de retour. C'est la
grande nouvelle qu'ils apportent au monde occulte.

La société pes NepHILImM

Si vos Nephilim rencontrent d'autres Déchus, ils constate-
ront qu'ils ne sont pas les seuls a avoir appris la nouvelle du
retour d’Akhénaton. Toutes les communautés ésotériques,
les Arcanes majeurs notamment, sont en effervescence. Tous
se remémorent les légendes et les souvenirs de 'Egypte pha-
raonique. Aucun autre Nephilim n'aura donc de temps a
consacrer aux soucis de vos joueurs. Dans I'année a venir,
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tous regleront leurs problémes personnels afin d’étre préts
pour le grand banquet annoncé par le Peuple-Mémoire.
Les Arcanes majeurs en activité a Lyon sont la Force, la Jus-
tice et la Lune. Les réactions de ces Arcanes majeurs ainsi
que celles des autres sont laissées a votre discrétion. Il nous
est en effet impossible de tenir compte des relations qu’ont
tissées vos Nephilim avec les Arcanes majeurs.

you've ¢ot a mail
mR CROWLey!

_es Nephilim peuvent tout a fait faire le lien entre le
Comte Svareff et Aleister Crowley, soit qu'ils aient vécu
I"apogée victorienne — vous devriez autoriser un jet de Cul-
ture d'incarnation a un Nephilim qui, ayant vécu a cette
epoque, demanderait si ce nom lui est familier, une réussite
lui permettant d'apprendre que Crowley utilisait de nom-
breuses identités dont celle-ci —, soit qu'ils connaissent,
cette identité de Crowley. Dans ce cas, ils seront peut-étre
tentés d'envoyer un courrier a cette étrange adresse
électronique.

Si ce message est envoyé depuis le compte électronique du
Pélican en se faisant passer pour lui, Aleister Crowley
repondra tant que les Nephilim se feront passer pour le
Pélican. Ainsi, ils comprendront que 1'énigmatique Comte
Svareff lui a demandé d'exécuter Edward Kavigan. Cette
nouvelle devrait surprendre et ravir les Nephilim.

[Is tenteront peut-étre de contacter le Pélican. Vos joueurs
sont pleins de ressources et, avec votre consentement, cette
rencontre sera certainement possible. Le Pélican ne se rap-
pelle pas que le Comte Svareff fut 'une des identités
d’Aleister Crowley au début du siécle. Si les Nephilim lui
revelent 'étrange coincidence, il entrera dans une colére
folle, ot les personnalités des générations passées vont se
meler en un discours incohérent. Dans sa fureur, il atta-
quera les Nephilim. Il ne cherchera pas a les tuer. Au
moment de porter un coup fatal a I'un d'entre eux, la crise
passera. Il regardera le Nephilim avec des yeux hagards. Le
Pélican n’abordera plus la question. Il ne répondra pas a
Crowley. Le lendemain matin, au réveil, il aura disparu. Le
Pélican traque désormais I'Eidolon pour son propre
compte, espérant que, sur le seuil de la mort, il lui confiera
des informations sur Aleister Crowley. Le Pélican sombre
un peu plus dans la folie...

51 ce message est envoyé depuis le compte électronique
d'un de vos Nephilim, Aleister Crowley ne répondra a
aucun de ces messages.

[7
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uels que soient les cas de figure rencontrés dans la
premiére partie, les Manteaux Noirs se seront illustrés par
leur incompétence dans I'épisode de la poursuite, les Man-
teaux Rouges auront été distancés, le Pélican se sera
échappé avec la Ténébreuse, mais les Nephilim auront en
leur possession de nombreux éléments. Ces indices leur
permettront bientdt de mettre un terme a I'apocalypse tem-
pliere et bien plus tard de jouer des cartes décisives pour la
communauté Nephilim dans les événements de |"’Apoca-
lypse. Les Nephilim disposent donc d’atouts tres impor-
tants. Ils possedent également un mystérieux papyrus qui
va désormais attirer l'attention des Templiers.
i Dans cette deuxieme partie, nous allons nous intéresser
| aux interactions entre les Nephilim et les Templiers mélés
de preés ou de loin a l'affaire du Pélican et du papyrus : la
commanderie de I'Ordre du Sépulcre de Lyon, les Initiés de
I'OSMT] dirigés par Larménius de Jérusalem, Naute res-
suscité du XIv* siecle, et Edward Kavigan, I'Eidolon, le clone
lunaire de Tubalcaan.




L’ORDRe SOUVERAIN et
milLitairRe DU temple
De JeRUSalem

‘epuis que I'OSMT] a repéré le Pélican sur le territoire
du bailliage Francia, ses membres ont élu domicile dans
une propriété des environs de Lyon. Leur venue dans la
région fut précipitée par les impératifs déja exposés dans la
premiere partie. En effet, littéralement parachutés, ces
Manteaux Rouges (¢f. livret II page 12) ont pris contact avec
les Templiers de la région afin de trouver un lieu str pour
établir leur quartier général. Grace a 'une de leurs Fermes,
ces derniers ont pu fournir aux membres de I'OSMT]J une
propriéeté (¢ livret I page 13) a I'abri des regards indiscrets.
Ils recoivent tout de méme la visite de villageois qui s'occu-
pent dans la propriété des taches d’entretien. Ce personnel
sera séquestré dans la demeure deés |'arrivée de Larménius
de Jerusalem et des Chevaliers-Réveurs.

Le maNoOIR

® Le parc

Devant la batisse, on apercoit des véhicules
arborant des plaques minéralogiques « Corps
Diplomatique » ainsi que des fourgonnettes
noires dépourvues de tout marquage. Ces
vehicules diplomatiques sont des berlines
étrangeres a l'armature congue pour resister
aux balles. La structure des fourgonnettes est
elle aussi blindée. Ces fourgonnettes trans-
portaient le matériel de I'OSMT]. L'une
d’entre elles est surveillée en permanence par
un Manteau Rouge. En effet, cette fourgon-
nette est équipée de nombreux moyens de
surveillance et de détection mis au point par
le Mossad, qui permettent aux Templiers
d’espionner n'importe qui, n'importe ou en
ville. Ce véhicule abrite également deux
drones, des robots radioguidés équipés de
cameras de surveillance et de capteurs.

® SOUS-SOL

Cave a vin : Cette cave contient de nom-
breux tonneaux abritant des vins régionaux
mais aussi d'autres crus. L'un de ces ton-
neaux est vide et est en fait 'entrée d'un

souterrain. Les Manteaux Noirs qui connaissent l'existence
de ce passage n'hésiteront pas a ['utiliser pour espionner les
faits et gestes des Manteaux Rouges de 'OSMT].
Laboratoire : L'une des caves a été vidée par les Cheva-
liers-Réveurs et contient désormais un laboratoire de chi-
mie qui va leur permettre de préparer les drogues dont ils
ont besoin pour entretenir la privation de sommeil qu’en-
dure leur corps.

® RDC
Vestibule : Il abrite en permanence deux Manteaux
Rouges, relayés toutes les huit heures.

1 — Cuisine : Elle n'est occupée par les domestiques que
de5h30a7h30,de11h30a13h30,de17h30a19h
30etde23 h30a1 h 30.

2 — Salle a manger : Cette grande salle contient une table
capable d'accueillir une vingtaine de convives. On y trouve
des meubles emplis de vaisselle précieuse. La piéce devient
en quelques jours un véritable mess militaire. Un Manteau
Rouge s’y trouve en permanence, relayé toutes les huit
heures, des |'arrivée de Larménius de Jérusalem.

3, 4 et 5 - Chambres de domestiques : Ces chambres
sont inhabitées jusqu’a l'arrivée de Larménius de Jérusa-
lem. Ensuite, les domestiques y seront cantonnés sauf lors-
qu'ils s'occuperont des repas des Templiers ou des travaux
d’entretien.

6 — Salle d’eau et WC,

A T
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® PRemIer étage

Le couloir de cet étage est sous la garde d'un Manteau
Rouge. Il est relayé toutes les huit heures.

1,2, 3 et 4 - Chambres : Elles sont occupées par les Man-
teaux Rouges. Elles contiennent un lit, une armoire, un
chevet et les quelques effets des Templiers.

5 et 6 - « Armurerie » : Deux des chambres de cet étage
ont €té réaménagées en armurerie. Sur le lit, dans les com-
modes et les armoires, les Templiers ont disposé leurs
armes automatiques et leurs munitions. On y trouve égale-
ment des armes — dix épées POT 30 — ainsi que des allu-
mettes de protection en orichalque.

® SeCOND éetage

Le couloir de cet étage est sous la garde d'un Chevalier-
Réveur. Bien que cela ne soit nullement nécessaire, celui-ci
est relayé toutes les douze heures.

1,2 et 6 - Chambre des Chevaliers-Réveurs : Jusqu'a I'ar-
rivée de Larménius de Jérusalem et de ses hommes, ces
chambres sont sans habitants. On n'y trouve que le mobilier.
Apres leur arrivée, les Chevaliers-Réveurs s'installent dans
ces chambres, allongés sur les lits pendant de longues heures
dans un état de semi-conscience entre |'éveil et le songe.

3 — Bureau : Cette piece contient une petite bibliotheque,
des armoires vitrées contenant des armes de Vladimir Vra-
tislovov ainsi qu'un vaste bureau. Elle est inutilisée jusqu’a
["arrivée de Larménius de Jérusalem. Le Naute comman-
dera I'Obédience de cette piece.

4 - Chambre de Larménius de Jérusalem : Cette piéce
est encombrée par des gravures médiévales occultes traitant
de I'ame, des songes et de la vie spirituelle. Lorsqu’il n’est
pas occupé par les affaires de 'OSMT], Larménius de Jéru-
salem laisse son corps allongé sur le lit alors que son étre
astral vogue sur les Akasha en compagnie des Chevaliers-
Réveurs. Ils se préparent ensemble aux guerres élémen-
taires de l'apocalypse templiere. Avant son arrivée en
France, la chambre est inoccupée.

5 - Bibliotheque : Cette piece contient des ouvrages tra-
ditionnels sans aucun intérét ésotérique a moins que vos
Nephilim n'aient besoin de certains sortileges pour cette
campagne. Ainsi, les Fleurs de Jade, Mysteres des Foréts
Sombres ou Ceux qui Murmurent, les Esprits de la Forét de
Basalte, peuvent étre utiles aux Nephilim pour assister a la
rencontre entre Larménius de Jérusalem et |'Eidolon.
Veillez tout de méme a ne pas donner plus de trois foct afin
de ne pas déséquilibrer la partie. De plus, 'OSMT] ne
transporte pas tous les ouvrages ésotériques en sa posses-
sion en mission.

metHOoDe et ORGANISAtION

L'OSMT] a d investir les lieux rapidement pour parer aux
imprévus des derniéres heures. En effet, une fois le rouleau
d'Irysos récupéré, ces Templiers devaient le remettre a
Edward Kavigan a la sortie du tribunal, puis regagner le
Manoir Absolu a Jérusalem. L'opération ayant, sous I'impul-
sion des Manteaux Noirs, dérapé, ils durent, contre toute
attente, s'installer dans la région. Avec I'aide d'une des Fermes
des Templiers locaux, ils ont acquis cette propriété.

N'ayant rien pu prévoir, ils ont pris a leur service du per-
sonnel issu de la population d'un village voisin. Dans un
premier temps heureux de travailler pour des « diplomates
étrangers », ils commencent a s'inquiéter de tout le maté-
riel high-tech ainsi que des armes qu'ils voient dans la
batisse. Jusqu’'a 'arrivée de Larménius de Jérusalem, les
domestiques sont autorisés a rentrer chez eux le soir, apres
leur service. Apres son arrivee, ils seront retenus contre leur
gré a 'intérieur de la propriété. Apres trois jours de capti-
vite, I'un d’entre eux s'échappera et ira raconter au village
ce qu'il a vu. Des lors, la police locale va s'intéresser a cette
propriété mais sans succes, les Manteaux Rouges bénéfi-
ciant de la protection réservée aux diplomates. Les domes-
tiques de la propriété sont décrits en page 14 du livret II.
Les Manteaux Rouges durent donc s’installer en quelques
heures et trouver une solution a leur probleme. Bien que la
confiance qu'ils accordent aux Templiers francais soient
remise en cause, ces derniers sont les seuls a connaitre la
région. Ils sont donc les seuls en mesure de les aider a
retrouver les Nephilim et le rouleau. La méfiance des uns
et les actions irraisonnées des autres entachera leur effica-
cité. Lorsque les Initiés de 'OSMT] parviendront a locali-
ser les Nephilim, la paranoia qu'ils entretiennent a I'égard
de leurs partenaires francais les empéchera d'agir efficace-
ment. Il leur est en effet désormais impossible de confier
une mission cruciale aux Manteaux Noirs, car ils redoutent
leurs initiatives guerrieres.

L’ORDRe DU sepuULcre
De LyON

es informations supplémentaires sur les Templiers
lyonnais et leur cité sont disponibles dans la nouvelle édition
(« Les Piliers ») des Templiers pages 71 a 74 et dans Lyon, ville
secrete, le supplément de I'écran Nephilim (2° édition). Vous
pouvez aussi utiliser le personnage de Leirn présent dans Le
Chant de la Terre, publié aux editions Mnémos.
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ARCHIteCctuURre

Bien que les Templiers lyonnais tiennent leur réunion dans
les hauteurs du « Crayon » du Crédit Lyonnais, ils se
réunissent également dans les salles souterraines de la
commanderie médiévale. Cette derniére fut érigée rue
Saint-Georges, a coté de I'église du méme nom, au coeur
de la cite. Tout comme bon nombre de batiments de cette
rue, la commanderie brila au XIx‘ siecle. Les salles souter-
raines furent épargnées mais les Templiers firent croire 2
leurs ennemis ainsi qu'a leurs alliés qu’il n’en était rien. De
la sorte, une fois la rue réhabilitée, la commanderie de
Lyon fut oubliée de tous ce qui, de nos jours, est un atout
majeur. Les Templiers de I'OSMT] ignorent eux aussi
I'existence de cet endroit.

Desormais, le batiment abrite une agence de voyages tenue
par Frédéric Gerlain. Il loge dans I'appartement du premier
€tage et ignore tout des activités que le propriétaire de la
batisse organise en sous-sol. Au deuxieme étage, le com-
mandant loue les deux chambres a des étudiants, Arnaud
et Fabien, dont les allées et venues nocturnes camouflent
les activités du Temple. Malheureusement pour les Cheva-
liers du Sépulcre de Lyon, l'un d’entre eux, Fabien, est fan
des Koéforts, un groupe de rock qu’utilise les Templiers
pour leurs trafics. Une nuit, il a remarqué le chanteur du
groupe qui sortait des caves de I'immeuble. 11 s’en est
ouvert a son voisin de palier et les deux étudiants ont com-

comimnenNt DeCOUVRIR La commanNDeRie
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Les Nephilim pourront découvrir la localisation de la commanderie
en recoupant differentes sources d'information. Les guides touris-
fiques leur permettront de cerner le périmetre des quartiers existant
au Moyen Age. Cette information leur permettra d’aiguiller leur
recherche en université. L'un des ouvrages de la bibliotheque de cette
derniere mentionnera que la commanderie a bel et bien disparu dans
un embrasement inexpliqué, mais sans pour autant mentionner I’em-
placement du batiment.

Les Nephilim devront interroger les étudiants ou le personnel de I'uni-
versité pour apprendre que 'auteur de I'ouvrage, Jean Jacques, est tou-
Jours en vie et qu’il enseigne a l'université. La secrétaire du départe-
ment d'histoire médiévale apprendra aux Nephilim que l'auteur est
Journaliste et initié aux rites de la franc-magonnerie. Ils peuvent donc
le rencontrer dans les locaux du journal local ou, rue de la République,
a la Loge des Parfaits Lumineux (cf. Lyon, ville secréte, p. 13).

A force de persévérance, les Nephilim parviendront a rencontrer Jean
Jacques. Il s'agit d'un homme de cinguante ans, aux sourcils brous-
sailleux et aux cheveux blancs, croyant, Initié de la franc-magonnerie
et membre du Club Horizon Europe (cf. Testament, p. 136).

menceé a espionner les « locataires de la cave ». Si les
Templiers les reperent, ils n'hésiteront pas a les tuer. On
accede a la cave par un escalier a vis, situé dans une tour ronde
qui donne sur une cour extérieure a 'arriere du batiment. Ce
sous-sol se compose de plusieurs salles (cf livret Il page 14).

Salle 1 : Cette piece entierement nue cache I'entrée secréte
des caves. On y accéde en cognant par sept fois le mur du
fond. L'écho dans la pierre déclenche un savant mécanisme
qui ouvre le passage.

Salle 2 : Cette salle de réunion contient une table octogo-
nale autour de laquelle les sept chefs de I'Ordre et Tarek
Sarrag alias Leirn le Selenim peuvent se réunir pour plani-
fier les actions futures de 1'Ordre du Sépulcre de Lyon. Les
murs de la salle sont recouverts de draperie rouge et noire
oit les scénes du combat de Saint Georges contre le dragon
sont représentees. Saint Georges dans cette représentation
est un Templier alors que le dragon possede des métamor-
phoses Nephilim.

Salle 3 : Cette piece contient les biens occultes du
Sepulcre de Lyon. On y trouve : des armes en orichalque
— une épée (POT 15), une dague (POT 8) —, des ouvrages
occultes de premier cercle — choisissez-les en fonction des
besoins de vos Nephilim —, des plans du Lyon médiéval,
ainsi que tout ce que vous jugerez utile pour étayer vos
campagnes personnelles.

Le tunnel permet aux Templiers de rejoindre la sacristie de
I'église Saint-Georges.

Les compagNONs et Les fermes

Le juge Larmon, qui instruit les affaires liées au trafic de
stupéfiants dans la région, est le Compagnon le plus impor-
tant de 1"Obédience.

Les Templiers manipulent Frédéric Gerlain. Il leur permet
de trouver des endroits stirs ot se cacher lorsque certaines
affaires tournent mal. Ils ont utilisé cette Ferme pour loger
les Manteaux Rouges de 'OSMT].

L'Ordre du Sépulcre de Lyon est financé par les dons du
mystérieux « gourou », Tarek Sarrag, du Temple de
'Ombre. Ce dernier, chose que les Templiers ignorent,
n'est rien d'autre que le simulacre de Leirn le Selenim. Ce
personnage n'est pas quantifié car sa puissance est colos-
sale. Les Nephilim devraient le craindre.

metHODe et ORGaNISatioON

Depuis de trés nombreuses années, les Chevaliers du
Sépulcre de Lyon disputent la suprématie occulte de la cité
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a tous les acteurs occultes. Mais ils sont aussi en compeéti-
tion sur le plan profane avec une société secréte de notables
lyonnais, I'Impérium.

Les Manteaux Noirs du Sépulcre de Lyon sont recrutés sur
leur impulsivité et leur détermination dans des situations
de combat. Bien entrainés, ils n'hésiteront pas a faire une
démonstration de leur savoir-faire martial.

Les eveNemeNts

/_es événements suivants sont la pour vous permettre
d’animer les Templiers présents dans ce volet de la cam-
pagne. Ainsi, vous trouverez dans les paragraphes suivants
le comportement des Templiers vis-a-vis des Nephilim,
I'historique de la Bianética (qui est la cible de la justice
francaise au momeit des Chroniques de I’Apocalypse), ainsi
que des scenes se déroulant dans les Obédiences décrites
plus haut.

anlbbs

fiLature, effractioN et agressiON

I est probable que les Manteaux Rouges auront pris les
Nephilim en filature dés leur sortie de la demeure du Péli-
can. lls ne les quitteront pas des yeux une seule seconde,
cherchant a déterminer leurs refuges.

Dans un premier temps, ils tenteront de déterminer lequel
d’entre eux possede le rouleau d'Irysos. Une fois qu'ils
l'auront établi avec certitude, les Templiers donneront
I'assaut a la résidence du Nephilim pour lui reprendre le
papyrus.

Apres la rencontre entre I'Eidolon et Larménius de Jéru-
salem (voir plus bas), les Templiers deviendront plus
agressifs. Ils attaqueront les Nephilim ou qu'ils se trou-
vent afin de récupérer le papyrus. lls tenteront de les cap-
turer pour les torturer avec des lames en orichalque dans
I'espoir qu'ils avouent I'emplacement des rouleaux. Lors-
qu'ils passeront a l'attaque, le Pélican, qui veille toujours
sur les Nephilim et n'a aucune envie que les Templiers
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récuperent leur di, interviendra pour les aider a se sortir
de ce mauvais pas, a condition que ces derniers soient
particulierement maladroits. Il n’interviendra pas s'il
constate qu'ils sont a méme de s'en sortir. Des que les
Nephilim auront le dessus dans cet affrontement, il
s'éclipsera.

La BIaNética

Certains des ¢léments relatés dans ce passage seront
accessibles aux Nephilim de différentes manieres : les
articles que la presse consacra a la secte et a son proces,
un jet de Connaissances en Templiers — a condition que
celle-ci soit au moins de 75 % — et surtout les connais-
sances d'Alexandre Montfiere. Il vous appartient de distil-
ler ces informations en fonction des investigations des
Nephilim.

La Bianética fut fondée par un citoyen américain, Edward
Kavigan, avec |'aide de Bernadotte don Ochard, en 1920. La
secte devient trés rapidement un véritable mouvement reli-
gieux regroupant des dizaines de milliers de personnes.
Grace a des dons ainsi qu'a 'achat de la littérature produite
par la secte, les fideles investissent la plupart de leurs éco-
nomies dans cette Eglise paralléle. En quelques années, la
Bianética devient riche et puissante. D'habiles transferts de
fonds et des investissements assurent dans le méme temps
la fortune de son gourou. L'affaire devient si importante
que le gouvernement fédéral des Etats-Unis d’Amérique
decide de s'intéresser a la fiscalité de cette société que cer-
tains qualifient déja de secrete. Une enquéte est donc
menée, mais sans succes, alors que la presse américaine
s'étonne du nombre de preuves accumulées par les investi-
gateurs du FBL.

Certes, des preuves suffisantes a 'examen de la Bianética
par un tribunal existent, mais les Fonctionnaires du
Temple, les Fermes des Milices du Christ, sont intervenus
en faveur d'Edward Kavigan. L'enquéte est arrétée. Des
agents fédéraux qui s'inquietent de cette décision sont éli-
minés par les tueurs a la solde des Milices du Christ. Dans
le méme temps, ils contactent le richissime Kavigan et I'ini-
tient aux rites templiers.

Dans les années 40, le gourou de la Bianética, fort de ses
nouvelles connaissances, introduit des concepts ésoté-
riques dans sa secte et surprend les Templiers. La premiere
réaction, motivée par la surprise et la crainte, est de convo-
quer Kavigan pour le convaincre de cesser la transmission
d'informations occultes a des profanes. Edward Kavigan
explique alors aux Initiés des Milices du Christ ses projets
d’hégémonie religieuse dans un premier temps sur les

Etats-Unis d’Amérique puis sur le monde. Etonnées | les
milices christiques font tout de méme confiance a E. Kavi-
gan ; elles rapportent l'information au Prieuré de Sion qui
conseille a Tubalcaan de choisir le gourou de la Bianética
comme nouveau réceptacle de I'Eidolon. En 1954, Tubal-
caan prend ses quartiers au point 1919 dans le Nevada, au
lieu dit de Black Creek et suit le conseil des Nautes : I'Ei-
dolon a de nouveau un corps.

Edward Kavigan, illuminé par la présence de I'avatar lunaire
de Tubalcaan, profite des tensions internationales pour
conclure des accords avec toutes les agences de renseigne-
ments des Etats pris A partie dans la guerre froide. En
quelques mois, ses mensonges et ses trahisons ont envoyé
bon nombre d'agents spéciaux a une mort certaine mais les
gouvernements des deux blocs rivaux sont satisfaits de la
tournure que prend leur guerre des nerfs. A la fin des
annees 60, fort de son succes, E. Kavigan exige une ligne
directe avec les gouvernants des deux blocs. Il ['obtient.
Alors que le bloc soviétique s'effondre, il étend sa méthode
aux autres pays du monde. De nos jours, I'Eidolon est
I'étre-Ka le mieux informé de la planete.

Parallelement a sa montée en puissance dans le monde pro-
fane, Edward Kavigan continue de servir Tubalcaan et son
réve d'apocalypse. Sa fortune finance les activités du
Prieuré de Sion ainsi que bon nombre des opérations des
Ordres du troisieme Degré. Il ordonne et finance la
construction d'un navire de guerre doté d'un équipement
militaire hors du commun : le Conquest of Paradise. Ce
navire est non seulement la demeure de I'Eidolon mais
aussi le quartier général des Nautes ainsi que l'ancre de
Galions élémentaires.

Bien que son fondateur ne soit plus son gourou depuis
1954, la Bianética n'a jamais cessé d’exister. Lorsque |'Ei-
dolon s’empare du corps de Kavigan, son ami, Bernadotte
don Ochard, continue de gérer la secte en son nom. A sa
mort, son fils, Paul don Ochard, lui-méme initié aux rites
du Temple de la Vie, prend la direction des activités reli-
gieuses de la secte. Sous son contrdle, cette Eglise construit
sa fortune au détriment de celles de ses fideles. Au début
des années 90, la Bianética profite de I'explosion de l'ex-
URSS pour s'implanter en Russie et noyauter son ministere
de la Santé. Des lors, la secte devient de plus en plus puis-
sante en Europe, en s'installant notamment en Allemagne
et en France.

Le Bailliage Francia fait exception a la régle du Temple
depuis des siecles. La situation du bailliage ne s’arrange
d'ailleurs pas depuis une quinzaine d’années. En effet, le
Bailli en place nest plus en mesure d'assurer la protection
des Obédiences francaises, qui n’hésitent plus a contester
son autorité. Cette situation critique a causé de grands torts
a la Bianética. Lorsque certains adeptes commencérent a
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déposer des plaintes contre la secte et que le gouvernement
frangais commanda un rapport sur I'implantation de la Bia-
nética sur son territoire, les Templiers ne purent empécher
une escalade des procédures juridiques qui conduisirent un
juge a instruire le dossier... et a convoquer Edward Kavigan
ainsi que Paul don Ochard 2 la barre.

Alors que I'OSMT] est incapable d’attraper le Pélican et de
recupeérer le papyrus, Edward Kavigan dépose sous serment
au tribunal de Lyon. Des lors, la presse va suivre I'Eidolon
a la trace. Cette traque médiatique permettra au Nephilim
de localiser I'Eidolon.

L’arrRIvée De ]
LarRmeNIUS De Jerusalem

En sortant du tribunal, Edward Kavigan apprend que
I'OSMT] a non seulement laissé le Pélican s'échapper mais
le rouleau de papyrus également. Il désire se rendre dans
leur repaire. Malheureusement, depuis son arrivée en
France, les journalistes le traquent sans relache. Ne vou-
lant pas attirer davantage l'attention sur ses relations avec
le Temple, il décide de rester cantonné dans sa luxueuse
chambre d’hétel, sous la garde des deux Masques, espérant
que les médias se lasseront de surveiller son hotel. Il
informe Larménius de Jérusalem, qui entraine les Cheva-
liers-Réveurs a la Porte du Temple, une ile de I'Océan Paci-
fique, de la situation. Apprenant la nouvelle, le Naute de
'OSMT] décide de se rendre en France accompagné de
Chevaliers-Réveurs, pour remettre de I'ordre et rencontrer
I'Eidolon.

En arrivant au quartier général francais des opérations de
'OSMT], Larménius de Jérusalem s’'informe de 1'échec de
leur mission. Alors que les Manteaux Rouges lui font le
récit de leurs péripéties, il décide de suspendre la traque du
Peélican et réoriente les objectifs de ce détachement. Les
membres de 'OSMT] doivent retrouver les Nephilim et
s'emparer du rouleau de papyrus. Il décide également de
chatier I'imprudence et la désobéissance des Manteaux
Noirs. Larménius de Jérusalem considére depuis toujours
que Tubalcaan n'a jamais su gérer la situation du Bailliage
de Francia. Il reporte les erreurs de 'OSMT] sur les Tem-
pliers de la région sans pour autant les blimer. En effet, 2
ses yeux, les Templiers francais ne sont pas coupables. Le
coupable, c’est le Temple qui laisse la situation se dégrader.
Larmeénius de Jérusalem est décidé a confier son sentiment
a Edward Kavigan.

En présence des Chevaliers-Réveurs, la situation va s'amé-
liorer dans le quartier général de 'OSMT]J. Ces derniers
prennent la situation en main, organisent les défenses de la
propri€té et instituent davantage de discipline.

4
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Les hommes de Larménius de Jérusalem n’arriveront pas a
arracher le rouleau des mains des Nephilim, a moins, bien
sur, qu'ils soient particulierement maladroits ou couards.
Furieux, Edward Kavigan se rend chez Larménius de Jéru-
salem. La rencontre est détaillée ci-dessous car les sorts des
Nephilim leur permettront stirement d'y assister.

St des Nephilim ont vécu l'incarnation de la chute du
Temple, ils pourront reconnaitre Larménius de Jérusalem
sur un jet de Culture de l'incarnation ou Templiers a
+ 20 %. Pour ceux qui ne connurent pas cette époque, le jet
de Templiers est autorisé mais sans modificateur.
Larmeénius de Jérusalem est en réunion avec les Chevaliers-
Réveurs dans son bureau lorsque les domestiques leur
annoncent qu'Edward Kavigan est arrivé. Le Naute donne
congé aux Manteaux Rouges. Quelques minutes s’écoulent
avant que I'Eidolon ne fasse son entrée, escorté de deux
mystérieux personnages, les Masques. Il prend place dans
un fauteuil face a Larménius de Jérusalem. Les Masques se
tiennent debout derriere son fauteuil, toisant de leur regard
haineux le Naute de 'OSMT].

Edward Kavigan ouvre les hostilités :

« Larménius, vos larbins ont-ils récupéré le rouleau ?

— Non.

— Non. Ont-ils essayé au moins ?

— Evidemment. Mais avant que nous allions plus loin,
j'aimerais clarifier certains points. Tout d’abord, il aurait
eté aimable de votre part de vous assurer de la fidélité des
Manteaux Noirs de la région. Il semblerait en effet qu'ils
ne solent guere de notre coté, celui du Bailli de Francia,
celui de G. A votre place, sans vouloir vous commander, je
me serais assuré de la bonne intégration des Initiés de
'OSMT] avant de leur confier une telle mission. De plus,
vous auriez pu me contacter bien avant que cette opération
n'échoue...

— Je ne suis pas venu pour supporter vos sarcasmes, Lar-
menius. LOSMT] est sous votre responsabilité. Vous auriez
dii vous assurer de la bonne implantation de I'Ordre dans
cette région. Quant aux velléités d'indépendance de certains
Manteaux Noirs de ce Bailliage, vous m’épargnerez votre
discours mielleux. Nous savons, vous et moi, que vous
n'avez jamais partagé les vues de G sur l'avenir du monde.
— Vous n'allez tout de méme pas sous-entendre que j'au-
rai laissé cette mission échouer pour contrecarrer les plans
de G, Kavigan ?

— C'est vous qui le dites. Pas moi.

— Mes désaccords avec G sont connus de tous. Cela ne fait
pas de moi un traitre.

— Certes. Vous avez tout de méme raison sur un point : la
réaction des Manteaux Noirs |'autre jour est inadmissible.
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Je vais rencontrer le Bailli de Francia ces prochains jours
afin qu'il les réprimande.

— Il n'en fera rien. Il en est incapable, vous le savez tout
autant que moi.

— Justement. N'oubliez pas que cette mission tient énor-
mement a cceur a G. Il a insisté pour que le Roi Jean
acquiere ce papyrus. Cette fois, le Bailli de Francia ne
pourra rien contre la colére de G.

— Bien. Cela ne vous rendra pas le rouleau. Que comptez-
vous faire ?

— Vous faire confiance pour le retrouver pendant mon
voyage en Mediterranée.

— Nous ferons de notre mieux.

— Non, Larménius. Vous le retrouverez sinon il n'y aura

plus d'OSMT].

— J'ai appris que vous aviez accordé du répit i ce Pélican.

C’est ridicule. Vous voulez qu'il nous frappe a nouveau ?
— Je ne crois pas qu'il soit une menace. Il devait obéir  un
contrat.

— Il faudrait en connaitre le commanditaire.

— Je pense qu'il vaut mieux ne plus s'intéresser au Pélican.
Surveillons les Nephilim qui lui ont pris le rouleau, il va
venir les frapper pour le leur reprendre.

— Pourquoi ne 'a-t-il pas déja fait ?

— Je I'ignore.

— Il 'y a trop de choses que vous ignorez. Je suis las de cet
entretien. Vous savez ce qu'il vous reste a faire si vous sou-
haitez que 'OSMT] participe a nos réjouissances de fin
d’année. »

Edward Kavigan se leva et quitta la propriété suivi des
Masques. Apres son départ, Larménius ordonna aux Man-
teaux Rouges de 'OSMT] de lui ramener ce rouleau a
n'importe quel prix.
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CHAPITRE 3

es Nephilim chercheront certainement a en apprendre
davantage sur les origines du papyrus trouvé chez le Péli-
can et que les Templiers convoitent. Les indices décou-
verts dans le repaire du Pélican mettent les Nephilim sur
la piste de la vente aux encheres ot Vladimir Vratislovov
acquit le papyrus pour le compte de I'OSMT]. Leurs
investigations les conduiront a rencontrer les intervenants
de cette vente, dont certains seront des personnages clés
des volumes a venir des Chronigues de I’Apocalypse : Arkel,
Aquilon et le 666.

Si les Templiers sont sur la trace des Nephilim, ils tenteront
maladroitement de récupérer le papyrus des que Larmé-
nius de Jérusalem sera en France. Le Pélican, qui veille sur
son parchemin, tentera de les protéger, falsant ainsl
échouer les tentatives des Templiers.



L'eNigme Des RouLeaux
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rouleau que les Nephilim ont récupéré dans la
demeure du Pélican est I'un des fragments de I'énigme
qu'lrysos mit au point pour dissimuler aux yeux des pro-
fanes la clef du testament ésotérique d'Akhénaton. En
effet, lorsque les rouleaux de papyrus seront rassemblés, il
suffira de les remettre dans l'ordre en s'appuyant sur le
sens du texte — il s’agit d'un événement de la vie quoti-
dienne du pharaon
Ces papyrus n'ont guere qu'une valeur culturelle, histo-
rique et accessoirement marchande. En les traduisant, les
Nephilim se rendront compte que, pour chaque parche-
min, des phonogrammes manquent a intervalles réguliers.
L'ceil de I'Initié remarquera que c’est dans la séquence
de ces « trous », toujours différente, que réside le secret
des parchemins. En définitive, les Nephilim obtiennent
une série de vingt-deux chiffres, de zéro — aucun pho-
nogramme manquant — a vingt-et-un, leur indiquant
dans quel ordre placer les Arcanes. Dans un premier
temps, les Nephilim doivent donc déchiffrer le message
des parchemins pour les remettre dans le bon ordre. Ils
doivent ensuite 1dentifier les séquences de phono-
grammes manquants et les sérier, pour obtenir 1'ordre
final des Arcanes.

Exemple : Sur le premier parchemin, un phonogramme

sur cing est manquant. Le premier Arcane est donc le cin-
quieme, celui du Pape.

Le LieN solLaire

Chaque rouleau est le focus d'une invocation puissante
pensée par Epiméthée afin qu'il puisse retrouver son frére,
Prométheée, lors des événements de I"Apocalypse. Conscient
que ni lul ni son frere ne serait en mesure d'exécuter ce
rituel, il prévit un effet sur les Pentacles et les Noyaux pour
ce sortilege.

e ka : Ka-dominant

e Cercle : Grand Secret

eseUIL :10 %

e PORLée : non-applicable. Le lien existe entre le
Pentacle céleste et le lanceur du sortilege.

e DUREE : le lien existe tout le temps d'un Anaphé.

S1 un Selenim exécute le rituel du lien solaire, rien ne se
produit.

St un Initié humain utilise ce rituel, par le biais d'un
homoncule, son Noyau solaire entre en contact avec la
Sapience de Prométhée. Le malheureux franchit alors les
portes du Mystere du Nadir et s'abreuve au delta des
fleuves de 'Hades. En un instant, il connait la joie et la
peine, la révélation et la désillusion. Sa raison chancelle.
Son esprit n'est plus alors animé que par une seule volonté :
mettre un terme a sa souffrance. Si quiconque le sauve du
suicide et qu'on l'empéche de récidiver, |'Initié sombrera
dans la folie la plus sombre et devra terminer son existence
dans un hépital psychiatrique.

Si un Nephilim exécute ce rite ancien, son Pentacle entre en
résonance avec le Pentacle céleste de Prométhée. Un lien
solaire se constitue entre le Nephilim et le seigneur des
Titans. Celui-ci est alors assailli de visions et devient obsédé
par I'image d’Akhénaton. Il voit le pharaon hérétique allongé
sur sa couche royale, les yeux hagards. Il semble en proie a
des visions extatiques. Le Nephilim prend alors conscience
que des Bohémiens et quelques Déchus sont a son chevet.
Désormais, lorsque le Nephilim utilise la vision-Ka, ce lien
crée un canal empathique — en vision-Ka, le lien solaire
s'apparente a un anneau de Ka-Soleil, issu du Noyau de son
simulacre, qui ceint son Pentacle — entre lui et Prométhée.
Il est alors conscient d'étre reli€, comme par les rites de ser-
ment d'une Fraternité, a un autre Nephilim. S'il réussit un
Jet de vision-Ka sous une fois son Ka-dominant ou utilise ce
mode sensoriel pour analyser les altérations éventuelles de
son Pentacle, 1l ressent une souffrance inoufe au cceur de
son Pentacle. 5'il formule des interrogations sur cette dou-
leur ou bien s'il cherche a comprendre la nature de son mal,
son Pentacle recevra 1d8 points de Khaiba. Un jet sous
Khaiba sera alors aussitdt tenté. En cas de réussite, aucune
transformation ne commencera. Par contre, le Nephilim
perdra deux points de Ka si ce jet a lieu un samedi et un seul
les autres jours. Cette perte est doublée les mois saturnales.
Prométhée partage sa souffrance avec ces nouveaux amis.
Aucun Initié ne sera en mesure de comprendre le phéno-
mene ; la Tempérance restera impuissante.
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L_gs PapyRrRus

Les mysteres pe La teRRe NOIRe

' e régne d’Akhénaton se termina dans la fureur et I'in-
comprehension : Tubalcaan fut terrassé par le Chien de
Sirius, Akhénaton fuit Akhet-Aton en compagnie de Moor
pour disparaitre mystérieusement dans le désert, les Bohé-
miens quittérent le royaume avec les Lames, etc.

Irysos, qui depuis les premiers jours du regne d’Akhénaton,
€tait I'humain favori du pharaon, prit peur lorsqu’il apprit
que des Mysteres, profitant de I'exode des Kumpania, ache-
minaient les monstrueuses Portes du Temple hors d’E-
gypte. Irysos eut la chance de pas étre sur le navire qui
transportait les effets-Dragon mais sur un autre batiment
qui convoyait des vivres et des artefacts égyptiens vers le
sanctuaire de Delphes.

Bien que les Portes du Temple fussent perdues a cette
époque pour ne resurgir qu'a la faveur de I’Apocalypse, les
Mysteres récupérerent Irysos et ses travaux. De retour
parmi les siens, le premier des scribes d’Akhénaton fut
entouré de secret par les Archiprétres d'Isis. En quelques
annees, 1l devint une figure incontournable des Mystéres
d'Isis. Il acceda au plus haut degré de I'initiation et descen-
dit en Hades s’abreuver aux eaux du Léthé. Pendant ce
temps, les papyrus contenant I'énigme du testament ésoté-
rique d’Akhénaton étaient étudiés par les Mystes. N'ayant
jamais vu les Lames fabriquées par le pharaon hérétique, ils
ne parvinrent pas a percer |'énigme qu'ils recelaient, Par
contre, ils comprirent que le texte de chaque rouleau conte-
nait des similitudes ayant trait a Prométhée. Ne parvenant
pas a déterminer si les hiéroglyphes pouvaient causer du
tort aux Mysteres, ils déciderent de les dissimuler dans le
sanctuaire de Delphes.

DelLpHes

Les rouleaux furent ainsi placés dans des cavités aménagées
dans les batiments jouxtant le sanctuaire, ou méme glissés
dans les colonnes de ce dernier. Les Mystéres de nom-
breuses régions de cette partie du monde savaient que des
parchemins rédigés par Irysos, qui était devenu entre-temps
une véritable légende, se trouvaient quelque part dans ce
sanctuaire. A la faveur des intrigues occultes de ces contrées
du monde, des groupes de tous horizons s'acharnérent sur
le sanctuaire dans l'espoir de retrouver les mythiques par-
chemins. Delphes fut ainsi la cible de nombreux assauts
mais aussi la victime de catastrophes naturelles.
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Le sanctuaire fut maintes fois détruit. Les rouleaux de
papyrus qui €taient judicieusement disposés furent préser-
vés. Les Mystéres, qui connaissaient leur déclin, abandon-
nerent le lieu sacré aux Adoptés du Pape. De 13, ces Nephi-
lim coordonnérent la branche hellénique de leur Panthéon.
Au 1v* siecle avant I'Incident Jésus, Alexandre le Grand atta-
qua le sanctuaire de Delphes. Le Tyran d'Or, comme le
nommaient les Déchus qui vécurent a cette époque, désirait
récupérer ce lieu sacré pour sa couronne et, surtout, pour
en priver les Nephilim. Il y eut une terrible bataille dans
cette région. Les Adoptés de la Papesse qui, depuis
quelques années, avaient fait de ces ruines l'une de leurs
principales Demeures Philosophales, furent chassés par
Alexandre le Grand. Sur son ordre, I'armée macédonienne
retourna chacune des pierres du sanctuaire a la recherche
de ce que d'autres avaient cherché avant lui. Alexandre le
Grand était un homme exceptionnel — produit par les
rituels des B.G. et élevé par un entourage de Nephilim et
d’'Initiés humains — et il avait compris depuis longtemps
que les forces occultes qui manipulaient les souverains pro-
fanes ne s'étaient pas acharnés sans raison sur Delphes. Sa
détermination lui donna la chance que d’autres n’avaient
pas eu : ses hommes retrouverent dans les décombres les
rouleaux d'Irysos.

Je-HaN et Les RouLeauX D’IRYSOS

Des annees plus tard, lorsque les Diadoques piégerent
Alexandre le Grand et démantelérent son empire, des Ini-
tiés humains qui perpétuerent les rites du Temple
Archaique interceptérent un convoi qui regagnait Alexan-
drie avec les fameux papyrus. Ces dignes descendants des
Chevaliers Invisibles, les compagnons de Tubalcaan, tue-
rent tous les membres de la caravane et s’appropriérent les
rouleaux énigmatiques. Ils penserent, non sans raison, que
ces papyrus intéresseraient un dangereux Khaiba, Je-Han,
qui ne leur permettait pas d’étendre leur influence au sud
de 'Egypte, sur les terres des actuelles Somalie et Ethiopie.
[ls contacterent alors les mystérieux serviteurs de Je-Han,
les hommes a téte de chien et les ancétres du clan des
Quaalaad (voir plus loin : « Terr& Rexum Johannum »),
afin de négocier les rouleaux d'Irysos. La rencontre eut lieu
mais pas dans les termes que ces Templiers avaient envi-
sagé. Les hommes a téte de chien conduisirent les [nitiés du
Baton jusqu’a la forteresse d’Altiplano, I'antre du Khaiba.
La, ils rencontrerent Je-Han qui fut trés intéressé par les
rouleaux. Ce dernier avait reconnu les hiéroglyphes tracés
par le terrible Irysos. [l s'en empara et garda les Templiers
prisonniers. Ils rejoignirent les rangs des expériences
magiques du Khaiba.



Isolé au cceur des terres arides de cette partie du monde, Je-
Han etudia, dans ses rares moments de lucidité, les parche-
mins. Il réalisa rapidement que les Templiers I'avaient dupé.
L'un des rouleaux était manquant. Les Templiers niérent
avoir dissimulé I'un des papyrus. Je-Han ne les crut pas. 1l
ordonna leur mise a mort et aida ses serviteurs a les torturer
dans des souffrances atroces qui lui inspirérent par la suite
certains passages de |'apocalypse biblique. Mais ce fut en vain.
Les Templiers n’avaient dissimulé aucun rouleau.
Alexandre les avait tous trouvés. Tous... sauf un.

PROMeEtHEée vellle

Pendant des siecles, I'un des rouleaux resta prisonnier des
pierres de taille qui jonchaient I'amphithéatre du sanctuaire.
En 1921, I'Alliance de Maat fut constituée afin de préparer
les serviteurs de 'Epée 2 la Grande Année. En 1982, lorsque
les Mysteres de 1'Alliance décidérent d'entreprendre des
recherches archéologiques dans les vestiges du sanctuaire,
Emile Bourget, Initié du cinquime Arc, fut mandaté. I
découvrit le rouleau manquant. Un soir, avide de savoir éso-
térique et de Sapience, il exécuta le rituel du lien solaire. Son
Noyau entra en résonance avec le Pentacle sidéral de Pro-
méthée, sa psyché bascula et son cceur ne supporta pas |'ex-
périence mystique a laquelle il fut confronté. Cette nuit-I3,
les cris de terreur d’Emile Bourget attirérent 'attention de
tout le campement et, surtout, des Manteaux Rouges de
'OSMT] qui avaient infiltré depuis de longs mois les Mys-
teres de I'Orient. Lorsqu'ils surgirent dans la tente d’Emile
Bourget, ils surprirent une ombre en train de s’emparer du
rouleau de papyrus. Ils poursuivirent en vain le visiteur noc-
turne. A leur retour, les Mysteres, qui avaient fouillé le cam-
pement, les avaient démasqués et voulurent les mettre a
mort. Les Templiers parvinrent a s'enfuir en reprenant le
chemin que le voleur du rouleau avait emprunté.

Le rouleau d'Irysos venait d’étre dérobé par un Frére R+C
francais. Celui-ci s'intéressait depuis des années aux Mys-
teres de Delphes et surveillait les activités des Mystes en
s'introduisant dans leurs réves grace aux Tekhnes que lui

enseignait son College. Alors qu'il rentrait en France, le

Rose+Croix fut assailli par des bribes de visions qu’il avait
dérobées a Bourget lors de son contact emphatique avec
Emile Bourget et, donc, Prométhee. Il ne parvint pas a rega-
gner son College. Il mourut au volant de sa voiture, sous
I'emprise d'une vision soudaine. La police classa I'affaire
sans suite. Elle s'interrogea longuement sur les raisons qui
avalent pu amener un maitre d’armes a posséder un rou-
leau de papyrus. En désespoir de cause, la piece a convic-
tion rejoignit les archives du ministere de |'Intérieur, dans
I'attente d'un traitement futur.

Qu’a fait La poLice ?

Aux archives ministérielles des affaires classées, Francois
Lambert n'est pas ce que l'on appelle un honnéte fonc-
tionnaire de I'Etat. Il subtilise certaines piéces a conviction
pour les revendre a des réseaux peu scrupuleux. Bien que
d’habitude, il se spécialisat dans les armes en tout genre, il
a compris que ce parchemin devait valoir une grosse
somme d'argent. Grace aux fichiers du service des fraudes,
il a pu contacter des spécialistes de I'écoulement d’objets
d'art volés. Marcel Grofaud, Synarque et antiquaire peu
scrupuleux, organise parfois des ventes aux encheres pri-
vées. Il accepta le rouleau de papyrus et le mit en vente.
Lors de la vente, de nombreux Initiés tentérent d'acquérir
le parchemin. Ce fut Vladimir Vratislovov, spécialiste
d’ceuvres anciennes au service du Temple, qui remporta les
encheres pour le compte de 'OSMT]. Il contacta ensuite
les Manteaux Rouges pour les informer que la transaction
leur cotterait plus cher que prévu. Habitué aux manceuvres
mesquines de Vladimir Vratislovov, les Templiers accepte-
rent de payer le supplément sans discuter. Le jour de leur
rencontre, le Pélican intervint. Il tua Vladimir Vratislovov,
blessa mortellement les Manteaux Rouges et s'empara du
papyrus pour le compte du 666

Les acteuRrs

/_es principaux protagonistes de cet épisode des
Chroniques de I'Apocalypse sont présentés dans le livret 1. I
est conseillé de lire les fiches qui leur sont consacrés avant
de poursuivre la lecture de ce volume. Les paragraphes sui-
vants reprennent les éléments que les Nephilim seront
ameneés a découvrir chez les intervenants principaux ou a
leur contact.

marcel grofaup

® ses rRelatioNs avec Les NepHILIm

Marcel Grofaud (¢f livret II page 20) tentera d'éviter les Nephi-
lim par tous les moyens. Il refusera leur rendez-vous, prétextant
un emploi du temps trés chargé, ou ne s'excusera pas d'étre
absent quelques minutes avant leur rencontre. Il est en effet
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tres méfiant et voit dans les Nephilim des « indics » travaillant
pour les services de police. S'ils comprennent quelles sont les
craintes de Marcel Grofaud et lui font comprendre qu'ils n’ont
aucun lien avec la police, il acceptera de les rencontrer.

51 les Nephilim se font passer pour des trafiquants d'art et
se proposent de lui fournir des piéces rares, ils pourront
alors conclure un certains nombre d'accords avec Marcel
Grofaud. Ce dernier sera trés clair sur les pieces qu'il
recherche. Elles sont de deux catégories : des pieces rares
congues par des artisans talentueux, des ceuvres d'art exé-
cutées par des personnalités ou bien des objets liés a I'oc-
cultisme et a I'ésotérisme. Il expliquera aux Nephilim qu'il a
compris, au fil des années, que la vente de ces objets liés
d’'une maniere ou d'une autre au paranormal attiraient une
foule de personnages bizarres préts a dépenser des sommes
folles pour des textes incunables ou des morceaux de pote-
rie. Il ne veut rien savoir ni sur la provenance de ces pieces
ni sur leur destination une fois revendues par son entremise.
N'oubliez pas quel commerce de foci ou de traités révélant
des informations sur I'Histoire invisible est condamné par
les Adoptés de la Maison-Dieu et de la Justice. Si ce type de
transactions parvient aux oreilles d'Arkel, par exemple,
celui-ci les traduira devant la Justice des Immortels.
Interrogés sur la nature de son organisation, il prétendra
que sa famille vit de ses transactions depuis les années 30.
[l ne sest contenté que de reprendre |'affaire familiale.

® ce QU’IL sart

De nos jours, Marcel Grofaud dirige les Synarques des Salons
de la Clef. Excepté Marcel Grofaud, les trente hommes et
femmes qui composent ce réseau n’ont aucune conscience
d'appartenir a une faction d'un Arcane mineur. lls s'imagi-
nent plutdt comme des gentlemen cambrioleurs farfelus.

® ce Que L'ON peut trROUVeR CHeZ Luil

Sa propriété de Vaucresson, en région parisienne, est située
a I'abri de tout regard indiscret, derriere des haies de
thuyas. Les hautes haies camouflent une imposante batisse
ainsi que les locaux ol se déroula la vente aux encheres. Il
s'agit d'un batiment sans étage, doté d'une grande baie
vitrée donnant sur un verger. Ces locaux sont une succes-
sion de salles : hall d"accueil, salles des ventes, arriere-salle
ou les objets s’entassent. Cette derniére salle est sous
alarme en permanence. Seul Marcel Grofaud connait la
combinaison qui permet de désactiver l'alarme. Si celle-ci
devait retentir lors d'une intrusion des Nephilim, la police
interviendrait sur les lieux en moins de trois minutes.

A l'intérieur de sa maison, 2 la cave, les Nephilim pourront
découvrir la piece hexagonale ot les membres des Salons de
la Clef se réunissent. Les murs de la piéce sont peints en
noir. Des phrases en hébreu sont inscrites en caracteres
argentés sur le fond noir : « Gloire au Grand Adonhiram de
['univers », « Silence et Recueillement », « Clef ». Le sceau

® axe : ['ouvrier / le roi
® symBoLe : ['horloge / la clef

HISTORIQUE

Les Salons de la Clef furent créés par un Illuminé britannique,
Irwin Houghton, dans les années 30. Ce Degré fut pensé pour per-
mettre a des monte-en-1'air de sortir de France des ceuvres dérobées
a de richissimes collectionneurs. Les larcins, commis malgré eux par
ces serviteurs du Denier, étaient acheminés dans les propriétés de cet
Illuminé, a Vaucresson, a Deauville et @ Cannes. De la, les eeuvres
regagnaient I’Angleterre ou les iles des Baléares. Lorsque, pendant
la Seconde Guerre mondiale, la France fut occupée, les services
secrets de I"Allemagne nazie aliénerent ce réseau de contrebande a
leurs services. Ils récupérérent ainsi de nombreuses ceuvres de grande
valeur. Leurs propriétaires furent ensuite déportés par leur soins. A
la Libération, des Francais collaborant avec le régime nazi tuérent
les officiers SS qui coordonnaient ces opérations et rejoignirent la
clandestinité. En 1954, le Salon de la Clef reprit ses activités.

Depuis lors, ce Degré synarque n'a plus aucun contact avec les Illu-
minés, mais ses membres, qui se pensent comme des Arséne Lupin

modernes, usent toujours des rites de la Pierre Angulaire pour per-
pétuer leurs trafics en toute tranquillité.

De nos jours, Marcel Grofaud est le dirigeant de ce Degré inférieur.
Il coordonne les cambriolages et écoule les biens dérobés lors de
ventes aux encheres qu'il organise en toute légalité.

TENUE DE LA LOGE

Tous les membres des Salons de la Clef se réunissent le premier de
chaque mois, grdce a la vidéoconférence, pour régler leurs opérations
pour le mois a venir. Sinon, Marcel Grofaud et six collaborateurs
qui lui permettent de faire fonctionner les ventes aux enchéres tien-
nent chaque semaine des assemblées empruntes de mysticisme. Lors
de ces réunions, les sept Synarques rythment leur conversation de
gestes rituels empruntés a la franc-magonnerie Adonhiramique —
croyance en une entité supérieure nommée Adon-Hiram a mi-che-
min entre Adonai et un Hiram messianique, langage de signes, rites
de célebration, etc. — et de références bibliques. Pour eux, ce ver-
biage est folklorique. Tous, excepté Marcel Grofaud, le pratiquent
avec distraction et amusement. Il est le seul a retirer de la Sapience
de ces rituels synarques.
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de Salomon est représent¢ en or et argent au centre de chaque
mur. Des chandeliers a sept branches sont disposés a chacun
des angles de la piece. Les Nephilim pourront tester la com-
peétence Synarchie a + 15 % pour analyser les caracteres
symboliques de la piece. Reportez-vous au chapitre sur la
Synarchie dans Testament.

francols LamBert

® ses rRelatioNs avec Les NepHILIm

Lambert ne reconnaitra pas les Nephilim en tant que tels. Par
contre, il pourra prendre certaines de leurs métamorphoses,
a condition qu'elles soient supérieures a 15, pour des signes
evidents de marginalité. Dans ce cas, il prendra les Nephilim
pour des petites frappes a la solde des truands avec qui il
conclut quelques arrangements. Il sera donc trés inquiet.
Le papyrus : Il prétendra tout d’abord ne pas comprendre
de quoi parlent les Nephilim. Puis, s'ils lui disent connaitre
Marcel Grofaud, il leur annoncera que cette affaire de vieux
papiers est deja de ['histoire ancienne. Pour lui tout est fini.
Il a proposé le parchemin égyptien a Marcel Grofaud car il
savait que celui-ci pouvait lui en donner un bon prix et
qu'il connaissait d'autres personnes — folles a son gotit —
pour lui en donner davantage. Il ne comprend rien 2 la civi-
lisation égyptienne et s'en moque éperdument.

Dans le cas ou il ne prendrait pas les Nephilim pour des
truands, il ne comprendra pas ce qu’on lui veut. Il dira qu'il
travaille au ministere de I'Intérieur et que cela peut leur coii-
ter cher d’embarrasser un fonctionnaire du gouvernement.

@ ce QU'IL sait

La justice : Francois Lambert est certainement le seul a
pouvoir dérober les rapports de gendarmerie effectués sur
les lieux de I'accident du Frére de la Rose+Croix. Il n'ac-
ceptera « d'emprunter » le dossier pour le compte des
Nephilim que s'ils le menacent, lui ou sa famille.

La vente aux encheres : [l ne connaissait aucun des interve-
nants présents ce soir-la. Sa seule connaissance est Marcel Gro-
faud, et les informations qu'il possede a son sujet sont assez
maigres. Marcel Grofaud est un amateur de tres vieilles choses ;
il organise des ventes aux encheres de ces vieux objets. Il a certes
des liens avec la mafia mais cela ne fait pas de lui un assassin.

® ce Que L’ON peut trROUVeR CHeZ Lul
Francois Lambert vit dans un pavillon de la banlieue ouest.
Il est mari€, a trois enfants et un chien. Chez lui, on ne
trouvera rien d'occulte. Dans le garage, une fouille rapide
révélera une cache contenant trois armes a feu et des
plaques minéralogiques ainsi qu'une somme d’argent assez
importante (+ 1 au POT Niveau Social).

aARMaND malLoN

@ ses rRelatioNs avec Les NepHILImM

Malon (¢f livret I p. 18) n'identifiera un Nephilim comme étant
un Deéchu que si celui-cl a une métamorphose supérieure a 10.
5’1l ne pense pas avoir affaire a un Nephilim, Armand
Malon jouera son role de spécialiste en manuscrits anciens.
[I prétendra s’étre rendu a la vente aux encheéres sans
grande conviction ; il pensait en fait ridiculiser I'organisa-
teur en démontrant que le papyrus était une imitation.
Mais, contre tout attente, il fut trés surpris de constater
quil s’agissait bien d'un authentique parchemin de la
XVIIF dynastie égyptienne. Il prétendra s'interroger encore
sur la provenance d'un tel papyrus. Il aurait d’ailleurs
adressé un courrier a de trés nombreux confréres afin
d'identifier la provenance d'un tel document.

5'il reconnait des Nephilim, il sera désappointé. En effet, a
son niveau de la liturgie myste, il ne sait que trés peu de
choses sur les Déchus. Pour le moment, il croit avoir com-
pris qu'll en existe de plusieurs types : les Supérieurs Invi-
sibles, les Supérieurs Inconnus... Qui sont-ils ? Des demi-
dieux. A priori, il est délicat pour un profane de comprendre
les tenants et les aboutissants de leurs motivations. Ayant
ces données en téte, Armand Malon acceptera de discuter
avec les Nephilim en leur faisant tout de méme comprendre
qu'il sait que leurs pouvoirs sont immenses et qu'il espere
que le respect qu'il leur porte le protege de leur courroux.
Une fois les bases de cette relation établie, il écoutera ce
quauront a demander les Nephilim. Il ne sait pas comment
les Initiés de sa Chapelle prendront cette relation avec des
Immortels et sera donc tres prudent a leur égard.

51 les Nephilim lui extorquent — griace a la magie par
exemple — des informations qu'il ne souhaitait pas leur
livrer et qu'ils lui en laissent le souvenir, il contactera
apeuré les Mystes de sa Chapelle. Ecoutant leurs conseils, il
se tiendra désormais a I'écart des Nephilim.

Les Nephilim : Il a appris des informations sur leur exis-
tence dans un cénacle de chercheurs en archéologie. Il pense
sincerement que la plupart des savants sérieux du monde
appartiennent a ce type de groupe. Il n'a aucunement
conscience que son groupe est une Chapelle des Mysteres,
n'étant pas assez initié a leur liturgie pour cela. Il percoit sa
Chapelle comme un club politique ou un groupe de salon.
Le papyrus : Il ne dira rien a ce sujet de son plein gré. S'il
apprend que les Nephilim sont en possession du papyrus,
il leur proposera d'importantes sommes d’argent, qu'il
serait bien en peine de trouver, en échange du manuscrit.
Constatant la réticence des Nephilim, il leur proposera
d’étudier le parchemin en leur compagnie et de partager les
résultats de leurs travaux. Si les Nephilim acceptent ce par-
tenariat, Armand Malon fera preuve d'une honnéteté a

[.A VENTE AUX ENCHERES
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toute épreuve. Il préviendra sa Chapelle qui lui suggérera de
dérober le papyrus. 1l s’y refusera et travaillera de concert
avec les Nephilim.

® ce QU'IL sailt

La vente aux encheéres : Armand Malon pense avoir
reconnu, le soir de la vente aux encheres, le papyrus qu'E-
mile Bourget et lui-méme avaient découvert dans les ruines
de Delphes. Il a tenté de se porter acquéreur du parchemin
mais les sommes mises en jeu sont treés rapidement deve-
nues trop importantes pour lui. Dés le lendemain, il s’est
rendu chez Vladimir Vratislovov afin de voir le papyrus. Il a
alors été tres choqué par la démarche de son interlocuteur,
un véritable escroc sans scrupules selon lui. Ce dernier était
disposé a lui revendre ou lui indiquer, en échange d'une
forte somme d'argent, l'identité du véritable propriétaire
pour lequel il avait acquis le document. Armand Malon a
tout de suite soupconné les machinations de quelque
groupe ennemi. Il a fait part de ses soupcons a des Mystes
plus avancés que lui dans la liturgie de I'Orient.
L'acquereur : Lors de sa visite, Vladimir Vratislovov recut
un coup de teléphone de 'OSMT]. Il ignore avec qui s’en-
tretenait I'escroc mais il comprit tout de méme que ce devait
€tre la personne pour qui il travaillait. Lhomme s’emporta a
un moment de leur conversation et il put surprendre des
bribes de leur conversation. Il y était question d’un verse-
ment d'argent plus important que prévu. Vladimir Vratislo-
vov annonga a son interlocuteur qu'il savait pertinemment
qu'il discutait pour le plaisir, ne pouvant se permettre de
retarder le transfert du papyrus vers la Somalie. Armand
Malon se souvient que l'interlocuteur semblait étonné que
Vladimir Vratislovov soit au courant pour la Somalie. Il n’a
pas abordé€ le sujet de cette conversation téléphonique avec
I'escroc. Armand Malon avait complétement oublié cette
anecdote jusqu'a maintenant. Il ne s’en souviendra que si les
Nephilim prennent le temps d'aborder avec lui sa visite a
Vladimir Vratislovov dans les moindres détails.

Lorsque le meurtre de Vladimir Vratislovov fut annoncé
par la presse, les Mysteres soupconnerent que l'un des
encheérisseurs de la vente était l'assassin. [ls encouragerent
Armand Malon a s'éloigner des autres participants. Ils ne
sont pas disposés a lui préter main forte. Armand Malon
sait donc que dans cette affaire, il ne peut compter sur ses
amis que pour obtenir des conseils et des informations.

® ce QUe L’ON peuUt tROUVeER CHeZ Lul

I habite dans un appartement luxueux du XVI° arrondisse-
ment de Paris. Si les Nephilim fouillent son appartement,
s découvriront toutes sortes d’ouvrages de mythologie, de
géologie et d'archéologie, des cartes, des relevés géolo-
giques, des inventaires de pieces anciennes, des photos de

V)

Delphes ainsi qu'une maquette reconstituant le sanctuaire.
lIs découvriront également son journal. Aide de jeu n° 15.

HasseN KkHarim

® ses RelatioONs avec Les NepHILImM
A moins que les Nephilim ne se présentent comme des
experts de l'histoire égyptienne ou de l'islam, ils n'ont
aucune chance de discuter avec Hasen Karim (¢f livret I
page 18). Pour le rencontrer, ils devront se rendre a 'am-
bassade égyptienne et obtenir un rendez-vous.

e ce QU’IL sart

John Malloway : Il n'a que trés peu cotoyé les interve-
nants de la vente aux encheres. Mais il a remarqué que
I’Ameéricain était capable de lire, tout comme lui, les hiéro-
glyphes. Il a fait quelques commentaires qui lui firent pen-
ser que c'était un spécialiste de 1'Antiquité égyptienne.
Le papyrus : Il I'a examiné pour l'authentifier. Il est absolu-
ment formel : ce papyrus est un authentique parchemin
égyptien, manifestement réalisé pendant la période de boule-
versement artistique du regne d’Akhénaton. Certains pas-
sages traitaient de la vie quotidienne dans I'entourage du pha-
raon, ce qui atteste la période. En effet, le pharaon hérétique
fut le seul a autoriser des scribes a dépeindre son quotidien. Il
précisera également que le texte était signé — Irysos — ce qui
est tres rare, les scribes se contentant de rendre compte.
Cependant le texte est tres étrange. Il pourra préciser qu'il
semble manquer des phonogrammes dans certaines parties
du texte, ce qui le rend incompréhensible. De plus, des
indications dans les premigres lignes laissent croire que le
parchemin fait partie d'un tout.

® ce Que L’ON peut tROUVeR CHez Lui

Dans son luxueux appartement de |'ancien quartier artis-
tique de Paris, rue Notre-Dame des Champs, Hassen Kha-
rim vit entre ses bibelots de I'Egypte antique et ses souve-
nirs. S1 les Nephilim s'introduisent chez lui, ils
découvriront de nombreux ouvrages sur I'Egypte et les
papyrus qui leur permettront de mieux comprendre leur
parchemin. Ces documents, s'ils sont utilisés, conféreront
aux Nephilim + 20 % aux jets nécessaires a la compré-
hension des hiéroglyphes.

JOHN malLLoway

® Ses rRelatioNs avec Les NepHILImM
Des qu'il les rencontrera, John Malloway (cf livret IT page 19)
reconnaitra les Nephilim ayant des métamorphoses supé-



rieures a 10. Il aura alors une attitude extrémement
méfiante, frolant la paranoia. Il est en effet convaincu que
les Nephilim sont des Démons qui hantent la surface de la
terre pour répandre le chaos.

® ce QU IL sait

L'Egypte pharaonique et le papyrus : Tout comme Has-
sen Kharim, il I'a authentifié comme étant un papyrus datant
de I'époque d’Akhénaton ; il a remarqué les méme éléments
que I'Egyptien. Par contre, si une relation de confiance s’est
instituée entre lui et les Nephilim, il leur confiera que cet Iry-
sos etait un Initi€ des cultes a Mysteres d'Isis. Pour lui, ces
[nitiés étaient les véritables conspirateurs de I'époque du
pharaon hérétique. Cela n'excuse pas a ses yeux les erreurs
politiques d'Akhénaton mais cela explique slirement la
déchéance de I'Empire égyptien a cette époque.

Le Grand Plan : II sait que les Templiers projetaient une
machination a I'échelle mondiale pour la fin du millénaire,
mais 1l doute que ce Grand Plan puisse étre exécuté. En
effet, le Grand Plan n'aurait pu étre réalisé qu'avec le
concours des projets ésotérico-politiques d'Adolf Hitler :
établissement d'un régne ésotérique de mille ans, construc-
tion d'une capitale du monde visible et invisible. Il sait que
ce projet devait se mettre en branle a une date symbolique
profane comme le 31 décembre 1999 ou 2000.

® ce Que L’ON peut tROUVeR CHez Lul

Le papyrus : John Malloway conserve en permanence des
documents envoyés par ses contacts dans les milieux éso-
tériques d’extréme droite, qui l'informent sur bon nombre
de situations. Dans sa chambre d’hétel, les Nephilim pour-
ront découvrir I'aide de jeu n°16.

IMAaRrtIN clujet

® ses RelartioNs avec Les NepHILIm

Pour Martin Clujet (¢ livret II page 19), les Nephilim sont
des types louches... comme tous ceux qui s'intéressent a
cette histoire d’ailleurs. Il ne prétera pas attention a leurs
métamorphoses.

Au début de sa relation avec les Nephilim, il prendra des airs
mystérieux, mais au bout de quelques heures de conversa-
tion, il se confiera. Il est trés inquiet depuis la mort de son
collaborateur. Il craint d'étre le prochain sur une liste qui
promet d’étre longue. Martin Clujet abreuvera les Nephilim
des hypotheses les plus délirantes sur la tournure des événe-
ments. N'hésitez pas a soiler vos Nephilim avec ses anec-
dotes de mauvais gofit et ses théories toutes plus ridicules les
unes que les autres. Lorsque les Nephilim envisageront des
plans pour se débarrasser de Martin Clujet, ce dernier com-

mencera a les soupconner. Il les laissera tranquilles pour
mieux pouvoir les suivre. Il suivra les Nephilim comme leurs
ombres, les bombardant de photographies qu'il envisage
comme les preuves dont auront besoin la presse et la justice
lorsqu’elles auront démantelé leurs affaires louches.

e ce QU’IL sait

Le soir de la vente aux encheres, ce n'est pas lui qui fit le
reportage mais l'un de ses « assistants », ce qui ne I'empé-
cha pas de rédiger l'article paru dans Le Banlieusard.
Lorsque sa rédaction apprit le déceés de Vladimir Vratislo-
vov, elle le chargea d’enquéter sur les personnes qui parti-
ciperent a cette vente aux encheres, convaincue que 1'un
d’entre eux était un assassin potentiel. Martin Clujet se ren-
dit donc chez son « collaborateur ». Il le trouva mort.
Depuis lors, il est persuadé d'étre sur I'énigme du siecle.
Ce personnage vous appartient pour réaiguiller les Nephi-
lim si ceux-ci négligent trop longtemps certaines pistes et
pour les exaspérer lorsqu’ils sont trop pres du but.

I.A VENTE AUX ENCHEFRES

Ce dernier fut retrouvé mort dans son appartement du XIII arron-
dissement de Paris. Bien que son assassinat soit une véritable énigme
pour la police, il n’est en rien lié a U'affaire qui intéresse les Nephi-
lim et encore moins a Uocculte. Les éléments suivants vous sont don-
nés afin de mettre en place une intrigue dans l'intrigue et noyer ainsi
les Nephilim sous les fausses pistes et les conjectures de toutes sortes.
Leur existence n'est malheureusement pas une suite d’aventures
occultes, le commun des profanes peut aussi capter leur attention et les
indutre en erreur.

Le corps du collaborateur de Martin Clujet fut retrouvé perforé de
douze coups de couteau. Le rapport de police mentionne que l'arme
devait étre une lame japonaise : un katana ou un wakizachi. L'ap-
partement a été entiérement fouillé par le ou les agresseurs. Il sem-
blerait que I'argent soit le mobile du crime.

® ce QUe L'ON peut tROUVeR CHez Luil

L'appartement de Martin Clujet se trouve au quinzieme
étage d'un immeuble érigé dans les années 70 au cceur
d'une cité devenu sordide depuis lors. Ses trois pieces
enferment un désordre sans nom. Entre deux vétements
sales, les Nephilim découvriront la passion de Martin Clu-
jet pour les séries noires et ses médiocres essais dans le
domaine. Ils pourront découvrir des photographies de per-
sonnes louches que ce journaliste raté a cru remarquer. Son
carnet d'adresses livrera la liste de ses « collaborateurs »
naifs. Si les Nephilim les contactent, ils pourront acquérir
une certitude : Martin Clujet profite de tout le monde.

33
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AQUILON

® ses RelatioNs avec Les NepHILImM

Les Nephilim n'auront aucun moyen de le rencontrer de
leur propre chef. Par contre, si lors de leurs investigations
sur les rouleaux ils ne font pas preuve de suffisamment de
discretion, il cherchera a les rencontrer. Il ne voit en eux
que des pions éventuels dans les projets du 666. Le ton de
leurs relations dépendra beaucoup de la perception qu'au-
ront les Nephilim de son Pentacle (¢f livret II page 21).
5’1l apprend que les Nephilim sont en possession du papy-
rus, 1l les attaquera sournoisement. Grice a ses sortiléges, il
tendra des embuscades aux Nephilim qu'il soupgonnera de
posséder le papyrus. Dans ce combat, le Pélican n’inter-
viendra pas. Si le Nephilim concerné 1'emporte, on peut
considérer qu'Aquilon retourne en stase. Sinon, il atta-
quera les compagnons de l'infortuné Nephilim les uns
apres les autres. Il ne souhaite laisser aucune trace derriere
lui. Bien évidemment les Nephilim vont changer de simu-
lacre, mais des qu'il les reconnaitra derriere les traits de leur
nouveau simulacre, 1l recommencera.

e ce QU’IL sait

Lorsque les Salons de la Clef annoncent la vente aux
enchéres d'un mystérieux papyrus, datant de I'époque
d'Akhénaton et renfermant vraisemblablement une
énigme ésotérique, le 666 décide de s'intéresser au parche-
min. En effet, leurs investigations leur ont permis de
découvrir des manuscrits témoignant du convoi de par-
chemins anciens vers le mystérieux seigneur d’Altiplano, le
futur Roi Jean.

Aquilon n'a pas tenté de se rendre acquéreur du papyrus
afin de rester dans I'ombre des combats occultes de cette
période délicate. Il préféra contacter le Pélican pour qu'il
tue Vladimir Vratislovov avant que celui-ci ne revende le
papyrus. Aquilon savait que Vladimir Vratislovov servait
souvent d'intermédiaire pour le Temple. Néanmoins, il
ignorait que cette fois, l'escroc travaillait pour I'OSMT].
Aquilon a fait appel au Pélican car il I'a « connu » alors
qu'il était Florence Farr, au XIx® siecle. A cette époque, il
était 'un des Initiés de la Sphére (¢f Testament, pp. 105-
106) et fut, a cette occasion, le témoin des premieres crises
existentielles du Pélican. Au fil des années, le 666 noua
des relations amicales avec le Pélican. Ses membres espe-
rent secretement qu'il réussira a reconstituer la Téné-
breuse. Alors le 666 s'en empara pour l'intégrer a la Béte
(cf « 666 », livret II page 8).

® Cce Que L'ON peut trROUVeR CHeZ Lul
Aquilon a particulierement bien dissimulé ses biens. Les
Nephilim n"auront aucun moyen de découvrir son refuge.

V.

arkel

@ ses rRelatioNs avec Les NepHILImMm

Arkel (¢f livret Il page 22) peut intervenir dans les Chronigues
de I"Apocalypse dés que les Nephilim font appel a la Maison-
Dieu ou que vous ressentez le besoin de leur livrer des infor-
mations supplémentaires. [l poussera les Nephilim a résoudre
leur probleme par la violence et la destruction méthodique de
leurs ennemis. Il se querellera séverement avec des Adoptés
du Bateleur et du Mat qu'il considere comme des traitres et
des criminels, mais également avec des Khaiba ou des Sele-
nim qu'ils pensent étre des aberrations du Ka, des formes de
vies magiques dangereuses, a surveiller de tres pres.

® ce QU’IL sart

Le papyrus : Arkel n'a pas assisté a la vente aux encheres.
[l n'est donc pas en mesure d'aider les Nephilim bien que,
s1 ces derniers l'informent de leurs investigations, il leur
proposera volontiers son aide.

Les Freres Sombres : Arkel est particulierement bien
informé par les Adoptés de son Arcane et par ceux de la Jus-
tice et de la Papesse sur ces Freres de la Rose+Croix. Il sait
qu'ils constituent un Ordre, indépendant des autres Frater-
nités R+C au sein de |I"’Arcane mineur, d'assassins hors pair
qui mettent leurs talents a la disposition des Initiés comme
des profanes. La Maison-Dieu a également remarqué que
I'un d’entre eux, le Pélican, pouvait étre contacté sur 'In-
ternet. Ce dernier semble bien plus expérimenté que les
autres Freres Sombres. Néanmoins, des Gypsies leur ont
appris que ce Rose+Croix était animé par une quéte de
rédemption liée aux événements mystérieux qui entoure-
rent I'Hermetic Order of the Golden Dawn. Arkel ne sait
rien de plus. A ce propos, insistez sur le fait que le Pélican
est un adversaire redoutable mais qui a la réputation d’étre
un homme de parole et d’honneur. En d'autres termes, si la
situation devient délicate, Arkel hésitera a engager le Péli-
can. Son attitude devrait permettre a leur prochaine ren-
contre d'etre la plus détendue possible. Gardez a 'esprit
que le Pélican est avant tout un allié potentiel.

Le Grand Plan : Arkel est informé par la Maison-Dieu que
les Templiers sont en effervescence. Il lui semble évident
que leur Grand Plan est en cours de réalisation. C'est pour-
quot il encouragera les Nephilim a tuer le plus de Templiers
possible et a se lancer a la poursuite de I'Eidolon dés qu'il
apprendra que ces derniers ['ont cotoyé alors qu'ils étaient
au prise avec 'OSMT] ou que la nouvelle de I'attentat de
La Valette sera relayée par la presse (voir plus bas).

® Cce QuUe L'ON peut trROUVeR CHezZ Lul
Arkel réside dans une demeure de la proche banlieue pari-
sienne. Cette maison est un véritable arsenal de commando.



I.A VENTE AUN ENCUHE

On y trouve également une pharmacie importante, des
ouvrages occultes, des informations sur les Templiers du
Bailliage de Francia — position des Ordres de troisieme
Degré sur le sol francais, informations sur l'alliance contre
le Bailli de Francia, données sur la société Ultra-Technos,
etc. — et du matériel informatique.

Si vous avez lu le Chant de la Terre publié aux éditions Mne-
mos, VOUS pouvez aussi mettre en scene les compagnons
d’Arkel alors qu'ils Iui rendent une visite amicale ou
requiérent ses compétences martiales.

Des SeCONDS_I_{_éLeS

pes profanes...

! “eaucoup de personnes assisterent a la vente aux encheres
sans pour autant porter un réel intérét au papyrus. Ces per-
sonnages ne furent pas répertoriés dans le corps des textes
des aides de jeu mis 2 la disposition des Nephilim mais leur
identité apparait dans le rapport de police qui fut effectué a la
suite du décés de Vladimir Vratislovov. Ce dossier, les Nephi-
lim peuvent se le procurer par leurs contacts habituels ou
grice aux méthodes peu scrupuleuses de Frangois Lambert.
[l vous appartient de les mettre en relation avec les Nephi-
lim au hasard de leur enquéte. IIs ne sont décrits que dans
les grandes lignes afin que vous puissiez les étoffer comme
bon vous semble. Ces personnages (¢f livret II page 20) ne
sont la que pour brouiller les pistes des investigations et
énerver les Nephilim.

Les complices de Grofaud : Marc Gredu et Jean Frantil
sont deux membres du Degré synarque de Marcel Grofaud
qui, a sa demande, participent aux ventes aux encheres
dans le seul but de faire monter les offres des intéressés. Ce
sont deux individus sans scrupules qu'il recruta I'un a sa
sortie de prison — il y avait été mis par la justice francaise
suite & une escroquerie aux assurances dans une affaire de
fausses toiles de maitre — l'autre est un relieur — il
échappa aux autorités judiciaires dans des histoires de faux
certificats d’authenticité de manuscrits anciens.

Un amateur de parchemins, Jean-Hugues de la Motte-Lar-
gueniere, était lui aussi présent a la vente. Il s'intéresse a tous
les vieux papiers valant une fortune, plus par snobisme que
par amour des vieilles choses ou méme pour leurs contenus.

Deux vieux historiens, Yves Desmond et Roger Lamcur,
passionnés d’antiquités et de mysteres égyptiens et
membres de l'institut de recherche du Louvre, s'étaient
rendus a cette vente lorsqu’ils apprirent que le papyrus
aurait été daté par Hassen Kharim. Ce fut pour eux un gage
de qualité qui les convainquit de se rendre a cette vente
qu’ils prenaient, de prime abord, pour un canular.

vLapimiIrR vRatisLovov

Les Nephilim peuvent se rendre dans I'appartement de Vla-
dimir Vratislovov. Ce dernier avait réservé une suite — une
chambre avec petit salon — dans l'un des hotels de classe
internationale qui se trouvent aux abords de la gare
Montparnasse.

Dans le cadre de son enquéte, la police a fait mettre des
scellés de justice sur la chambre. Un inspecteur de police
en civil est toujours en faction dans le couloir de I'hotel. Il
est relevé toutes les douze heures. A 'intérieur de la suite,
les Nephilim ne trouveront aucun indice. La police a déja
conduit son enquéte sur les lieux.

Les tempLiers et Le pélLicaN

Obéissant aux ordres de I'Eidolon et de Larménius de
Jérusalem, les Templiers de 'OSMT] vont tenter de
reprendre le parchemin aux Nephilim.

Si les Nephilim rentrent chaque soir chez eux comme si de
rien n'était ou ne changent pas fréquemment d’hoétel, les
Templiers les auront localisés en une journée. Le lende-
main, ils profiteront d'une de leurs absences pour s’intro-
duire dans leurs appartements.

Si le parchemin est chez l'un des Nephilim sans sur-
veillance, le Pélican — qui veille sur son papyrus et, donc,
sur les Nephilim — interviendra alors que les Templiers
fouilleront cet appartement. Il tuera les Templiers et lais-
sera le papyrus en place. Il a compris que ce papyrus n'a
pas fini de susciter les convoitises. Il choisit donc de le
laisser aux Nephilim et de le surveiller de loin. Il compte
bien remettre le papyrus au 666 mais avant, il profitera
des initiatives des Nephilim pour décrypter les hiéro-
glyphes qu'il contient. Ainsi, lorsque les Nephilim déci-
deront de se rendre a Altiplano, le Pélican se rendra sur
place a son tour.
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- dward Kavigan quitte Larménius de Jérusalem pour se
rendre chez le Roi Jean, afin de le tenir informé de "état du
Grand Plan. Son voyage connaitra trois escales, ou les
Nephilim pourront le rencontrer. Dans chacune des parties
suivantes, vous aurez a votre disposition les informations
disponibles pour les Nephilim et le commun des mortels,
par vole de presse notamment, ainsi que le détail de ses
faits et gestes. Il est difficile de savoir si les Nephilim cher-
chent a comprendre les allées et venues de |'Eidolon ; c'est
pourquol ces €tapes vous sont présentées comme des mini-
situations de jeu.

SOPHIA-aNLIPOLIS

POt De sURreteé :
pOt D' INIORmMAtIONS OCcCULtes : 5

ur les collines parsemées de garrigue qui s'étendent
entre Cannes et Antibes, au-dessus de la petite commune
de Vallauris, est installée depuis une vingtaine d’années ce
qui est devenu un des plus hauts lieux intellectuels d'Eu-
rope : la technopole de Sophia-Antipolis.



l.ES VISITES DIE

Dans un cadre naturel prestigieux, aménagé d'une fagon
exemplaire, a été rassemblé un groupe d'institutions ratta-
chees au C.N.R.S. Ainsi, un centre de recherches archéolo-
giques, des laboratoires de sciences humaines africaines et
asiatiques, un centre de recherche sur les piles solaires et
un centre de calcul scientifique se sont installés sur I'im-
mense domaine. A coté de cet important ensemble univer-
sitaire, fonctionnent des laboratoires de recherche pétro-
lisre et de prospection sismique, une filiale de 1'Ecole
Supérieure des Mines et le centre informatique d'Air
France, « Amadeus ». D’autres implantations publiques et
privées achevent de faire de Sophia-Antipolis un « centre
international de l'intelligence ». Parmi ces institutions, la
plus connue est la société Ultra-Technos qui met au point
des systemes de sécurité informatiques. En réalité, c'est
depuis son siege social, un grand immeuble aux vitres
fumées, que les Obédiences francaises sont controlées.
Résidence du Bailli de Francia, c’est 1a qu'Edward Kavigan
se rend a J+7.

faits et gestes p’epwarp kavigaN

Ayant quitté la propriété ou la rencontre avec Larménius
de Jérusalem avait eu lieu, Edward Kavigan rejoint son
hotel lyonnais aussi discrétement qu'il I'avait quitté. Per-
sonne ne s'est rendu compte de son absence.

Profitant d'un court instant de répit, Edward Kavigan
consacre ses efforts a faire ralentir les procédures juri-
diques du procés qui l'accapare. Grice a son téléphone
cellulaire sécurisé, il met en branle son impressionnant
réseau de contacts hauts placés et parvient a obtenir la
levée de son assignation a résidence dans la matinée de
J+7. Aussitot, soucieux de vérifier la véracité des propos de
Larménius de Jérusalem et désireux de mettre un terme
au chaos anarchique qui agite les Obédiences de Francia,
Edward Kavigan contacte le Bailli de Francia. Il lut donne
rendez-vous dans son fief de Sophia-Antipolis pour le soir
méme et lul somme de tout organiser.

A 11h00, alors que les rédactions sont tout juste infor-
mées de la levée de |'assignation a résidence d’Edward
Kavigan, libre de toutes entraves, 'Eidolon se rend a |'aé-
roport de Lyon-Satolas ot un jet privé, frappé des cou-
leurs de la Bianética, l'attend.

A 13h16, I'avion atterrit sur les pistes de |'aéroport inter-
national de la ville de Nice ou Edward Kavigan est
accuellll par une importante faction de Manteaux Blancs
et Rouges. La petite armada ne manque pas de se faire
remarquer et s’embarque précipitamment dans une série
de grandes limousines noires aux vitres teintées et blin-
dées, stationnées devant le hall de sortie des voyageurs.

Dans un impressionnant crissement de pneus, les voitures
démarrent et s'engagent sur la bretelle de l'autoroute en
direction de Cannes. C'est dans la fameuse station bal-
néaire qu'Edward Kavigan a décidé de prendre ses
appartements.

Sur les conseils avisés du Bailli de Francia, I'Eidolon s’ins-
talle dans la plus luxueuse suite du prestigieux Martinez.
Son choix n'est pas innocent. En effet, la suite Diaman-
tine posséde un ascenseur privé qui dessert discrétement
les trois niveaux de parkings souterrains mis a la disposi-
tion des clients de I'hotel ; Edward Kavigan peut ainsi
s'éclipser a volonté sans se faire remarquer. L'Eidolon
n'utilisera cette ruse pour échapper a |'attention média-
tique qu'une seule fois durant son séjour a Cannes.

A 23h00, dans la nuit de J+7 a J+8, Edward Kavigan
emprunte l'ascenseur secret, escorté par ses deux
Masques. Il monte a bord d’'un anodin véhicule de loca-
tion muni de vitres teintées et rejoint le siege social de la
société Ultra-Technos a Sophia-Antipolis. L3, il retrouve
secretement le Bailli de Francia, Hugues Duglescins.
L'Eidolon écrase l'entrevue par sa superbe. Terrorisé, le
Bailli, un homme d'ordinaire prétentieux et pédant, argue
qu'il a bien du mal a se faire respecter par les Chevaliers
qui se livrent a une guerre d'influence ridicule. Il ignore
que des Obédiences illégitimes se sont constituées et jure
qu'il n"a jamais été en contact avec Larménius de Jérusa-
lem. L'Eidolon le réprimande séverement et lui donne de
nouvelles instructions, en attendant que le complot ourdi
par 'Ordre des Veilleurs du Temple et les Assassins ait
porté ses fruits, a savoir I'élimination physique du Bailli.
Satisfait de sa démonstration de puissance, Edward Kavi-
gan regagne sa suite a Cannes.

Il a eu confirmation du comportement ambigu de Larmé-
nius de Jérusalem et décide de l'éliminer le lendemain
méme de la réussite de I'"Apocalypse. Il consacre ensuite le
restant de la nuit a trouver une solution qui lui permettra
de quitter le territoire francais au plus vite. Il y a un ver
dans le fruit et mieux vaut jeter la pomme au loin que la
croquer. Une fois encore, Edward Kavigan fait jouer son
réseau de relations.

Ce n'est que le lendemain, soit a J+8, a 17h00, qu'une
temporaire levée d'inculpation octroyée suivant des
modes douteux, permet a Edward Kavigan de quitter sa
suite. du Martinez a 21h15 en direction de l'aéroport
international de la ville de Nice, d’ot1 il décolle 4 23h09.

[l quitte la France a destination de l'ile de Malte ot il doit
rencontrer Philippe de Villiers de I'Isle-Adam, Grand
Maitre de 'Ordre de Malte, Bailli de Malta Insula, un de

1I"Eipor.ox

ses plus fideles Nautes.
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ce Que Les NepHILImM
PeUVeNtT appPRENDRe...

Tous les éléments relatés dans ce passage sont directement
accessibles aux Nephilim de différentes manieres. Les
articles que la presse nationale et internationale consacre a
Edward Kavigan et a son proces sulfureux constituent un
terroir d'informations fertile. Mais, un jet de Connaissances
en Templiers, a condition que la compétence soit au moins
de 80 %, et, surtout, la connaissance des simulacres peu-
vent également alimenter les déductions de vos Nephilim.
En tout état de cause, il vous appartient de distiller les
informations en fonction des investigations des Nephilim
et de les leur remettre ou pas.

® ... a LyonN

- par voie de presse

Dans la journée de J+7, les Nephilim apprennent, a partir de
15h00, la levée de I'assignation a résidence d’Edward Kavigan
et son départ de Lyon pour une station balnéaire. Ce n'est
qu’en suivant les actualités nationales de 20h00, ou en patien-
tant jusqu'a la sortie du premier quotidien le lendemain, que
les Nephilim localisent précisément Edward Kavigan : il est a
I'h6tel Martinez a Cannes. Souffrant de migraines incontrd-
lables dues au tohu-bohu qu'a engendré son procés, le cha-
rismatique ex-gourou a décidé de prendre quelques jours de
repos dans la célebre station balnéaire. Le proces suit son
cours, bien que de nombreuses procédures soient jugées un
peu trop tordues et alambiquées par la presse.

- en montant une planque devant I'h6tel de la Téte d'Or
Edward Kavigan est installé dans une des nombreuses
suites de ['hétel de la Téte d'Or sur le boulevard des Belges,
en face du Parc de la Téte d'Or cher aux habitants du VI°
arrondissement lyonnais.

Protégé par un important cordon de forces de 1'ordre, tout
le périmetre qui mene a I'hotel est bloqué — méme les
journalistes ne peuvent le franchir. Toutefois, les Nephilim
peuvent, sans difficultés majeures, se méler a la foule des
reporters et des badauds pour glaner des informations.

51 les Nephilim pénétrent dans I'hétel et se rendent a la
suite. d’'Edward Kavigan, il y a de fortes chances qu'ils
soient interceptés par les forces de I'ordre ou accueillis dans
la suite par plusieurs Chevaliers du Sépulcre de Lyon,
appuyes par les Masques, a condition que ceux-ci et I'Ei-
dolon soient présents au moment des faits. Il n'y a que
plaies et horions a gagner a vouloir pénétrer dans 'hotel.
A contrario, en montant une planque patiente et intelli-
gente, c'est-a-dire en postant un guetteur vigilant aux
quatre points cardinaux, les Nephilim remarquent, dans la
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nuit de J+6 a J+7, le départ tous feux éteints d'une voiture
banalisée, a bord de laquelle Edward Kavigan et ses deux
Masques se rendent a la propriété ot Larménius de Jérusa-
lem s’est récemment installé. Les Nephilim peuvent tenter
de suivre le véhicule. S'ils réussissent cette gageure sans
avoir €té interceptés entre-temps, ils sont alors en mesure de
pouvolr assister, grace a un artifice magique, a l'entrevue de
I'Eidolon et de Larménius de Jérusalem (voir plus haut).
Si les Nephilim ne remarquent rien et se contentent de fla-
ner aux abords de I'hétel, ils assistent au départ d’Edward
Kavigan aux alentours de 11h00 dans la matinée de J+7.
Celui-ci, escorté par une nuée d’hommes en uniforme,
monte précipitamment a bord d'un fourgon blindé qui
démarre aussitot sur les chapeaux de roue. En réussissant
un jet de Vigilance, les Nephilim remarquent qu'Edward
Kavigan est plus particulierement encadré par deux
hommes cagoulés, tout de cuir vétus. Les Nephilim, tels
d’'audacieux paparazzi, peuvent tenter de prendre en chasse
le véhicule pour voir ot il se rend. Pour cela, ils doivent dis-
poser d'une voiture ou d'une moto et réussir un jet de Fila-
ture a— 20 % (sauf s'ils disposent d'un véhicule muni d'un
gyrophare) ainsi qu'un jet de Conduire a - 10 % (il y a du
trafic dans |'agglomération lyonnaise). Les Nephilim par-
viennent a 'aéroport de Lyon-Satolas oli, grace au concours
d'un aiguilleur du ciel et d'un « conciliant » (grice a un jet
de Corruption a -10 %), gardien de la Paix, ils apprennent
qu'Edward Kavigan vient de quitter Lyon a bord de son jet
privé pour rejoindre I'aéroport de Nice. Il est 12h05. A vos
Nephilim de jouer s'ils veulent suivre 1'Eidolon.

® ... 4 NICe

- a I'aéroport international de la ville de Nice

Si les Nephilim réussissent a accrocher a 13h04 a Lyon-
Satolas le vol quotidien d’AOM a destination de Nice, ils
atterrissent a Nice a 14h01. En menant une enquéte serrée et
en posant les bonnes questions au personnel de l'aéroport,
ils apprennent qu'Edward Kavigan a été réceptionné a son
arrivée par un nombre impressionnant de collaborateurs qui
I'ont derechef embarqué a bord d’'une grande limousine
noire qui a emprunté l'autoroute en direction de Cannes.
Des lors, les Nephilim peuvent se rendre a Cannes et tenter
de retrouver la limousine noire dans un des parkings des
quatre-vingt-un hotels de la ville ou alors rester a Nice en
espérant trouver des informations dans la presse locale.

- par voie de presse

Ce n'est qu’en suivant les actualités nationales de 20h00,
ou en patientant jusqu’a la sortie de Nice-Matin le lende-
main, que les Nephilim localisent Edward Kavigan : il est a
I'hotel Martinez a Cannes.



® ... 4 CaNNes
- en montant une planque devant le Martinez

Apres avoir suivi les actualités nationales ou suite a un
incroyable coup de chance, les Nephilim peuvent monter
une planque devant 'hotel Martinez.

[Is découvrent rapidement que 'endroit est truffé de Tem-
pliers : toute forme d’action violente sera séverement répri-
mandée. Des lors, ils peuvent choisir d’attendre ou tenter
de faire un prisonnier.

S'ils décident d’attendre, ils assistent au départ d’'Edward
Kavigan a 17h00 dans la journée de J+8. IIs n'ont aucune
difficulté a apprendre que, suite a sa levée d'inculpation,
Edward Kavigan a quitté le territoire francais pour se rendre
sur |'ile de Malte.

Si les Nephilim tentent de capturer un Templier, il doit
s'agir d'un Manteau Blanc. De nombreux Manteaux Blancs
sont présents sur les lieux ; ils ne se déplacent jamais seuls
mais toujours avec au moins 1D4 Chevaliers. L'action, bien
que périlleuse, est tout  fait envisageable. A vos dés donc...
Si les Nephilim voient leur action couronnee de succes,
seule une torture pernicieuse permettra de delier la langue
du Templier. Celui-ci révele a ses bourreaux qu'Edward
Kavigan est bien plus puissant qu'il n'y parait. Il est a
Cannes pour rendre visite au Bailli de Francia afin de lui
remettre de nouvelles instructions. La rencontre doit avoir
lieu a Sophia-Antipolis, dans le quartier général des Tem-
pliers provencaux, la société Ultra-Technos. Aux Nephilim
d'improviser...

Les sites pRIVILegiés

@ CaNNes

Administrativement, Cannes est un simple chef-lieu de
canton de 70 000 habitants. C’est aussi une ville cosmo-
polite dont le souci depuis cent ans est de réinventer les
loisirs.

Son site est d'une grande beauté, avec la pointe avancee de
la Croisette et 'actuelle Palm Beach, les iles vertes au large,
le piton du Suquet qui domine toute la ville de sa tour car-
rée, de son chateau crénelé et de ses maisons €tagées au toit
en visiére, et, en toile de fond au sud-ouest, la découpe vio-
lette des monts de I'Estérel. La greve molle et lagunaire
d’hier, ol1 croissaient les roseaux (cannz) qui ont légué leur
nom a la cité, est devenue I'un des plus beaux fronts de mer
du monde. La plage s'étend sur plus d'un kilometre. Un
nouveau talus sous-marin a été créé, la mer a reculg, et,
exception rarissime en Méditerranée, la plage de Cannes a
quarante metres de large.

Deux ports la limitent. Le port municipal est protégé par
une digue de trois cents metres et accueille pres de mulle
bateaux. Le port Canto, privé, accueille pour sa part six
cents bateaux, et n'a rien a envier, pour |'équipement, aux
meilleures installations d'outre-Atlantique.

Prés du port municipal, le square Mérimée et 'Esplanade
des Alliés forment un grand triangle de verdure. Des gla-
ciers et des cafés a la mode rendent encore plus insolite le
modern’style anachronique du casino voisin.

A T'opposé, au-dela du port Canto, au long du cap Croi-
sette, d'autres palmiers et massifs de fleurs mettent en
valeur les lignes pures et onduleuses des facades d'im-
meubles de luxe.

Entre ces deux pdles s'étire la célebre Croisette, le « rendez-
vous du monde » ol les uns flanent dans l'espoir de recon-
naitre quelqu’un et les autres dans l'intention d'étre recon-
nus. Le Carlton, sorte de chateau fort en sucre, se dresse au
centre de la Croisette comme un symbole indestructible de
I'essor et de la vocation de Cannes. Le Palais des Festivals, tout
proche, parait lui-méme démodé avec sa facade style 1949, et
ce malgré les drapeaux claquant au vent de mer. Les édifices
modernes abondent, tel I'Hotel de Paris, caché derriere une
véritable palmeraie. Les €tablissements anciens, tous entiere-
ment rénovés a l'intérieur, sont dotés des derniers perfection-
nements en matiere de confort et s'ingénient a perfectionner
leurs structures d’accueil. La concentration des grands hotels
autour du Palais des Congres et du Festival est un autre atout
de Cannes. Entre le Majestic et le Martinez, on compte 3 500
chambres de palace, ce qui ne veut pas dire que Cannes n'a
pas a offrir des établissements de diverses catégories. Sur la
Croisette méme et dans les rues voisines se trouvent de char-
mants restaurants et de sympathiques bistrots, et si des bou-
tiques portent l'enseigne des grands noms de I'élégance
comme Hermes ou Cartier, d'autres, dans la commercante
rue d’Antibes notamment, s’adressent a toutes les clienteles.
Avec ses excentricités défrayant la chronique, I'air condi-
tionné dans toutes ses chambres de palace et la floraison
des promoteurs immobiliers, Cannes est une ville active ou
les Nephilim peuvent aisément se dissimuler s'ils décident
de sy rendre.

e La socIété ULtra-teCHNOS a SOpPHIa-aNtIpoLIs
Au kilometre 29 de la route n°2 qui parcourt Sophia-Anti-
polis du nord au sud se dresse un immeuble de trois étages
aux vitres de verre fumé : le siege social de la société Ultra-
Technos.

Seule construction moderne perdue au milieu d'étendues
pentues ol poussent des oliviers, du romarin, de la lavande
et de la sarriette, elle ne manque pas d'attirer I'attention. Il
s'agit du quartier général des Templiers provencaux et du
lieu de résidence du Bailli de Francia. Aucun garde n’est
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visible, ni aucune activité humaine. L'endroit semble déserte.
En réalité, il est placé sous la discréte surveillance de petites
caméras qui jalonnent réguli¢rement la route n°2. Toutes ces
caméras sont directement reliées a un poste de contréle situé
au rez-de-chaussée de 'immeuble en verre fumé. A I'inté-
rieur, dix Templiers se relaient en permanence pour assurer
le contrle du périmeétre. Des caméras sont également pla-
cées a tous les angles de |'immeuble pour permettre une sur-
veillance efficace. En plus, des capteurs de poids sont dispo-
sés a intervalles réguliers sur cinquante metres aux abords
directs de |'immeuble pour détecter tous les intrus tentant de
s'approcher subrepticement par voie terrestre. Dans le bat-
ment, plus d'une centaine de Templiers s’activent pour coor-
donner les actions de 1'Ordre a I'échelle de la France.

Le batiment compte trois étages et un rez-de-chaussée.

Le rez-de-chaussée est occupé par le poste de contréle
qui reste en liaison permanente avec le Bailli ainsi qu’avec
la salle de garde out une équipe de trente Chevaliers est
tenue en alerte vingt-quatre heures sur vingt-quatre pour
intervenir en cas de probléemes extérieurs. Ces Templiers
sont équipés d’armes modernes et ont accés a un chenil ou
ils disposent de douze chiens de combat specialement dres-
sés pour attaquer sans aboyer. Un ascenseur entierement
informatisé contrdle I'accés au parking souterrain a l'inté-
rieur duquel ne peuvent pénétrer que des personnes accre-
ditées par le Bailli en personne.

Le premier étage est le centre de travail proprement dit ou
s'activent de nombreux Templiers : ils classent inlassable-
ment des dossiers et recoupent toutes les données pour
présenter des rapports concis et détaillés au Bailli. Une
quarantaine de bureaux renferme une impressionnante
quantité de paperasseries que la généralisation de l'infor-
matique n'a pu endiguer.

Le deuxiéme étage est occupé par les archives soigneuse-
ment classées de I'Obédience provencale. Celles-ci ne sont
accessibles qu’en passant devant un bureau vitré occupé en
permanence par trois Templiers qui contrdlent toutes les
allées et venues. C'est également au deuxieme €tage que se
trouve le bureau de travail personnel du Bailli. Son entrée
est juste en face du poste de garde. Ce bureau possede le
seul acces direct au troisieme étage ol se trouvent les
appartements privés du Bailli, suite de chambres toutes
plus luxueusement aménagées les unes que les autres.

Les deux premiers étages et le parking sont desservis par
un grand ascenseur automatique et/ou par un escalier contigu,
situé a droite de I'ascenseur et fermé par une lourde porte en
acier dont seuls le Bailli et les gardes en poste ont la clé.

C’est au deuxiéme étage de cette batisse étroitement sur-
veillée qu’Edward Kavigan rencontre le Bailli de Francia
dans la nuit de J+7 a J+8.

Aux Nephilim de jouer.

La valette

pot De sureté : 8
pot D'INIORmMAtIONS OCCULtes : 17

o

* Jituée au carrefour des routes stratégiques de la Médi-
terranée, Malte est distante de 320 kilometres de la Sicile
et d’a peine 65 kilomeétres de la cote nord-africaine. L'ar-
chipel maltais se compose de trois iles habitées et de deux
iles désertes. L'ile la plus vaste, de laquelle I'archipel tire
son nom, est Malte, avec une superficie de 316 km’, soit
27 kilometres dans sa plus grande longueur sur 14 Kilo-
metres dans sa plus grande largeur. Il n'existe ni cours
d’eau ni montagne. Seules des chaines de collines molle-
ment ondulées, dans l'intérieur des terres, et une cote
rocheuse découpée en de multiples baies et criques agre-
mentent le relief d'une contrée oti la température tombe
trés rarement au-dessous de 12°C. C'est a La Valette, la
capitale de I'archipel, qu'est installé le quartier général de
I'ordre de Malte. C'est sur l'unique aérodrome internatio-
nal de I'archipel, celui de Luqa, a quelques kilometres de
La Valette, que le jet privé d'Edward Kavigan se pose dans
la nuit de J+8 a J+9.

faits et gestes p’epwarbp KavigaN

Arrivé a 'aérodrome international de Luga, Edward Kavi-
gan, toujours escorté par les deux Masques, est invité a se
présenter .devant le service des douanes. Parvenu dans
leurs locaux, il est discretement pris en charge par des
membres éminents de la garde personnelle de Philippe de
Villiers de I'Isle-Adam, Grand Maitre de 'ordre de Malte
et Bailli de Malta Insula.

Parvenu a La Valette, Edward Kavigan est directement
conduit au palais des grands maitres, le fief exotérique et
ésotérique des Templiers appartenant a l'ordre de Malte.
L3, il est installé dans un splendide appartement particu-
lier ot Philippe de Villiers de I'Isle-Adam lui rend visite.
Leur entrevue est rapide car Edward Kavigan est épuisé.
Les deux hommes décident de se revoir dans les douze
heures.

Il est 02h50 dans la nuit de J+8 a J+9.
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karlL

Depuis le début de son proces a Lyon, Edward Kavigan ignore qu’il
a attiré l'attention d’une étrange organisation appelée @ (cf. Her-
mes ‘Trismégiste n°6). Le but final d'@ étant de controler tous les
aspects des médias et de I"économie, les agissements d’Edward Kavi-
gan ont attire Uattention des Maitres des Continents. Ils ont décidé
de ne pas faire de demi-mesures et ont choisi de faire éliminer celui
qu’ils considerent simplement comme un dangereux trouble-féte.
Apres avoir consulte la mémoire cybernétique de Léviathan, John
Highfield a confié la mission a un inquiétant personnage unique-
ment connu sous le pseudonyme de Karl. Ce dernier est en réalité un
Frere Sombre de la Branche Invisible en quéte de sa rédemption, qui
est convaincu de la pureté de sa mission : il doit éliminer I’Eidolon
pour que I'Eth puisse continuer a dormir en paix et que lui puisse
accomplir son destin de guerrier solitaire.

Appuye par la logistique et les moyens d'@, Karl a accepté la mis-
sion et s'est rendu a Lyon pour repérer Edward Kavigan. Il est
arrivé precisément au moment ou I'Eidolon se rendait a Sophia-
Antipolis. Mis au courant du départ de sa victime, Karl s'est aus-
sitot rendu a Nice pour retrouver sa trace. Il n'a eu aucune diffi-
culté a remonter la piste de sa proie et est parvenu jusqu'au
Martinez.

1l aéada d’attendre que la nuit soit avancée avant d'agir et s'ins-
talla a la terrasse d'un café pour tenter de repérer les activités du

quartier. Il ne fut donc pas pris au dépourvu lorsque Edward Kavi-
gan quitta précipitamment le Martinez pour se rendre a 'aéroport
international de la ville de Nice. Karl sauta immédiatement dans un
taxi et ordonna au chauffeur de prendre le véhicule d’Edward Kavi-
gan en filature. C’est ainsi qu’il parvint tant bien que mal a gagner
I'aéroport de Nice pour apprendre que sa proie était en partance
pour Malte.

Soumis a la Lune Noire, Karl invoqua alors une effroyable créature
pour lui ordonner de le transporter a travers les Ethers jusqu’a la des-
tination qu’il choisirait. Cette opération magique lui coiita beaucoup
mais elle lui permit d'arriver a Malte avec une heure d’avance sur
Edward Kavigan. Karl entama alors une patiente attente sous le pan-
neau des arrivées dans le hall B de I'aérodrome international de Luga.
A 01h30, dans la nuit de J+8 a J+9, il repéra facilement le jet privé
qui se posait et identifia rapidement Edward Kavigan dans le
groupe d’hommes qui se dirigeait vers le batiment du service des
douanes. La chasse recommengait et cette fois-ci Karl ne ldcherait
pas prise.

Protége par ses talents magiques, il réussit a suivre l'escorte man-
datée par Philippe de Villiers de I'Isle-Adam et repéra l'endroit ol
Edward Kavigan fut installé. Il décida d’attendre le moment pro-
pice pour agir et se dissimula. Il frapperait dans la nuit, entre
chien et loup.

A 04h30, Edward Kavigan est tiré de son sommeil par le
bruit d'une lutte acharnée. Dans I'antichambre de la piece
ou il se repose, il découvre un spectacle d’une rare violence.
Un de ses gardes du corps est couche sur le sol, sa téte est
partiellement détachée de son tronc et un flot de sang écar-
late inonde le parquet. Le deuxiéme Masque est aux prises
avec un individu qui n'est autre que Karl. Celui-ci a été sur-
pris par les Masques alors qu'il s'apprétait a déposer une
bombe a retardement dans I'antichambre.

Voyant que son attentat a échoué, Karl déclenche sa
bombe et la projette a travers 'unique fenétre de la salle.
Edward Kavigan se jette au sol. Une violente déflagration
retentit et fait voler en éclats toutes les fenétres. Lorsque la
poussiere retombe, Edward Kavigan constate qu'il est tou-
jours entier. Un des Masques est debout mais, profitant de
la confusion qui régnait, le mystérieux agresseur a disparu.
L'Eidolon est aussitdt conduit en sécurité tandis que
toutes les forces templieres basées sur l'ile se mettent a la
recherche du fugitif.

Le lendemain, soit J+9, le scandale est difficile a étouffer.
Une explosion s’est produite en plein La Valette et les jour-
naux s'en donnent a cceur joie. Voila une nouvelle fois
Edward Kavigan avec un scandale sur les bras, mais cette
fois I'Eidolon a choist de tirer parti de la situation. L'ordre

de Malte met a sa disposition une demeure fortifiée, truffée
de passages secrets, dans laquelle Edward Kavigan organise
ses projets. Il se fait porter, pile, en prétextant une blessure
causee par |'attentat dont il vient d'étre la victime et affirme
rester a la disposition de la justice internationale. En réalité,
il revoit Philippe de Villiers de I'Isle-Adam et, sous sa pres-
sion, décide de faire retrouver les Nephilim qui ont dérobé
le papyrus d'Irysos : il charge les chevaliers Teutoniques de
lancer deux tueurs a leur poursuite. Durant l'entrevue, le
Naute l'informe que l'agresseur a été repéré et que les
forces de I'lle ne devraient pas tarder a I'appréhender. Satis-
fait, Edward Kavigan prend congé et s’octroie quelques
heures de repos.

Lorsque Edward Kavigan apprend que son mystérieux
agresseur a €t€ assassiné, il éprouve un fugace sentiment de
frustration car il n'a pu assouvir sa vengeance lui-méme
avant de se réjouir de cette nouvelle. Il est temps pour lui
de profiter de la situation et de quitter I'ile. Il informe Phi-
lippe de Villiers de I'Isle-Adam de ses décisions.

Faisant f1 de I'agitation médiatique qui régne autour de lui,
il souhaite aller a Benghazi controler en personne le bon
deéroulement des préparatifs d'embarquement des légen-
daires Portes du Temple avant d'aller rendre visite au Roi
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A 15h06, dans la journée de J+9, Karl, épuisé et couvert de sang,
est appréhendé par les forces de 'ordre alors qu'il tente de dérober
un bateau. Une fusillade s’ensuit qui cause la mort de deux agents
des forces de l'ordre dans I'exercice de leurs fonctions. Karl est arrété
et, bien que rudoyé par les collégues de ceux qu'il a abattus, il est
écroué a la prison cenirale de l'ile. La justice des hommes prend les
choses en main.

A 7h00 dans la matinée de J+10, Karl est déféré devant un juge de
La Valette pour étre lourdement condamné. Au préalable, il sera, offi-
cieusement bien sur, remis aux Templiers pour que ceux-ci le ques-
tionnent longuement et douloureusement sur ses motivations.
Pendant son transfert de la prison au Palais de justice, le fourgon
dans lequel Karl est enfermé tombe dans une embuscade fomentée par
le Pélican.

Au sortir d'un étroit virage, dans la petite rue principale de Floriana,
le chauffeur du fourgon pile brutalement de peur de renverser un
inoffensif vieillard qui traverse la rue. Celui-ci se retourne, souleve le
manteau qui le recouvre et laisse apparaitre la gueule béante d'un
lance-missiles portable. Tiré a bout portant, le missile touche sa cible
et pulvérise le fourgon et ses occupants. Le Pélican parvient tout de
méme a recupérer la Pierre Noire de Karl. Tous les efforts des forces
de I'ordre pour retrouver cet homme resteront vains.

Peu a peu, le Pelican se rapproche de son objectif dément...

Jean pour le tenir informé des avancements du Grand Plan.
En quelques heures, les Templiers affretent un avion et
sélectionnent plusieurs Initiés pour accompagner I'Eidolon
dans ses prochains déplacements.

A 9h00, dans la matinée de J+11, Edward Kavigan quitte
Malte a destination du port de Benghazi, en Libye.

Ce QuUe Les NepHILIm
PeUVENLT apPPRENDRE...

Tous les éléments relatés dans ce passage sont directement
accessibles aux Nephilim de différentes maniéres. Les
articles que la presse locale consacre a Edward Kavigan res-
tent la source de renseignements numéro un. Un jet de
Connaissances en Templiers, 3 condition que la compé-
tence soit au moins de 80 %, et les connaissances des
simulacres peuvent également alimenter les déductions de
vos Nephilim. En résumé, il vous appartient de distiller les
informations en fonction des investigations des Nephilim
et de les leur remettre ou pas.

e ... a LyoN
St les Nephilim ne sont pas physiquement présents a La
Valette, ils apprennent par voie de presse, dans la journée de
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J+9, qu'Edward Kavigan s’est rendu a Malte. Nul ne com-
prend pourquoi le charismatique gourou a quitté la France
ni comment il a pu échapper aux foudres de la justice. La
presse est déchainée. Les hypotheses les plus folles sont
soulevées et nombre de reporters font des allusions a peine
vollées sur la corruption qui semble régner dans les plus
hautes spheres de I'Etat. En bref, tous les analystes se per-
dent en conjectures sur le sens réel de tous ces événements.
Le lendemain, le tollé est encore plus intense. Cette fois,
Edward Kavigan a été victime d’un attentat en plein cceur de
La Valette. Une bombe a rasé la chambre que le conserva-
teur du palais des grands maitres de La Valette avait gra-
cleusement mise a sa disposition. Que se passe-t-il ? Faut-
il voir la une affreuse et tragique méprise, la marque du
terrorisme mondial ou une intervention déguisée des grands
caids du crime organisé ? La presse se perd en conjectures
tandis que I'énigmatique gourou se cloisonne dans la mai-
sOn qui a €té mise a sa disposition par les autorités de I'ile et
dont I'emplacement demeure, pour l'instant, secret.

La tension atteint son comble lorsque parait dans la jour-
nee de J+11 la nouvelle de la mort du mystérieux exécutant
de I'attentat perpétré contre Edward Kavigan la veille. Il a
été abattu dans le fourgon qui I'emmenait jusqu’au tribu-
nal de La Valette ainsi que tous ceux qui 'escortaient. Les
agresseurs ont utilise pour cela un lance-missiles portable
aux effets dévastateurs. Une véritable hystérie s’empare des
journalistes et les hypothéses les plus folles sont avancées,
mais aucune d’entre elles n’éclairera vos Nephilim.

® ... a La valette
— par voie de presse

La plupart des grands quotidiens édités en Europe par-
viennent a Malte le jour méme et, a La Valette, on trouve
aussi bien Le Monde, Die Welt, La Repubblica et le Times de
Londres que le International Herald Tribune. Vous pouvez
donc donner a vos Nephilim les mémes informations que
celles contenues dans le paragraphe précédent. Par
contre, il est beaucoup plus instructif que les Nephilim se
procurent le quotidien local en anglais, le Times, qui
donne un apercu intéressant de la vie politique et des
nouvelles du pays.

Le lendemain de ['attentat, soit J+9, la lecture du Times de
La Valette est particulierement instructive. Sur trois
colonnes en premiére page, les Nephilim apprennent qu'un
attentat a eu lieu au petit matin dans le palais des grands
maitres. Une chambre du premier étage a été 2 moitié souf-
flée et c’est un miracle qu'aucune victime ne soit a déplo-
rer. La piece était au préalable occupée par le trés contro-
versé Edward Kavigan.
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Chevalier de l'ordre de Malte, il était présent depuis
quelques heures seulement sur le territoire maltals.
Arrivé dans le plus grand secret, il était désireux de
renouer avec les traditions séculaires de l'ile pour retrou-
ver son équilibre. C’est tout naturellement que son grand
ami, Paolo Corrieti, le conservateur du palais des grands
maitres de La Valette, mit immédiatement a sa disposition
une des chambres des dépendances dupalais des grands
maitres au premier étage de la vénérable batisse, cOte
cour de Neptune. C'est donc la nuit méme de son arrivée
qu'Edward Kavigan allait manquer d’étre victime d'un
fou meurtrier.

Réveillé par des bruits insolites, Edward Kavigan surprit
un inconnu dans I'antichambre de la piece ot1 il dormait.
[1 tenta de bloquer l'intrus tout en appelant a l'aide mais
il ne put maitriser I'inconnu car une forte déflagration
I’ébranla. Son agresseur put prendre la fuite mais il I'avait
manifestement empéché de mener son projet a bien, a
savoir faire sauter sa chambre avec une bombe artisanale.
Evacué d'urgence, Edward Kavigan a été transporté dans
un lieu qui demeure encore secret. L'inspecteur Pietro
Collatojeras est en charge de 1'affaire. Assure de la sécu-
rité de Kavigan, il consacre ses efforts a la recherche du
mystérieux agresseur.

Au matin de J+10, les nouvelles sont sensationnelles :
I'inspecteur Pietro Collatojeras a arrété l'auteur de l'at-
tentat fomenté contre Edward Kavigan. Interpellé au
terme d'une fusillade qui a colité la vie a deux agents,
I'inconnu a été écroué dans la prison centrale de l'ile et
sera déféré prochainement devant un juge a La Valette.
La police locale est encensée mais il n'y a aucune des-
cription du mystérieux agresseur. Les Nephilim peuvent
également remarquer que les journalistes ne parlent plus
du tout des frasques d'Edward Kavigan (et pour cause, les
Templiers tentent de filtrer les informations !).

Au matin de J+11, les nouvelles sont encore plus extraor-
dinaires que la veille : le fourgon qui transportait I'auteur
de l'attentat perpétré contre Edward Kavigan a été pulvé-
risé a coups de missile ; il n'y a aucun survivant. Les
forces de l'ordre se perdent en hypotheses qui s’écrou-
lent les unes apres les autres. Edward Kavigan reste mure
dans la résidence qui lui a été assignée. Bref, personne ne
comprend ce qui se passe...

Ce n'est que dans la journée de J+12 que les Nephilim,
s'ils n’ont toujours rien fait de remarquable, apprennent
le départ d’'Edward Kavigan pour la Libye.

[l ne leur reste plus qu'a partir se perdre dans le désert
libyen ou a regagner la France.

— en entrant en contact avec
I'inspecteur Pietro Collatojeras

L'inspecteur Pietro Collatojeras peut se révéler un précieux
allié pour les Nephilim.

Jeune inspecteur formé a I'école des carabiniers transalpins,
Pietro Collatojeras n'est pas corrompu. Il cherche a faire
respecter la Lol et a punir ceux qui la bafouent. Il n'ap-
prouve pas la conduite de son gouvernement a l'encontre
d’Edward Kavigan mais fera respecter les décisions prises.
S'il pense que les Nephilim peuvent lui apporter des ren-
seignements, il n"hésitera pas a échanger des informations
avec eux.

Les Nephilim ne peuvent espérer le rencontrer qu'en se
rendant au commissariat central de La Valette, sur Old
Mint St., a partir de 'aprés-midi de J+9. [Is doivent impéra-
tivement se présenter comme des personnes susceptibles
d"apporter des révélations importantes dans le cadre de l'af-
faire du palais des grands maitres. Ainsi, s'ils attirent intel-
ligemment |'attention du policier zélé, les Nephilim peu-
vent apprendre différentes informations en fonction du
jour ot ils auront réussi a approcher l'inspecteur.

J+9 : Il n'y a eu aucun témoin a l'exception d’Edward Kavi-
gan. Mais celui-ci ne s'est jJamais adressé directement a la
police. Prétextant un soi-disant malaise, c'est son plus
proche collaborateur qui a transmis aux inspecteurs chargés
de la mission son témoignage. Les procédures sont bloquées
et le témoin est virtuellement invisible ; méme I'inspecteur
Collatojeras ne sait pas ou se trouve la résidence assignee a
Edward Kavigan. Par contre, il sait une chose :la bombe qui
a explosé n'était pas une bombe artisanale mais bel et bien
une arme d'expert qui, si elle avait été bien placée, n"aurait
pas laissé 'ombre d'une chance a Kavigan. Le mystérieux
agresseur a donc le profil d'un tueur professionnel.

J+10 : L'auteur présumé de l'attentat a €té arrété. Deux
policiers sont morts durant son interpellation et cet acte lui
vaudra la réclusion a perpétuité. D'apres les rapports de
police, 'homme ne parle pas, il semble muet, sa peau est
glacée et ses yeux sont completement noirs. Il a été mis au
secret et sera transféré dés le lendemain a La Valette pour
étre jugé et condamne.

J+11 : A Floriana, quelques témoins effarés affirment avoir
eu le temps de voir un homme agé s’engouffrer dans les
débris calcinés du fourgon pour en ressortir quelques ins-
tants plus tard et s'éloigner en courant.

Non, décidément l'inspecteur Collatojeras ne comprend
rien. Une chose est claire : un assassin a payé ses crimes du
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prix du sang.
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Les sites priviLegiés

e La valette

En 1565, le Grand Maitre francais Jean Parisot de La
Valette a retenu la lecon du Grand Siege que la cité vient
de subir. Il choisit de batir la nouvelle capitale sur le mont
Sciberras, plus élevé que 'ancienne citadelle. Francesco
Laparelli, I'architecte militaire du pape Pie IV, assisté du
Maltais Girolamo Cassar, s'attache en priorité a édifier les
fortifications et a dessiner le plan géométrique de la ville.
Cassar poursuit I'ceuvre de Laparelli et édifie le palais des
grands maitres, 'HOpital et les premieres auberges et
eglises de La Valette. Cité fortifiée et modeéle d'urbanisme
pour I'époque, la ville peut désormais prétendre au rang
de grande place culturelle d'Europe.

Jusqu'a la fin duxvnr siecle, des travaux d’aménagement
et d’embellissement se poursuivent, transformant La
Valette en l'un des plus intéressants exemples d’art
baroque.

Mécenes genéreux, les chevaliers de I'ordre de Malte atti-
rent a La Valette de nombreux peintres et architectes
europeens. La capitale ne semble plus en état de jouer un
role militaire majeur et La Valette tombe sans combattre
aux mains des troupes de Bonaparte en 1798 avant de
passer sous le controle de la Couronne britannique.

Au Xix° siecle, La Valette devient une ville-entrepdt. La
ville s’étend en absorbant les villages voisins tandis que les
architectes anglais édifient des monuments religieux et
civils. Edward Barry érige 1'Opéra royal, détruit lors de la
Deuxieme Guerre mondiale. Entre 1940 et 1942, la capi-
tale connait en effet une nouvelle épreuve : elle subit les
bombardements intensifs des aviations italienne et alle-
mande. Parfaitement restaurés, les édifices endommagés
ont maintenant retrouvé leur éclat d’antan.

La conception en damier de la capitale maltaise (neuf rues dans le sens
de la longueur et douze dans le sens de la largeur) permet de se situer
tres facilement.

Au sud, l'entrée de La Valette est marquée par le City Gate et le début
de Republic St., la rue principale qui traverse la ville jusqu’a son
extrémité nord, le fort Saint-Elme.

Attention, les noms et les numéros des rues ne sont pas systématique-
ment indiqués, mais on trouve sans difficulté des cartes de l'ile et des
plans de La Valette dans les librairies et les magasins de souvenirs.

La devise maltaise est la lira qui est souvent appelée la livre maltaise
et s'ecrit £m.

=

Aujourd’hui, La Valette n'est ni la plus ancienne, ni la
plus peuplée des villes maltaises ; elle peut cependant
s'enorgueillir du titre de capitale, de sa situation de centre
economique et d'affaires et se prévaloir de son prestigieux
patrimoine artistique et culturel.

L'épine dorsale de la ville est Republic St. Avec ses bou-
tiques de souvenirs, ses magasins aux allures trés british et
les terrasses de café de Queen’s Square, cette rue qui tra-
verse La Valette est envahie dans la journée par une popu-
lation qui évoque celle de I'Italie du Sud. Il suffit pourtant
de s"éloigner de la rue principale pour découvrir, dans les
ruelles adjacentes, un décor paisible de cité méditerra-
néenne avec ses attroupements d’hommes discutant sur le
parvis des maisons, ses échoppes et ses minuscules cafés
d'ou s'échappent les sons d'une télévision.

Avec ses murailles qui I'enchassent et ses rues rectilignes se
coupant a angle droit, marquées de place en place d'une
coupole ou d'une fleche d’église, La Valette est une ville de
palais, d'églises et de musées, avec plus de galeries d'art que
nulle part ailleurs.

e Le palars pes granDs maitres

En empruntant Republic St., les Nephilim arrivent, apres
une petite ballade, a Palace Square, dominé par le majes-
tueux palais des grands maitres, le sanctuaire des Tem-
pliers maltais.

La facade principale du palais est dépouillée, seuls deux
chapiteaux doriques et de longs balcons de bois brisent sa
longueur excessive. Les pilastres d’angle avec leurs lourds
rusticages, caractéristiques du style des XVvr et XvIrsiécles,
s'élevent jusqu’au toit, ce qui donne a ce batiment, haut
d'un étage, une impression de puissance.

Deux portes de style baroque sont aménagées dans la
facade. La premiere donne acces a la cour de Neptune ot
se trouve une statue du dieu de la Mer attribuée a Jean
Bologne, sculpteur a la cour des Médicis. C’est |'entrée du
musée. La seconde porte ouvre sur la cour de Pinto qui
permet d’accéder directement au premier étage sans pas-
ser par le rez-de-chaussée.

Cet édifice est un important musée entiérement noyauté
par les Templiers. En effet, tous les honorables fonction-
naires du musée sont des Templiers. Paolo Corrieti, le
conservateur du palais des grands maitres de La Valette,
est en réalité la réincarnation de Philippe de Villiers de
I'Isle-Adam, ce qui assure a ce dernier une couverture de
tout premier ordre.

Ainsi, sous le couvert d'un respectable musée, 'ordre de
Malte perpétue la tradition du Temple de la Vie et fomente
ses complots.



Apres la construction des fortifications, le grand maitre
Pietro del Monte décida de faire batir a La Valette une
demeure reflétant le prestige des plus hauts dignitaires de
I'Ordre de Malte.

En 1571, il demanda a I'architecte Cassar de transformer la
modeste maison en bois de son neveu pour en faire le palais
des grands maitres. A partir de ce moment, les grands
maitres utiliserent ce palais comme lieu de résidence.
Conformément aux usages en cours dans les palais italiens
du xvr siecle, le premier étage était réservé aux salles offi-
cielles et aux appartements et le rez-de-chaussée abritait les
écuries, les cuisines et les communs. Les grands maitres
ajoutérent a I'édifice un étage souterrain accessible par un
passage secret seulement connu des plus grands Initiés.

Aujourd’hui, le rez-de-chaussée abrite les magnifiques
collections publiques et privées qui relatent les heures de
gloire de I'Ordre des Chevaliers de Malte.

Le premier etage est occupe par les archives officielles du
musée, les appartements du conservateur et les dépen-
dances, une série de chambres ou autrefois étaient logés
les invités de derniére minute (c’est 1a qu'Edward Kavigan
a été logé dans la nuit de J+8 a J+9 : il ne faudra donc pas
manquer de décrire a vos Nephilim la zone du sinistre au
premier étage, zone visible depuis la cour de Neptune,

ainsi que le cordon de sécurité mis en place par les forces
de 'ordre).

Le secret de I'étage souterrain est toujours préservé et
les Nephilim peuvent exercer leur sagacité a tenter de le
percer.

[l faut d"abord déjouer la surveillance des caméras et des
gardiens du musée qui parcourent inlassablement le bati-
ment, silhouettes aux uniformes bleus et jaunes aisément
reconnaissables.

Ensuite, il faut repérer l'endroit ot se trouve le passage
secret qui permet d’accéder aux secrets de |'Ordre de Malte.
Gageure insurmontable, a moins d'avoir discretement
observé un dignitaire du Temple en train d'ceuvrer. En I'oc-
currence, le passage se trouve dans la cour de Pinto. Au
centre de 1'escalier qui permet d’accéder au premier étage a
€té ameénagé un espace ou est installée 1'Horloge de Pinto.
Réalisée par un des orfevres du Temple, Gaetano Vella, cette
horloge possede quatre cadrans indiquant I'heure, le jour,
le mois et les cycles de la Lune. En tournant six fois cha-
cune des aiguilles des quatre cadrans, un subtil mécanisme
de poulies et de contre-pieds se déclenche et fait pivoter
I'Horloge de Pinto sur un axe de 90° révélant un escalier
qui s'enfonce. Il ne reste plus maintenant aux Nephilim
qu’a affronter |'effet-Dragon d’orichalque que seul Philippe

Depuis de nombreux siecles I'ile est un des bastions du Temple, hége-
monie au demeurant a peine voilée. Les Templiers de I'ordre de Malte
veillent jalousement sur une ile qu'ils considérent comme sacrée. Plus
intéressés par la tradition millénaire de leur ordre chevaleresque que
par les avancées technologiques récentes, les Templiers maltais ne dis-
posent pas d’équipements qui leur permettent de repérer infaillible-
ment des Nephilim. Par conire, ils sont en nombre suffisant sur I'ile
pour repérer des Nephilim peu discrets ou manquant de réussite.

de Villiers de I'lsle-Adam a le pouvoir de controler et ils
auront acces au sanctuaire secret de 'ordre de Malte.
Parvenus au terme de l'escalier, les Nephilim découvrent
un grand corridor d'entrée orné d’armures, de blasons et de
portraits des grands maitres comme ceux de Ferdinand de
Hompesch, unique grand maitre de nationalité allemande.
C’est la qu'un puissant effet-Dragon d’orichalque fond sur
eux. Les Nephilim n’ont alors pas d'autres alternatives que
fuir ou mourir.

La gourmandise est un vilain défaut !

Le PORt De BeNCHaAZI

pot De SUReté : 4
(Regime Quasi pDIDactorial)
pot D'INIORmMAtIONS occultes : 1

et épisode sert essentiellement a attirer 'attention des
Nephilim sur le port de Benghazi ou un supertanker s'ap-
préte a appareiller pour 'Egypte avec les Portes du Temple
de Tubalcaan solidement amarrées dans ses cales.
Comme il est fort peu probable que les Nephilim arrivent a
Benghazi avant ou en méme temps que |'Eidolon, cette
piste les invite a s'interroger sur les véritables motivations
de I'Eidolon.
S1 les Nephilim décident de se rendre en Libye pour y
découvrir la nature des manigances d'Edward Kavigan, ne
les contrez en rien. Ils n'ont pas de difficultés a repérer le
navire et son eétrange chargement mais il y a peu de chances
qu'ils parviennent 2 empécher son départ pour I'Egypte.
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Toutefois, les Nephilim ont désormais un objectif concret :
contrer les visées templieres en détruisant les Portes du
Temple de Tubalcaan.

faits et gestes p’epwarp kavigan

Edward Kavigan ne reste que le temps d'une courte escale
de quelques heures sur le territoire libyen.

Dans la journée de J+11, son avion atterrit sur un aéro-
drome de fortune, non loin de la ville de Benghazi. L'Eido-
lon vient contrdler en personne le bon déroulement des
preparatifs d’embarquement des Portes du Temple et s’as-
surer que tous les hommes sont a leurs postes.

[l se rend au dock 21 et constate que les opérations suivent
un cours normal. Il félicite les principaux responsables,
s'accorde le temps d'une rapide collation avec ses fideles
lieutenants puis, satisfait, repart pour la Somalie le soir
méme et arrive a Altiplano dans la journée de J+12.

Ce que les Nephilim peuvent apprendre...

Tous les éléments relatés dans ce passage sont directement
accessibles aux Nephilim de différentes manieres a condi-
tion qu'ils se trouvent sur place. Il vous appartient de dis-
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tiller les informations en fonction des investigations des
Nephilim et de les leur remettre ou pas.

® ... a LyoN

Dans la journée de J+12, I'affaire Edward Kavigan connait
un nouveau coup de théatre : Edward Kavigan a quitté
Malte pour une destination inconnue. Les journalistes
crient au scandale. Ce n’est que le lendemain que les rédac-
tions révelent qu'Edward Kavigan s’est rendu en Libye, et
plus précisément dans la région de Benghazi, pour y
contréler le contenu d'un convoi humanitaire destiné a la
Somalie. Une escale de quelques heures lui ayant permis de
s'assurer de l'excellence des denrées convoyées, il s’est
ensuite envolé a destination de la Somalie, sans doute pour
aller y réceptionner son envoi. Mais qu’est-ce qu'un convoi
humanitaire vient faire dans toute cette affaire ? A nou-
veau, les journalistes se perdent en conjectures...

® ... A BeNGHazI

Parvenus a Benghazi, les Nephilim, a condition qu'ils par-
lent correctement la langue arabe, n’ont gueére de difficultés
a repérer les activités anormales qui regnent sur le dock 21.



Ce n'est pas une tache aisee. En effet, apres avoir franchi les nombreux
obstacles administratifs (passeport, visa, etc.), les Nephilim doivent se
rendre a Benghazi pour y prendre un omnibus bondé qui met vingt
heures a parcourir les 500 kilomeétres qui séparent la capitale tripoli-
taine de sa rivale cyrénaique.

[Is ont par contre de plus grandes difficultés a éviter d'atti-
rer |'attention des Templiers qui veillent jalousement sur
leur précieux trésor.

Paradoxalement, ce n'est qu'en éveillant la méfiance des
Templiers qu’Augustus Sinope, le onzieme Hiérope, Com-
mandeur Eclairé des Thermopyles (¢f « Les Mysteéres »
dans Testament, pp. 62-63), entre en contact avec eux pour
leur proposer un projet démentiel : s’embarquer clandesti-
nement a bord du navire pour le faire sauter en pleine mer
a I'aide d'une charge explosive de plusieurs mégatonnes.
Bonne chance !

Les sites pPRIVILEgGIES

® BeNGHAaZI
Ville de Libye et capitale de la Cyrénaique, Benghazi est
construite sur la cdte orientale du golfe des Syrtes a I'em-
placement de l'antique Euhespéride, obscure colonie
erecque fondée au Ve siecle avant I'Incident Jésus. La ville
actuelle a pour origine I'immigration des Tripolitains a la
fin du xv* siecle. En 1911, la conqueéte italienne lui donne
une forte impulsion. Bien que devenue capitale résidentielle
du roi de Libye, elle perdit, apres la défaite et I'évacuation
italiennes, ses principales entreprises industrielles et une
partie de son activité portuaire. Cette décadence fut inter-
rompue par le boom provoqué par la découverte du pétrole
dont les principaux gisements se trouvent en territoire
cyrénaique.

Depuis les années soixante, Benghazi connait un puissant
renouveau malgré les conditions naturelles médiocres de
['assise de la ville : port naturel petit et exposé aux vents
d’ouest, plaine cotiere marécageuse, secheresse de l'arriere-
pays et €loignement des contreées fertiles. 300 000 habitants
s'entassent dans une ville moderne hérissée de bidonvilles

ou les Européens ne passent pas inapercus.

e Le pock 21

Le port de Benghazi n'est pas trés grand mais la baie au
fond de laquelle il est construit est d'une grande étendue.
De jour, en se promenant le long des quais, les Nephilim
distinguent a plusieurs centaines de metres au sud la sil-
houette d'un navire qui semble immense. C'est ['unique
batiment amarré au dock 21, le dock spécialement aménagé
pour les supertankers.

Situé a dix-sept kilometres de Benghazi, le dock 21 est cin-
tré par un impressionnant réseau de barbelés qui empé-
chent les animaux d’entrer. A ses alentours, le désert est
sillonné par des réseaux de pipelines et d’aqueducs qui
charrient leur précieux contenu vers les deux grandes raffi-
neries situées en bord de mer sur sa gauche.

Depuis trois semaines, un immense supertanker est accosté
le long de son quai. Grace a de bonnes jumelles, les Nephi-
lim n'ont aucune difficulté a distinguer sur sa coque les
couleurs de la Bianética. Il vaut mieux qu'’ils aient recours a
des jumelles plutot qu'a leurs yeux car le site est placé sous
la surveillance exacerbée d'une puissante faction de Man-
teaux Rouges mandatée par |'ordre de Malte.

Le réseau de barbelés entourant le site a été doublé et élec-
trifié, des équipes de vingt gardes assurent la surveillance
directe du site et contrdlent toutes les personnes dans un
rayon de deux kilometres autour du dock en se relayant
toutes les huit heures, enfin, douze hommes montent la
garde en permanence sur le ponton qui mene a la passerelle
d’embarquement du supertanker. En tout, cent vingt Tem-
pliers équipés d'un armement moderne montent une garde
féroce autour du navire. Celui-c1 est gigantesque et fait res-
sembler le France a un vulgaire Lego.

Derniere innovation des laboratoires navals et maritimes de
la Bianética, le « Magnus Carolus » a été congu pour résis-
ter a toutes les tempétes en garantissant la sauvegarde de sa
cargaison. Ainsi, sa coque doublée d'une fine couche d’ori-
chalque est pratiquement incassable. De méme, tout le
revetement du navire a été doté de microcircuits capables
de repérer et de localiser tout type d’anomalie (ou de pré-
sence suspecte). Cinquante-sept hommes d’équipage, tous
des Templiers, assurent la maintenance du navire dans les
soutes duquel sont enfermées les Portes du Temple de
Tubalcaan.

Le « Magnus Carolus » appareillera 2D6 jours apres que les
Nephilim 'ont repéré.

A vos bouées !

[.Es VISITES DE 1IETDOLON
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CHAPITRE 5

es Nephilim peuvent arriver en Somalie avant ou apres
I'Eidolon. Peut-étre seront-ils attendus par le Roi Jean, mais
rien n'est moins siir. En conséquence, cette partie de la cam-
pagne vous est présentée de fagon « éclatée ». Les premiers
paragraphes expliquent comment trouver Altiplano, et de
quelle fagon s’y rendre. Les lieux et les personnages princi-
paux sont ensuite présentés successivement, et une chrono-
logie indicative vous est proposée. Le texte principal est
emaillé d'encadres détaillant les différents cas de figure, selon
qu'Edward Kavigan se trouve déja sur place ou non. Pour
fiir, un éventail de conclusions vous est présenté. Vous étes
donc libre de gérer cette partie de la campagne a votre guise.

S€ ReNDRe SUR plLace

es Nephilim auront toutes les difficultés du monde a se
procurer des billets d'avion pour Mogadiscio. Les formali-
tés qu'ils devront accomplir (démarches aupres de gouver-
nements occidentaux, corruption de fonctionnaires) sont
susceptibles d’attirer I'attention de certains de leurs enne-
mis. Ce dernier détail est laissé a votre discrétion. L'aéroport

§
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L.a somalie

GENERALITES

La Somalie est considérée (a raison) comme ['un des pays les plus
inhospitaliers de la planéte. Déchiré par une guerre civile aussi
anarchique que meurtriere, le territoire somalien est devenu une
véritable poudriére, ravagé par la famine et les guerres claniques et
quasiment dépourvu de gouvernement. Les infrastructures touris-
tigues sont evidemment proches du néant (une poignée d’hotels dans
tout le pays offre des standards de confort occidentaux) et les condi-
tions de vie particulierement difficiles. La plupart des guides touris-
fiques déconseillent formellement de se rendre en Somalie : le climat
d'insécurité y est tel que l'intégrité physique des visiteurs ne peut
étre garantie.

Population : huit millions

Langue : le somali est la langue officielle, mais I'anglais est parlé
un peu partout.

Monnaie : la monnaie officielle est le shilling somali, désormais
tres dévalue, et les dollars sont acceptés un peu partout.

GEOGRAPHIE

La cote somalienne est constituée de longues plages de sable blanc,
peu fréquentées a cause des requins. Le nord du pays est monta-
gneux — hauts plateaux arides et végétation pauvre. L'altitude
s'abaisse graduellement vers le sud et l'ouest du pays, qui se résu-
ment a4 de vastes étendues quasiment désertiques. Au sud de Moga-
discio, la capitale, la végétation devient plus abondante — toutes
proportions gardées. La Somalie n’est arrosée que par deux rivieres,
Juba et Sheebele, sur les rives desquelles se concentrent les rares
zones agricoles du pays. La plupart des autres régions sont trop
seches pour étre cultivées.

CLIMAT

La Somalie connait quatre saisons : Jilal (janvier/février) est la plus
chaude ; Gu (de mars a juin) est la premiere saison des pluies ;
Haaga (de juillet a septembre) marque le début de la saison séche,
pendant laguelle souffle le vent de la mousson et s’accumule les
nuages, et Dayr (de septembre a décembre) correspond a la seconde
saison des pluies. D'une facon générale, le climat local est chaud et
humide, avec des températures avoisinant les 42° au nord. Les sai-
sons des pluies, quoique fort modestes, restent plus marquées au sud
qu'au nord.

HISTOIRE

Des peintures rupestres vieilles de plusieurs milliers d’années, telles
que celles de Gaanlibah et de Gelweita, attestent que des populations
vivaient dans les régions septentrionales du pays au temps de I'’Age
de pierre. Le port de Mogadiscio était connu des Egyptiens, et les
Grecs appelaient les peuples de Somalie les Berbéres noirs. Pendant
des siecles, les cités cotieres du pays jouerent un role important dans
le systeme d’échanges commerciaux reliant les principaux ports de

l'océan Indien. Le commerce leur apporta une certaine prospérité,
Jusqu’au debut du Xvr siecle, ou les Portugais, qui venaient de
decouvrir la route maritime menant de I'Inde via le cap de Bonne-
Espérance, leur porterent un coup fatal. La région sombra dans
l'obscurité et resta ignorée des Européens jusqu’au XIx* siécle, faute
de ressources directement exploitables. Par la suite, les territoires de
la Corne d’Afrique devinrent 'objer de nombreuses convoitises. A
l'ouest, le desert Ogaden fut annexé par l'empereur Menelik [
d ’Erhfupif, et la partie sud tomba aux mains du sultanat d’Oman,
dont I'empire s'étendait de la Tanzanie au Pakistan. Les Anglais et
les Italiens se disputeérent ensuite la région, malgré une rébellion
menee, vingt ans durant, par un certain Mohammad Abdille Has-
san. Le pays n’obtint son indépendance qu'en 1960, apres que les
armees occidentales eurent quitté le territoire. En 1969, le Président
en place fut assassiné et l'armée du général Mohamed Siyad Barre
prit le pouvoir. Les premieres années d'indépendance furent égale-
ment marquées par de violents affrontements avec I’Ethiopie, dont le
principal enjeu était la région d’Ogaden, officiellement éthiopienne,
mais peuplée par des nomades somaliens. Les efforts répétés des
Nations Unies pour resoudre cette crise se révélerent inefficaces, et
les deux pays se déclarérent la guerre en 1977. L'Ethiopie sortit
vainqueur de l'affrontement grace au soutien de Cuba et de 'URSS.
La défaite somalienne déboucha sur une guérilla menée par le Mou-
vement national de Somalie (MINS) ; cette guérilla continue tou-
jours aujourd’hui, et a déja coité la vie a 50 000 personnes —
400 000 habitants ayant pris la fuite. Depuis quelques années, la
Somalie est également ravagée par une guerre civile. Le président
Siyad Barre ayant été destitué en 1991, le pays est aujourd hui
livré au chaos, et toute tentative de pacification se heurte a I'échec.

LE PEUPLE SOMALIEN

La population de Somalie est principalement issue d'un seul et
méme groupe ethnique (les Somali), également répandu en Ethiopie
et dans le nord du Kenya. Six clans principaux font remonter leurs
origines a deux freres, Samaal et Sab, descendants de Mahomet. La
segmentation tres siricte de la société semble étre a l'origine des
conflits qui ensanglantent actuellement le pays. Les quatre clans
connus collectivement sous le nom de Samaal sont eux-mémes divi-
sés en lignées de douze a quatorze générations. Les Samaal vivent
principalement de l'élevage et se considérent comme supérieurs aux
autres groupes du pays. Ils possedent des chameaux et des moutons
et vivent dans les régions fertiles qui bordent les riviéres Juba et
Sheebele. Les Sab, de leur coté, constituent 20 % de la population.
Ce sont principalement des agriculteurs. Un troisieme groupe, les
Habash, descend des peuples de chasseurs et de cultivateurs qui
vivatent sur le territoire avant l'arrivée des clans somalis. Ils sont
considéres par ces derniers comme leur étant inférieurs, ef ne se
mélent pas a eux. Un clan maudit, les Qaalaad, est parfois évogué.
L'histoire veut que ce clan, auquel certains Somaliens se vantent
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encore, en privé, d’appartenir, aurait donné son sang d un qua-
trieme Roi mage venu d’Afrique pour que celui-ci ne meure pas de
soif et puisse continuer sa route vers Bethléem. Ce clan subsiste tou-
jJours, mais un tabou pese sur son nom, et les traditions officielles ne
reconnaissent pas son existence. Le dernier groupe, comptant pour
1 % de la population, est constitué d'individus aux origines
diverses, genéralement spécialisés dans les métiers d’artisanat, for-
gerons, charpentiers, barbiers, etc.

ARTISANAT

Les artisans somaliens sont renommés pour leurs bijoux d’or et
d’argent et leurs sculptures sur bois. Ils travaillent également le cuir
(sacs, ceintures, sandales) et fabriguent des paniers, des vétements
finement tissés et de trés beaux briileurs d’encens. Des feuilles de
palmier, ils font des plateaux ou de petits tapis.

RELIGION, SOCIETE ET CULTURE

Les Somaliens sont musulmans depuis plus d'un millier d’années ce
qui, ajouté a leur homogénéité linguistique et culturelle, en fait plu-
10t une exception dans cette région de l'Afrique. La langue officielle
est le somali, qui ne s’est vu doté d'un alphabet latin qu’en 1972.
Les traditions orales restent fortement ancrées dans les mentalités, et
font de la poésie narrative la principale forme d’expression artis-
tique. Les danses traditionnelles et les chansons folkloriques sont tou-
Jours tres populaires. Certaines danses sont censées éloigner les mau-
vais ennemis et tenir les épidémies, les mauvaises récoltes et autres

calamités a l'écart. L'excision et l'inftbulation des jeunes filles restent
largement pratiquées, quoique théoriquement illégales. La mastica-
tion du qgat est également tolérée : cette plante, dont les feuilles pos-
sedent des effets stimulants, est disponible dans tout le pays.

RENSEIGNEMENTS PRATIQUES

L'entrée sur le territoire somalien requiert normalement un visa, qui
ne peut s'obtenir sur place et doit se demander a I’avance. Le pro-
bleme est qu’aucun pays occidental ne peut actuellement en délivrer,
sauf si le demandeur travaille en Somalie ou est invité par le gou-
vernement. Vous pouvez choisir d’ignorer ce détail technigue — tout
comme vous pouvez choisir d’ignorer que la Somalie est en guerre.
La situation dans le pays est a ce point instable que les Nephilim
ne devront probablement compter que sur eux-mémes. Le marché
noir et la corruption sont les seules valeurs sur lesquelles ils pour-
ront compter.

Obtenir une communication internationale peut prendre plusieurs
heures — voire une journée entiere, et les coupures subites ne sont
pas rares. D’une fagon génerale, les cartes de crédit ne sont acceptées
que dans les aéroports. Toute somme d’argent en possession des
voyageurs doit étre déclarée a l'entrée du territoire.

Enfin, prendre des photographies en Somalie peut s’avérer trés dan-
gereux. Un permis est normalement requis, qui s'obtient au Bureau
national de la Censure (pres de I'ambassade américaine a Moga-
discio) contre trois photographies, deux copies d’un visa en cours et
une somme forfaitaire de deux dollars.

de Mogadiscio n'est pratiquement plus desservi a I'heure
actuelle. Pour des raisons pratiques, on considérera que les
Nephilim, en dépit des difficultés qu'ils pourront rencontrer,
parviendront tout de méme a se rendre sur place : apres tout,
Edward Kavigan et le Pélican ont bien réussi a se procurer un
billet, eux. Seuls deux vols hebdomadaires desservent 'aéro-
port international. A leur arrivée, les Nephilim ne possedent
pratiquement aucune piste. Il leur faudra enquéter a Moga-
discio (avec, éventuellement, le concours des populations
locales) pour localiser Altiplano, la forteresse du Roi Jean.

MOEGaDISCIO

L’arrivee

‘aéroport international est situé a quatre kilometres
au sud de la ville. De 13, un taxi aménera les Nephilim en
ville, pour une somme modique. Deux ou trois hotels de

)0

bonne tenue peuvent accueillir les personnages, qui
devront certainement rester quelques temps en ville pour
effectuer des recherches. Le Al Aruba, le Croce del Sud et
le Juba possedent tous des restaurants, un bar, voire une
piscine. Ils sont abordables, et situés a proximité du
centre-ville. Plusieurs restaurants de bonne tenue servent
une nourriture ameéricaine, italienne ou chinoise. Les
Somaliens mangent beaucoup de pites et de riz, généreu-
sement recouverts de sauce. Les ambassades anglaise,
francaise et américaine sont toujours ouvertes, mais ne
seront pas d'un grand secours aux Nephilim. Par ailleurs,
la ville n’abrite que deux banques en tout et pour tout.
L'ambiance est irréelle : quelques rares Occidentaux,
membres d’associations humanitaires ou gouvernemen-
tales, errent dans les rues de la vieille ville écrasées d'en-
nui. Tout le monde se méfie de tout le monde. Des
camionnettes de l'armée stationnent a tous les coins de
rue, et des soldats en armes patrouillent sur les grandes
arteres. Les plages sont quasiment désertes ; quelques
gamins isolés, jouant avec des chambres a air, y cOtoient
des vendeurs d'appuie-téte en bois sculpté.
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Mogadiscio fut fondée au X° siecle par des Arabes du golfe
Persique, et connut son heure de gloire au Xur siecle, quand
furent construits la mosquée de Fakr al-Din et le minaret y
attenant. Contrairement a la plupart des villes cotiéres,
Mogadiscio (escale sur les grandes routes commerciales de
la cannelle et de I'encens) ne fut jamais conquise par les
Portugais. Tour a tour arabe, persane et italienne, elle ne se
soumit au sultan d’'Oman qu'au Xix‘siecle. La ville est truf-
fée de monuments évoquant son passé colonial. Mogadis-
cio aligne une série de tons pastel, souvent délavés, parfois
lépreux, qui lui confére le charme suranné des cités
oubliées par I'Histoire. Sortis des artéres principales, les
Nephilim découvrent de vastes quartiers ensablés, plongés
dans une profonde léthargie. L'influence italienne est
encore tres présente — sur l'enseigne de quelque pizzeria
réecemment fermeée, sur les boites de sauce tomate vendues
au marché, sur les panneaux, méme, que personne n'a
songé a remplacer. Le quartier de Hammawein, en bord de
mer, correspond a la vieille ville. On y trouve un marché aux
bijoux, ot1 des artisans proposent des bracelets d’or ou d'ar-
gent réalisés sur mesure. C'est la, aussi, que se dresse la
fameuse mosquée Fakr al-Din. De petites maisons
typiques, rarement tres hautes, €talent leurs cours écrasees
de soleil au détour de ruelles tranquilles, balayées par un
vent brilant. Plus loin, la mosquée Cheikh Abdul Aziz pos-
sede un minaret circulaire de style persan. Personne ne sait
qui I'a construite : la légende veut qu’elle ait émergé direc-
tement de la mer. Le Musée national de Somalie possede
une Intéressante collection de gravures, de pieces en
bronze, d'armes antiques, de poteries et de marbres. Les
Nephilim peuvent le visiter sur demande (ses heures d’ou-
verture sont trés aléatoires, et il est généralement désert). La
ville possede également une église romaine catholique,
construite par des Italiens.

® QUI salt ouol ?

Les Nephilim peuvent commencer leurs recherches sur
Altiplano sitét arrivés en ville. A premiere vue, personne ici
n'a jamais entendu parler de cette forteresse. Pourtant, la
plupart des Somaliens connaissent la légende du Roi Jean,
méme s'ils ont pour l'heure d'autres soucis. Mis en
confiance, certains accepteront peut-eétre de parler. La tra-
dition ésotérique somalienne est singulierement diffuse et
morcelée. Tout ce que sait le commun des mortels, c'est
qu'une ville mythique, enfouie dans les hauts plateaux du
nord, abriterait le palais du Roi Jean. Les Ethiopiens pré-
tendent que cette cité mythique se situe sur leur territoire,

et c'est ce que les chroniqueurs occidentaux ont retenu,
mais ¢’est un mensonge. Les terres du nord, dans lesquelles
elle se cache, appartiennent bel et bien a la Somalie. Les
habitants de Mogadiscio ne semblent tirer aucune fierté de
cet état de fait. Culturellement, cette légende ne signifie pas
grand-chose pour eux. Le Roi Jean, s'il a jamais existé, était
un chrétien. Aujourd’hui, sa ville doit étre en ruine, méme
s1 aucune expédition archéologique n'a pu encore détermi-
ner son emplacement exact. Le sentiment général de la plu-
part des Somaliens, dans les régions du sud, est que ['his-
toire du Roi Jean n’est qu'un conte pour enfants — un joli
conte, mais un conte quand meme.

® OU CHeRCHeR ?

- Le Musée national de Somalie

Les archivées du musée possedent de nombreux docu-
ments et photographies datant de 1'époque coloniale. Cer-
tains feuillets font allusion a une expédition montée au
début du siecle par un certain Roger Pritchard, dont le but
aurait été de retrouver la cité du Roi Jean. Le nom d'Alti-
plano est évoqué. L'expeédition se révéla cependant un
échec, suite a la désaffectation subite de certains de ses
membres. Pritchard situe Altiplano en Ethiopie.

Par ailleurs, un observateur attentif remarquera que plu-
sieurs poteries du XII siecle, trouvées dans la région des
collines Darie, sont ornées de fresques a demi effacées
représentant une cité troglodytique. Personne au musée
n'est capable d'en apprendre plus aux Nephilim. Accéder
aux archives sera déja tres difficile : dans les circonstances
actuelles, leur curiosité apparait suspecte.

La minuscule librairie du musée possede quelques exem-
plaires écornés du First Footsteps in East Africa de sir Richard
Burton. Le célebre explorateur anglais décrit son voyage dans
la région en 1854. Quoique riche et intéressant, I'ouvrage ne
comporte aucun renseignement de nature ésotérique, méme
si le gouverneur de Zeila (une ville du nord) — 1'un des hotes
de Burton — fait plusieurs fois allusion au « fils des Rois
mages vivant dans sa cité des sables ».

- L'Agence nationale du Tourisme

Les employés de I'A.N.T. (deux fonctionnaires indifférents,
qui passent leur journée a jouer aux cartes) sont formels :
Altiplano est une légende. La région en elle-méme existe
probablement, quoique aucune carte ne le certifie — mais
il est vrai que les cartes de la Somalie ne sont pas trés pré-
cises. « Au nord », indique évasivement l'un des deux
employés. L'Agence ne fournit plus aujourd’hui que des
prospectus mal imprimés vantant les merites de tel ou tel
hotel international. Les rares bibliotheques ou centres de
documentation qui auraient pu renseigner les Nephilim
ont tous été fermés. Les employés de I'’A.N.T. peuvent tou-
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tefois indiquer aux personnages ot louer une voiture, et olt
acheter de |'essence.

- Le club anglo-américain du Lido

Ce club, qui posséde un magasin duty-free et une disco-
theque, est le meilleur endroit pour se faire des contacts
avec des Occidentaux. Il est principalement fréquenté par
des diplomates, mais également par quelques archéologues
anglais, qui effectuent des recherches sur des sites situés au
sud du pays. Interrogés au sujet d’Altiplano, ces chercheurs
déclareront connaitre 'existence du site, mais pas sa locali-
sation. Selon eux, il s'agissait d'une cité creusée dans la
roche par des tribus nomades, et il ne doit plus en rester
aujourd’hui que du sable. Il est cependant difficile d’en étre
sir. Aucune expédition occidentale ne s’est intéressée a
Altiplano au cours des cinquante derniéres années, en rai-
son des événements politiques qui ont secoué le pays et de
I'absence presque totale d'informations. Les archéologues
conseilleront aux Nephilim, s'ils veulent vraiment pour-
suivre leurs recherches, de se rendre a Hargeisa, au nord du
pays — car Altiplano se trouve probablement dans cette
région. Quelques chercheurs anglais ont peut-étre déja
entendu parler de Roger Pritchard, mais personne ne sait
quol que ce soit sur lui.

- Les marchés

Les marchés de Mogadiscio sont un bon endroit pour dis-
cuter et obtenir des renseignements de nature ésotérique. Il
n'est pas tres bien vu pour un Somalien de parler trop long-
temps avec un Occidental, mais tout s'arrange avec un peu
de bonne volonté. Certains croient ce qu’ils racontent,
d’autres non : ceux-la disent simplement aux étrangers ce
qu'ils veulent entendre, sans se douter que leurs paroles
puissent contenir un fond de vérité. Il est de bon ton, lors
d'une discussion, d'offrir du qat a son interlocuteur, ceci
afin de le mettre en confiance. Ceci confére + 10 % a tout
jet de la racine Société. Lors de transes particulierement
intenses, certains Somaliens peuvent méme étre pris de
visions (une cité troglodytique recouverte de sable, un
monstre rampant se mouvant dans I'ombre). Cela signifie
qu’ils appartiennent au clan Qaalaad, lié au Roi Jean par des
liens sacrés. S'ils s’adressent aux bonnes personnes (jet en
Empathie), les personnages peuvent apprendre les choses
suivantes :

@ Altiplano se trouve dans le nord du pays, dans la partie
septentrionale des collines Darie (vrai : aux abords de la
frontiére éthiopienne) ;

e Une malédiction plane sur cet endroit. Personne n’en est
jJamais revenu (faux : mais il est vrai que plusieurs visiteurs
plus ou moins bien intentionnés y ont perdu la vie) ;
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@ [e maitre des lieux est un fantome (faux : le Roi Jean est
certes un Nephilim Khaiba a l'apparence monstrueuse,
mais il est bien réel) ;

@ Le Roi Jean est le véritable dirigeant du pays (vrai : tout
au moins a un niveau occulte, puisqu’il est le Bailli d'un
territoire englobant plusieurs nations d’Afrique orientale, et
qu’il regne sur les songes de ses dirigeants) ;

@ Les membres du clan Qaalaad sont les fils du Roi Jean
(vrai et faux : les Qaalaad sont les serviteurs du Roi Jean.
Celui-c1 s’est longtemps nourri de leur Ka-Soleil et les uti-
lise a présent pour peupler ses créations akashiques).

Ces informations sont classées par ordre croissant
d'importance.

Le voyag

‘u terme de leur séjour a Mogadiscio, les Nephilim ont

compris que la forteresse d’Altiplano se trouvait au nord

du pays. Acheter une carte du pays, aussi incompléte soit-
elle, reste une priorité. Il n’existe qu'une agence de loca-
tion de voitures en ville, et ses prix sont si prohibitifs
(d’autant que les personnages ne savent pas combien de
temps 1ls seront partis) qu'il semble plus rentable d’ache-
ter un véhicule d’occasion, ce qui peut revenir a mille ou
deux mille dollars. Les Nephilim ont tout intérét a se pré-
parer pour ce voyage. Les seules routes dignes de ce nom
relient entre elles les principales villes du pays, Obbia, Eil,
Laas Caanood, Hargeisa, cette derniere ville étant la plus
proche d’Altiplano. Chacune de ces cités est distante de
I'autre d’environ deux ou trois cents kilometres. Il faut
prévoir de fréquents ravitaillements en essence et empor-
ter des bidons de secours, dans la mesure ol certaines sta-
tions peuvent se révéler abandonnées ou détruites. Il
existe, en dehors des routes principales, un réseau de
pistes ou de chemins gravillonnés couvrant l'intérieur du
pays, mais pour des raisons de sécurité, il est déconseillé
de 'emprunter. Enfin, se rendre a Hargeisa en avion est
exclu : les liaisons aériennes internes ont pratiquement
toutes €t supprimeées, et les rares appareils encore en ser-
vice bafouent les normes de sécurité les plus élémentaires.

Le pépart

[l faut au moins trois ou quatre jours pour se rendre a Har-
geisa en empruntant les routes principales. Les villes tra-
versées offrent une impression de désolation saisissante.



Certaines semblent désertées ; d'autres en état de siege.
Trouver de 'essence devient un véritable challenge. Les
voles cotieres sont sillonnées de véhicules militaires, et des
controles d'identité ne sont pas a exclure. Vous pouvez
multiplier les embfiches sur la route des Nephilim afin
d'ajouter un peu de sel a cette partie de la campagne ou si
vous désirez les retarder. La plupart des villes possédent un
ou deux hotels acceptables, mais il se peut qu'ils soient fer-
meés ou détruits, Les personnages devront alors dormir a la
belle étoile, sans perdre de vue que les nuits sont tres
froides dans cette région du globe. Le paysage est semi-
désertique. Les routes serpentent entre d'immenses et
majestueux plateaux aux teintes safranées, et il est possible
de passer une journée entiere sur la route sans croiser un
seul autre véhicule. Un vent briilant s’engouffre par tous les
interstices, et la chaleur nécessite de boire fréquemment, de
préférence des boissons chaudes. Parfols, un berger et ses
moutons, broutant quelques rares touffes d’herbe jaunie,
s'arrétent pour regarder passer les voyageurs — apparition
presque fantomatique, dans ces vastes étendues silen-
cieuses. D'autres fois, c’est un village endormi qui émerge
des brumes sableuses, et un groupe d’'enfants en guenilles
qui poursuit la voiture de ses vociférations, avant de s'éva-
nouir dans le rétroviseur. Le pays semble figé dans un passé
imaginaire, une torpeur meélancolique aux parfums de mort
et de souvenirs.

HdAdRg{eE€ISd
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Hargeisa est la capitale de la république autoproclamée de
Somaliland, qu'aucun gouvernement a ce jour n’'a encore
reconnu. La région est particulierement dangereuse, car la
guérilla y fait rage. Secessionnistes et militaires s’y dispu-
tent la possession de quelques endroits stratégiques et la
ville de Burao, a 150 km a I'est de Hargeisa, a été entiere-
ment désertée suite aux attaques répétées de plusieurs
groupes armés. Le paysage est constitué de collines battues
par les vents et des hauts plateaux sablonneux, parsemeés de
buissons épineux. Plusieurs sites archéologiques de grand
intérét ont été répertoriés dans les environs, mais si le nom
d’Altiplano est parfois évoqué, personne ne semble pouvoir
situer la forteresse avec précision. Hargeisa compte 70 000
habitants. La plupart des batiments administratifs
(banques, bureau de poste) sont fermés, ou n'ouvrent que
de facon tres sporadique. Aucun homme en armes, a l'ex-
ception de quelques gardes civils, ne patrouille en ville, mais
les habitants savent qu'a quelques kilometres de la dans les

collines la guérilla fait rage. Les détonations des fusils peu-
vent parfois étre entendues a la nuit tombée. Le Hargeisa
Club, o1 I'on parle anglais, est le point de rendez-vous des
explorateurs et des archéologues en transit, mais aucune
aide ne sera trouvée de leur coté : les chercheurs préferent
s'en tenir aux sites qu'ils connaissent. Pour certains, Alti-
plano n'est qu'une invention, un mirage. D’autres croient
en son existence, mais estiment que la cité a été abandon-
nee il y a plusteurs centaines d’années.

Les oaalaabD

Tous les membres du clan Qaalaad (cf livret II page 23) pré-
sents a Hargeisa savent que la forteresse d’Altiplano existe
réellement, et qu'elle est toujours habitée. Tous l'ont déja vue
au moins une fois, ou connaissent quelqu'un qui I'a vue. Les
Qaalaad sont inimement liés a Altiplano. Ils la visitent dans
leurs réves, telle qu’elle était au temps de sa splendeur — ou
telle qu'ils se 'imaginent. Aucun d’entre eux, pourtant, n'est
prét a s'en ouvrir a des étrangers, 3 moins d’avoir pour cela
une excellente raison. Les Nephilim devront faire preuve de
beaucoup de doigte et de tact s'lls veulent réussir a monter
une expedition pour Altiplano. Certains Qaalaad se montre-
ront plus coopératifs que d'autres. 51 les Nephilim font direc-
tement mention du Roi Jean et montrent qu'ils croient a son
existence, leurs interlocuteurs se montreront particuliere-
ment réceptifs. Les personnages devront sans doute passer
un certain temps en ville avant de gagner la confiance des
membres de ce clan, paranoiaques et repliés sur eux-mémes.
Les Qaalaad fonctionnent au sein de Hargeisa comme une
sorte de société secrete, avec ses codes et ses secrets. Les
Nephilim ne prendront conscience de cette réalité occulte
que s'ils se montrent particulierement attentifs. Altiplano est,
pour les Qaalaad de la région, tout a la fois une terre promise,
un port d’attache et un secret a chérir. Ils savent qu'ils s'y
rendront apres leur mort, et que certains de leurs Freres
vivent la-bas. lls savent que leur peuple a toujours servi le Roi
Jean, en échange de connaissances fabuleuses, dont eux-
mémes n'ont qu'une idée tres incomplete. Les personnages
devront avant tout gagner leur confiance et leur prouver la
pureté de leurs intentions. Sans les Qaalaad, trouver Alti-
plano sera tres difficile.

pifaysaN et jaale-Ha

Le vieux Difaysan et son fils Jaale-ha sont deux Qaalaad
typiques. Vous pouvez vous servir d'eux pour amener les
Nephilim a Altiplano, ou simplement vous en inspirer.
Difaysan et Jaale-ha vivent a la périphérie de la ville, dans
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une maison toute simple. Ils vendent des paniers au marché
de la ville et sont trés pauvres. [ls sont en mesure d'aider les
Nephilim. Si Difaysan se montrera de prime abord réticent,
Jaale-ha se révélera quant a lui trés attentif aux demandes
des Nephilim, surtout s'ils lui promettent de l'argent. Le
jeune Qaalaad, 4gé d'une quinzaine d'années, est prét a tout
pour améliorer son ordinaire. [l baragouine quelques mots
d’'anglais, et doit traduire aux personnages toutes les
paroles de son pere, un vieillard émacié portant barbe
blanche. Jaale-ha ne s’est jamais rendu a Altiplano mais sait
que son pere, lui, y est déja allé « pour de vrai ». Le jeune
garcon voit parfois la cité en réve. Il sait que sa mere (décé-
dee du choléra il y a quelques années) demeure a présent
la-bas, et il la devine sous ses voiles de cendre lorsque son
regard intérieur effleure les murs rugueux de l'antique
place forte. Difaysan se laissera convaincre de conduire les
Nephilim la-bas s'ils montrent du respect pour ses
légendes et/ou font état de leur nature magique. Les Qaa-
laad connaissent les Nephilim sous le nom de nal-ka rag-ga
— littéralement « les hommes lumiére » — et sont censés
les vénérer. Plus encore que son fils, Difaysan se montrera
tres impressionné s’ils lui prouvent qu'ils sont des nal-ka
rag-ga, et ce d'autant plus s'ils honorent par leurs gestes et
leurs attitudes leur condition sacrée d’étres magiques.
Jaale-ha se proposera de conduire les Nephilim a Altiplano
sur les indications de son pére, mais dans leur voiture 2
eux car les Qaalaad n'en possedent pas. Les Nephilim
devront d’abord s'accorder avec eux sur le montant d’une
somme forfaitaire qui leur semblera a eux dérisoire, mais
représentera peut-étre pour le pere et son fils plusieurs
mois de salaire.

Vvers alLtipLanNo

A vol d'oiseau, la forteresse d’Altiplano n’est distante de
Hargeisa que d'une trentaine de kilometres, mais vu 1'état
des pistes, le voyage risque fort de prendre une journée
entiere, voire plus si des détours sont nécessaires (la région
est infestée de bandits). Le paysage est majestueux : une
succession de plateaux désertiques, de rochers titanesques
sculptés par les éléments, de passages, de défilés et d’arches
naturelles, semblables a celles de Pétra. Les pistes sont par-
ticulierement dangereuses, et leur enchevétrement inextri-
cable dessine un labyrinthe chaotique dont seul Difaysan
semble connaitre les secrets. A moins que les Nephilim ne
réussissent un jet de Conduire a - 15 %, et cela 2 trois
reprises, leur véhicule se renversera dans un ravin a pic. Le
vent souffle plus fort sur les hauteurs et souléve de vastes
nuages de sable doré sur les pistes ténues. Les Nephilim
retiennent leur souffle, fascinés par la beauté sauvage de cet
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endroit coupé du monde, ott le gigantisme des proportions
rivalise avec leurs formes étranges et pourtant naturelles.
Enfin, le vieux Difaysan finit par lever un bras et marmonne
quelques paroles. « Le camp des nomades » traduit son
jeune fils en désignant un petit groupes de tentes, massées
contre un gigantesque contrefort rocheux. « Altiplano est
Juste derriere. »

aLtipLaNo

a PRemMiIEeRre vue

~es origines de la citadelle d’Altiplano remontent a plu-
sieurs centaines d’années avant J.-C., lorsque des tribus
berberes s’établirent sur les hauts plateaux somaliens et se
mirent a creuser la roche pour se prémunir du vent et de la
chaleur. Le site choisi était exceptionnel : un énorme pro-
montoire rocheux surmontant un lac circulaire asséché,
une sorte de puits géant, totalement naturel.
Le Roi Jean, Nephilim Khaiba saisi par des réves de gran-
deur, découvrit I'endroit par hasard a l'aube du premier
millénaire, alors qu'il traversait le pays et fuyait vers le sud,
poursuivi par son passé. Il décida aussitot de s'y établir, en
asservissant les populations locales (réunifiées sous 1'égide
du clan Qaalaad) et s’entourant d'une cour de serviteurs a
tete de chien.
A cette époque, la montagne Altiplano et le cratére qu'elle
surplombait avaient déja été largement creusés, et le site
abritait un véritable labyrinthe souterrain de cavités,
temples, salles funéraires et autres passages secrets. Le Roi
Jean, fort de ses connaissances architecturales, s'employa a
embellir la forteresse — relia les salles entre elles, agrandit
ce qui pouvait |'étre, ajouta colonnes, arches et portiques de
toute sorte, eédifia des défenses et pénétra dans les entrailles
de la terre, toujours plus profondément.
Aujourd’hui, la forteresse d"Altiplano est une véritable mer-
veille, une féerie architecturale telle que le monde n'en
connait plus, a tel point que de nombreux Templiers pen-
sent que cet endroit est le véritable Temple de I'Ordre.

La forteresse

Le plan de la forteresse d'Altiplano est sur |'écran. Le Roi
Jean ainsi que les habitants de sa cité troglodytique sont
décrits dans le Livret II pages 23 et 24.

Altiplano est une véritable fourmiliéere troglodytique.
Comme un mirage doré dans la poussiere des déserts, elle
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émerge brutalement aux yeux du visiteur abasourdi, brillant
d'un éclat sans égal au milieu des solitudes de sable et de
roc. Sur le plan architectural, la forteresse est un pot-pourri
de styles et d'influences diverses, mélant la splendeur des
arts décoratifs arabes a la rigueur des conceptions hellenes,
sur fond d’arches phéniciennes et de peintures rupestres
primitives. On accede a |'édifice proprement dit par un
étroit défilé de pierres ocres, formé par le lit d'une ancienne
riviere, débouchant sur un cirque rocheux ou se trouvait
autrefois un premier lac, séparé de son jumeau par une
montagne de grés s'élevant a plus de cent metres de hau-
teur, Cette montagne est Altiplano mais de ce cote-ci — le
premier que voit le visiteur —, la roche n’a pratiquement
pas été travaillée. Seule une énorme ouverture, bordée de
colonnes corinthiennes ciselées a méme la montagne et
surmontée d'un fronton orné de sculptures canines, se pre-
sente aux visiteurs.

1 - L'entrée : C'est un haut vestibule, bordé de
bassins o, sous le regard de dragons pierreux,
coule une eau singulierement laiteuse, qui des-
cend dans la roche sur une vingtaine de metres,
avant de se heurter 3 une massive porte de
bronze, frappée de l'inscription Terre Rexum
Johannum. Tout de suite, on est frappé par la
solennité grandiose de I'endroit, renforcée par le
silence presque total qui regne sur les lieux. Le
vent, ici, ne s'arréte jamais de souffler. La porte de
bronze est la seule entrée de la Forteresse. Infusée
de Ka-Soleil, elle avertit immédiatement le maitre
des lieux, tel un réceptacle conscient, de la venue
d'éventuels visiteurs. Elle est gardée par plusieurs
hommes a téte de chien armés de sabres arabes
traditionnels et s’ouvre sur un vestibule immense.

2 - Le vestibule : Il est bordé de colonnes hel-
[énistiques, que soutiennent d’énormes lions de
pierre a la gueule grande ouverte. Une paire de
bassins carrés, ou s'écoule une eau claire cra-
chée cette fois par des lionceaux, accueille le
visiteur. Trois ouvertures permettent d'accéder
aux salles supérieures.

Le puits : La premiere des ouvertures
débouche sur le premier (3) des trois corridors
périphériques qui encerclent le puits naturel et
longent le périmetre de la forteresse. Ce corridor,
pavé de dalles dorées, orné de fresques délavées
détaillant les innombrables aventures du Rol
Jean, communique avec les deux corridors des
niveaux inférieurs par quatre escaliers tres
sombres (4) qui s'enfoncent en colimacon vers
les profondeurs. Le corridor, véritable galerie a ciel ouvert,
offre une vue saisissante sur le lac asséché qui ressemble a
un cratere, et les autres pans de la forteresse, magiquement
surélevés. Le puits avoisine les cent metres de diametre, ce
qui correspond a une circonférence d'un peu plus de trois
cents metres. D'étranges créatures s'agitent sur son fond,
qui ressemblent a des sortes d'insectes géants.

5 - Les temples : Les deux autres ouvertures débouchent
sur deux temples parfaitement symetriques, mais tres diffé-
rents l'un de l'autre. Bordés de deux rangées de chapelles
transversales, noyés dans une obscurité totale, ces temples
sont des lieux de méditation et de « passage ».Le premier
des temples (A) est celui de I'’Apocalypse ; décoré de chan-
deliers a sept branches, d’encensoirs cuivrés et de fresques
mouvantes évoquant le caractere éphémere des choses, il
mene les fideles du Roi Jean a I'’Akasha de la Révélation
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(voir plus bas). Le second temple (B), décoré a 'égyptienne
et orné de nombreuses statues mythologiques, possede une
pyramide en guise d’autel. Ses chapelles transversales, sem-
blables a celles de son « jumeau » (c’est-a-dire plongées
dans une obscurité matricielle) ménent i I’Akasha du Révé-
lateur — c’est-a-dire d’Akhénaton (voir plus bas).

6 - La salle du tréne : Elle est reliée aux deux temples par un
réseau de passages plus ou moins réguliers, mais elle est éga-
lement accessible par le corridor périphérique. Depuis main-
tenant plusieurs siecles, la nature monstrueuse du Roi Jean lui
interdit d’occuper cette salle du tréne. Les serviteurs du
monarque s’emploient pourtant a conserver cette salle sacrée
dans I'état ot elle se trouvait a I'époque ot il pouvait encore
y siéger. Bordée de colonnes engagées et de banquettes sur
tout son pourtour, cette piece possede son reflet dans les Aka-
sha du Révélateur et de la Révélation. Ses murs sont tapissés
de feuilles d’or et elle posseéde un autel taillé dans une roche
noire de nature inconnue que rien ne semble pouvoir rayer.
De cet autel monte une volée de marches recouvertes d’'un
tapis de fils d’'or, menant jusqu'a un tréne fait de la méme
pierre que l'autel. Les accoudoirs sont des lions assoupis. Une
fontaine de vin, toujours sculptée dans cette roche noire,
coule au centre de la piéce, crachée par la gueule d'un spectre
horriblement défiguré, les yeux grands ouverts.

7 — Les appartements du Roi Jean : Ils sont aujourd’hui
habités par ses hommes a téte de chien. Ils se présentent
comme une enfilade de chambres et de boudoirs aux murs
irréguliers, littéralement tapissés de pierres précieuses
(rubis, saphirs, émeraudes et topazes) et meublés dans un
style extravagant, mélangeant toutes les époques. La, per-
dus dans des vapeurs d’encens, immobiles et songeurs, les
hommes a téte de chien s'allongent sur de longs divans, et
réevent les mondes qui relient I’Akasha de la Révélation 2
celui du Révélateur.

8 - Les galeries : Ce premier réseau semble plus
archaique que les autres : il s'agit de la partie la plus
ancienne de la forteresse, creusée par les Berbéres avant
méme l'arrivée du Roi Jean. Ces cavernes ne sont plus
ayjourd’hui peuplées que de quelques nomades — les der-
niers Qaalaad, fidéles du Roi Jean, et qui continuent 2 le
servir, méme s'ils ne le comprennent plus — a supposer
qu'ils I'aient jamais compris.

9 = L'Ombilic : C’est une sorte de puits évasé, creusé a
meéme le sol, qui communique lui aussi avec les souterrains
de la forteresse. La réside généralement le Roi Jean, dans
toute sa monstruosité. Avachi dans les ténebres comme un
amas de chair flasque, il laisse, quelques minutes par jour,
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veRrs Les profoONDeURs

Les Nephilim vont rapidement découvrir que le schéma décrit ci-dessus
se duplique par deux fois sur les étages inférieurs de la forteresse. Des
passages magiques aléatoires — communiquant en des points mou-
vants avec des Akasha congus a leur exacte image — font que I'on peut
se retrouver dans 'un ou U'autre niveau sans méme s’en rendre compte,
et errer ainsi des heures dans ce labyrinthe en trois dimensions. Les
deux répliques de I'étage supérieur lui sont semblables en tous points,
st l'on excepte le fait qu'elles soient plus profondément enfoncées, et que
la lumiere naturelle, de fait, y pénétre moins. A l'exception, par
endroits, de quelques torches grésillantes, ou des carapaces de larves
phosphorescentes, grosses comme des chiens, rampant lentement sur les
murs, seule la lumiere du soleil éclaire I'intérieur de la forteresse, plon-
gee dans les ténebres. Pour ne rien simplifier; les trois étages communi-
quent entre eux par toute une série de passages plus ou moins secrets,
de corridors sinueux, de puits ou d’escaliers creusés a méme la roche, qui
sont I'ame d’Altiplano et existaient déja avant la venue du Roi Jean. Ce
labyrinthe, qui s'enfonce profondément a U'intérieur de la montagne, la
surplombant méme, permet également de se rendre dans ses souterrains,
situés sous le fond du lac. Ses piéces sont pour la plupart inhabitées
mais certaines, décorées de colonnes phéniciennes, contiennent des objets
précieux évoquant I'Apocalypse et des coffres remplis a craquer de par-
chemins poussiéreux — certains d une extréme valeur. On y croise par-
Jois un Qaalaad, perdu dans quelque réve éveillé ou dans les méandres
d’un rituel intérieur par lui-méme imposé. Parfois aussi, ces tunnels
sont investis par les dun-ta du Roi Jean, de redoutables sauterelles
geantes a queue de scorpion issues du monde de I"Apocalypse, qui sont
les filins reliant le souverain au monde de la Révélation, et font acces-
soirement fonction d’excavatrices. Le fond du lac asséché, ou s'¢battent
d'autres dun-ta sous la surveillance de nomades apathiques, est tapissé
d'un sable ocre mélé de poudre d’or. Ca et la, d’immenses monticules de
piéces d'or; de bijoux et d’objets précieux, rutilant lorsque le soleil monte
a son zénith, ont été entassés, brillant aux yeux de tous sans exciter la
moindre convoitise.

les rayons du soleil frapper sa chair blanchie, repliée en
bourrelets. Seule sa figure a conservé une vague expression
humaine. Parfois, il parvient a se trainer dans les salles du
labyrinthe inférieur, se heurtant aux parois, gémissant dans
ses songes. Mais la plupart du temps, il est absent de ce
monde. Sa psyché torturée vagabonde dans un réseau de
Plans subtils qu'il a lui-méme peuplé, et rien ne semble
pouvoir le tirer de sa torpeur.

Le mMONDe SOUteRRAIN

Quatre corridors disposés en croix, éclairés par les lumiéres
vacillantes de torches a manche d’or, partent de 'Ombilic
et se perdent dans |'obscurité.



10 - La salle des Apotres : Le premier des corridors  devront user de leurs sortileges ou utiliser les maigres res- ==
débouche sur une vaste grotte, d'ou descendent une multi-  sources mises a leur disposition. Il n'y a rien de plus dans
tude de longues stalactites sculptées, représentant indiffe-  cette salle au sol tapissé de sable noir, que ces vingt-deux
remment les visages torturés de I'un des quatre apdtres du  moules énormes.
Christ, Luc, Jean, Marc et Matthieu. Un bassin d'eau verte,  Le Rol Jean continue de chercher a percer le mystére qu'il
ou glissent quelques murenes aveugles, mene par un pas-  pressent dans les Lames. Il s’enferme souvent dans cette
sage souterrain vers la salle des Arcanes majeurs. salle et s'absorbe des mois durant dans la contemplation
des Lames et de la symbolique des Arcanes majeurs,
11 - La salle des Arcanes majeurs : Il est nécessaire de  comme pour leur soutirer leur secret. Mais toujours, les
plonger dans le bassin et de suivre sous 'eau un boyau  Lames le lui refusent.
eclairé magiquement, gravé de bas-reliefs égyptiens figu-
rant des €épisodes fantasmés de 'Exode — le Pharaon et 12 - Le tombeau de saint Thomas : Le deuxiéme corridor
Moise y partagent notamment une coupe de sang — pour  conduit a cette salle. Les légendes chrétiennes attribuent au
accéder a la salle des Arcanes, but ultime des Nephilim, ou  Roi Jean le mérite de sa découverte. Lhomme est censé avoir
sont entreposés les moules de vingt-deux créations évangélisé la Perse et I'Inde. Cynique, le Roi Jean (qui s’est
d’'Akhénaton, les Lames. Alignées contre un mur incliné,  servi des chrétiens pour batir sa légende et protéger son palais
les vingt-deux « Lames » se présentent comme une série  d'un voile exotérique) a fait batir le tombeau tel qu'il se I'ima-
de monolithes parfaitement identiques, hauts d'environ  ginait, avant d'y placer I'un de ses compagnons, le sinistre
trois metres. Ce n'est que lorsqu'un Nephilim les touche  Hsyarug, qui se tenait a ses cotés lors de l'invocation du
qu'ils révelent leur véritable nature et dévoilent leur singu-  Chien de Sirius. Hsyaruq vit Mu ainsi que I'anti-Akasha ot il
larité. Les symboles sacrés de chaque Arcane majeur y  se trouvait. Les conséquences furent immédiates : frappé de
apparaissent alors en surface, toujours mouvants, s'entre-  torpeur, le Déchu sombra dans un sommeil millénaire, tandis
croisant et s'entremélant comme des serpents, tandis qu'un  que sur son visage s'imprimaient en creux les lignes dessi-
sifflement suraigu, a la limite du supportable, se fait nant le portail de I'anti-Akasha. Son visage, que nul ne peut
entendre dans toute la forteresse. Le contact est glacé. Des  donc contempler sans étre saisi de frayeur, porte en creux la
que l'on retire la main, la surface redevient parfaitement  marque de I'anti-Akasha. Hsyaruq est un monstre ; sa dégé-
lisse. Placés dans le bon ordre, ce qui n'est pas le cas pour  nérescence est bien pire encore que celle du Roi Jean, car elle
I'instant, les moules des Arcanes révelent le testament éso-  est cause de folie et de mort. Quiconque contemple son
térique d’Epiméthée (voir plus haut). [ls abandonnent alors  visage trop longtemps risque d'étre happé dans I'anti-Akasha
leur texture lisse et se révelent dans toute leur splendeur.  de Mu. Cela se produira si les Nephilim contemplant le
Toute la difficulté va consister a les déplacer. Les Nephilim  visage du compagnon du Roi Jean ratent un jet en opposition
de leur Ka-Lune contre un POT de 20.
Les points de Khaiba des Nephilim
seront retranchés de leurs chances de
réussite. Hsyaruq est théoriquement
endormi. Parfois pourtant, il se réveille et
hante les labyrinthes du palais, le visage
couvert de bandelettes, perdu dans ses
songes. Pour finir, ses errances le condui-
sent aux portes du non-Monde, ou le Roi
Jean est forcé de venir le rechercher. Le
souverain est attaché a Hsyaruq. Il est le
témoin de sa déchéance, et le passage vers
sa redemption. On le dit capable de révo-
quer toute croyance en une seule phrase
muette, qui fait vibrer 'dme de son inter-
locuteur, au risque de la réduire en
miettes. Nombreux, au cours des siecles,
sont les sages et les fous qui sont venus
mettre leur foi a I'épreuve du vide de son
esprit. La plupart ont fini par se donner la
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mort. Les habitants d’Altiplano connaissent Hsyaruq sous le
nom de Thomas |'Incrédule. Son tombeau, et la salle dans
laquelle il repose, sont une parodie des premieres sépultures
chrétiennes. Les apdtres y sont représentés comme des ani-
maux machant du gat. Sur le mur du fond, une gravure figure
Jésus essayant de grimper a sa croix, laquelle est entourée de
tourbillons magiques. Un dragon se tient en arriére-plan, la
gueule grande ouverte, et Marie est aspirée vers elle. Comme
la salle des Arcanes, celle-ci est tapissée de sable noir. Ses pro-
portions sont également immenses.

13 - Le dédale : Le troisi¢eme corridor conduit a un laby-
rinthe construit, dit-on, sur le modele de celui que le roi
Minos fit édifier par Dédale. Le Roi Jean s’y traine parfois,
a la recherche d'une illusoire paix intérieure. C’est égale-
ment icl que sont jetés les visiteurs indésirables, ou ceux
qui ont manqué de respect au maitre des lieux. Les
rumeurs prétendent que le Roi lui-méme les dévore. Le
dernier corridor, pour sa part, conduit presque directement
a un Akasha appelé le non-Monde.

14 - Le non-Monde : Il s'agit de la somme des Akasha
« rates » crees par les réves des hommes a téte de chien. Le
Roi Jean lui-méme a essayé de les assembler en un tout cohé-
rent, mais 1l semble que ses efforts aient été vains. Le non-
Monde est I'’Akasha de la confusion et de la folie. Rien n'y est
permanent, rien ne semble y avoir de sens. Certains hommes
a tete de chien prétendent qu'il n'est rien d’autre qu'une ten-
tative de passage vers l'anti-Akasha de Mu — que le souve-
rain chercherait désespérément, dans sa folie, a retrouver.
Cette rumeur est vraie mais en tout état de cause, s’aventu-
rer dans cet endroit releve de la folie pure (voir plus bas).

L’atmoSpHEeRe

Le moins que I'on puisse dire est qu'il régne dans la forte-
resse d'Altiplano une atmosphere étrange et surréelle, telle
que les Nephilim n’en ont jamais connu. Les quelques indi-
cations qui suivent peuvent vous aider a définir le séjour
quasi onirique de vos Nephilim en ce lieu, en des termes
aussi clairs que possible.

e La Lumiere

La forteresse toute entiere est plongée dans une semi-
pénombre. Il faut un certain temps pour s'y acclimater. Cer-
taines salles possedent des torches mais pas toutes. Plus |'on
descend vers les profondeurs et plus la lumiére du soleil a du
mal a percer. L'obscurité ne dérange pas les habitants d’Alti-
plano, humains ou non. Ils y sont habitués, et se délectent de
I"ambiance feutrée qu’elle contribue 2 mettre en place. Toute
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lumiére artificielle (lampe, briquet) est considérée comme un
sacrilege. A midi, le soleil est a son zénith, et le fond du puits
naturel est éclairé. C'est le moment le plus actif de la journée.
Par la suite, la forteresse s'enfonce lentement dans une indé-
finissable torpeur, a mesure que les roches se teintent de
reflets rougeoyants, sublimes de beauté. Durant la saison des
pluies, I'immense cavit¢ rocheuse s’emplit du murmure
continu de la pluie, et I'obscurité régne en maitresse sur les
heux. La nuit est le moment ou tout est possible a Altiplano.
Les Akasha s'épanouissent, s'ouvrent les uns sur les autres,
d’étranges creatures s'agitent dans les entrailles de la terre et
le Roi Jean gémit dans les profondeurs de sa cachette.

® Le silence

Feutrée : ainsi pourrait-on définir au mieux l’atmosphere
de la forteresse. Les échanges de paroles sont rares, méme
avec les étrangers. La plupart des habitants vaquent a leurs
occupations en silence, dans un recueillement quasi mona-
cal. Nombre d’entre eux passent d’ailleurs |'essentiel de
leur temps a dormir, a réver ou a méditer, ce qui revient pra-
tiquement au méme. La nuit, le silence n’est troublé que
par le gémissement du Roi Jean, prisonnier de quelque réve
nocturne. La forteresse vit ainsi depuis des siecles et des
siecles, repliée sur elle-méme, au-dela du temps.

e Le rRéve

Les habitants d'Altiplano vivent dans un songe permanent.
La plupart, qu'ils soient humains, hommes a téte de chien ou
autres, passent leur temps a réver leur existence, et n’ont
qu'une vague conscience de ce que peut étre ou non la réa-
lité. Les Akasha créés par les réves des hommes a téte de
chien ou par le maitre des lieux lui-méme débordent sur la
réalité physique. Les visiteurs sont tres vite pris d'une intense
envie de dormir, exacerbée par les vapeurs musquées qui
s'échappent des encensoirs aux balancements hypnotiques.
Le sommeil plane sur les lieux comme une chape ouatée,
dont personne ne semble réellement désireux de se défaire.

e I’'immatérialité

Altiplano vit loin des contingences matérielles. Ses habi-
tants se nourrissent tres peu, voire pas (les hommes a téte
de chien semblent trouver leur nourriture dans leurs réves)
et n'ont pratiquement aucun besoin. Les rares relations
avec l'extérieur sont assurées par Xooghaya, chef de la
communauté des hommes-chiens et interpréte du Roi Jean.
Une communauté de Qaalaad, étrangére a la forteresse, vit
de l'autre c6té de la montagne qui surplombe le cratére. En
vertu d'une sorte de pacte sacré, ces nomades amenent a
leurs Freres reclus la nourriture ou les vétements dont ils
pourraient avoir besoin. Ils savent qu’en échange, le monde
des réves de leurs légendes leur est ouvert.
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e L'IRrRéalité

Corollaire du réve. Rien de ce qui se produit a Altiplano ne
semble vraiment réel. Les journées s'écoulent, monotones en
apparence, mais riches d'une pulsation intérieure invisible aux
yeux des profanes. Trouver le Rol Jean et lul parler peut théori-
quement prendre des années... ou quelques.mfnUtEi Le calme
est sacré. Les ordres contradictoires. Les rituels bafoués, perver-
tis, inversés. La logique n'existe pas. Le délire du monarque est
la seule régle, et il imprégne toute chose en ce lieu. Les habitants
se montrent tantot hostiles, tantot accuelllants. Ils révelent des
secrets immémoriaux sur le ton le plus anodin, et refusent les
aides les plus simples sous des prétextes en apparence incom-
préhensibles. La vie de la forteresse est régie par un ensemble de
régles changeantes, que chacun prétend pourtant immuables.
Des jours entiers peuvent se passer sans que personne ne prete
attention aux visiteurs. Essayer de bouleverser cet étrange
ordonnancement par la violence peut s'avérer une grave erreur.
Réajuster son esprit a la réalité des choses magiques est la seule
solution. Retrouver le sens des origines, la nature élémentaire
des choses. D'autres mondes... La patience est de mise.

® cVeNemeNts

La liste d'événements suivante est destinée a rythmer le
s¢jour des Nephilim a Altiplano. Vous étes libre d'y piocher
a votre convenance.

@ Soumis a des tensions trop importantes, un homme a
téte de chien finit par perdre la raison ; I’Akasha qu'il a
créé dans ses réves, une version sombre de I'Egypte
antique ou des dieux maléfiques hantent les corridors de
pyramides inversées, fait par endroits irruption dans le
monde physique ;

® Le Pélican s'intéresse de tres pres a Hsyaruq : il désire
cartographier son visage pour accéder, peut-etre, a |'anti-
Akasha qu'il représente ;

® Pris d'un acces de paranoia aigue, le Roi Jean pense subi-
tement que tous ses visiteurs se sont alliés pour lui voler
son tresor, et les fait prendre en chasse (Nephilim compris)
par ses serviteurs ;

® Le Roi Jean fait donner une féte impromptue en ’hon-
neur de ses invités. Les hommes a téte de chien jouent une
étrange musique sur des instruments antiques ; des danses
ésotériques sont improvisées, et les encensoirs déversent
d’étranges effluves. Personne n'ose déranger le déroule-
ment de ces festivites ;

e Des intrus sont signalés a 1'extérieur de la forteresse ;
une famille de Qaalaad, habitant a |'extérieur, déplore la
mort de certains de ses membres.

S'agit-il d'un probleme exotérique, lié au climat général
du pays (guérilla) ou d'une menace de nature plus
insidieuse ?
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La Nouvelle jérusalem

L'Akasha de Jérusalem, auquel peuvent accéder les
joueurs sous certaines conditions, est fidele, 4 quelques
détails pres, au Livre de I’Apocalypse, attribué par la tradi-
tion a saint Jean, mais écrit en réalité par le Roi Jean lui-
meéme. Jérusalem se présente comme un carré parfait de
deux mille kilometres de c6té, ceint d'un mur titanesque
de soixante-dix metres. Cette muraille est percée de douze
portes cyclopéennes, surmontées de douze anges de pierre
noire porteurs des douze noms des tribus d'Israel. De part
en part, la ville est traversée par une gigantesque faille
béante qui semble sans fond. Des centaines de ponts,
ponts d’ébéne, de pierre ou d’or massif, ont été jetés par-
dessus cette faille qui symbolise le doute du Roi Jean. Cer-
tains se trouvent en profondeur, car la Nouvelle Jérusalem
ne s'étend pas qu’en surface. Le pont central, une gigan-
tesque merveille taillée dans I'éternelle roche noire et cul-
minant a plus de cent meétres de hauteur, supporte le
trone du prince de Jérusalem, le Roi Jean lui-méme. Un
trone parlant, de jaspe et de sardoine, distribue des oracles
aux voyageurs. Sa réplique physique se trouve dans la salle
du trone d’Altiplano. Le souverain s’y assoupit parfois,
dominant I'horizon. Un autel est dressé devant lui, por-
tant sept chandeliers d’or, dont la réplique se trouve dans
les sept temples principaux de la ville. Un livre fermé de
sept sceaux se trouve également la. Il renferme les secrets
et les malédictions a venir, mais le Roi Jean sait qu'il ne
peut pas l'ouvrir : cela, a coup sr, détruirait sa cité. Les
batiments de la Nouvelle Jérusalem sont a 'échelle de la
cité. Leurs dimensions défient I'entendement, certains
courant sur plusieurs kilometres. Un ciel noir de nuages
s'agite au-dessus des tétes, mais la pluie ne tombe jamais.
Sept flambeaux sont allumés au-dessus des temples
sacrés. Des statues de lions, de veaux, d’hommes et
d'aigles sont dressées sur la plupart des grandes places.
Les interminables arteres de la Nouvelle Jérusalem sont
parcourues de processions de fideles, et accueillent de trés
nombreux voyageurs en transit. D’étranges pythies, vétues
de soleil, glissent sur des nuages lunaires, des étoiles cei-
gnant leur téte. Des enfants nus, au regard de feu, avan-
cent pres d’elles a quatre pattes. Les oracles de ces vierges
sont tres recherchés, et leur réputation a dépassé les fron-
tieres physiques de la cité. Derriere le mur de la Nouvelle
Jérusalem, s’étend a perte de vue une mer de nuages sur
laquelle filent parfois des nefs volantes chargées de pré-
sent. La protection et la sagesse du Roi Jean sont recher-
chees. Empereurs, princes ou rois démons des Plans sub-
tils voisins envoient souvent des émissaires ou des
diplomates, les bras chargés de présents magiques, pour
s'attirer les bonnes graces du maitre des lieux.

o0

Ha-Kka-ptaH

Si la Nouvelle Jérusalem est 'Oméga du monde intérieur
du Roi Jean, alors Ha-Ka-Ptah en est I’Alpha, le commen-
cement, le point d’o1 partent toutes choses et d’ot1, pense-
t-1l, est né son destin. Ha-Ka-Ptah est une ville égyptienne
imaginaire, modelée sur les fondations d’Akhet-Aton, mais
comme resserrée sur elle-méme, préte a exploser. D'un
point de vue architectural, c’est un amoncellement 2 la
Piranese, formé de pyramides gigantesques, de sphinx
monumentaux, de temples aux dimensions colossales,
ecrases de soleil. La cité est labyrinthique, aussi contractée
sur elle-méme que la Nouvelle Jérusalem peut étre étendue,
et s'enfonce lentement dans les sables, oti gisent, pages bat-
tues par les vents, des milliers de livres anciens — la somme
des connaissances du Roi Jean, accumulées par des siécles
d'étude. Les habitants d'Ha-Ka-Ptah se déplacent comme
des zombies, et la plupart sont de petites taille. De nom-
breux sabliers géants égrenent une poussiére ocre qui siffle
en tombant, comme sifflent les Lames du monde physique
lorsqu’on les touche. Tous, malgré la variété de leur taille,
laissent glisser le sable a la méme vitesse. Lorsqu'il ne reste
plus qu'une pincée de sable, le sifflement s'accentue et
devient stridence. Un cycle s’achéve. Un obélisque est
dressé, un autre détruit. Un nouveau cycle commence. Et
ainsi vingt-deux fois, jusqu'a ce que le sable remonte dans
le sablier, happé par une force inconnue, et qu'une nuit
totale se fasse sur la ville, 'anti-Révélation. Immobile dans
les profondeurs de son tombeau (ot1 est dressé une réplique
du tréne de pierre noire), le Roi Jean se réve Révélateur, seul
sur un tapis d’ossements qui symbolise Akhénaton. Tout ici
est réglé par le chiffre vingt-deux. La cité d’'Ha-Ka-Ptah
possede vingt-deux portes. Vingt-deux pyramides se dispu-
tent la suprématie des cieux, leur cime se mélant aux nuées
du jour. La ville est dédiée au soleil. De nombreuses statues
d’Akhénaton, nimbées d'un disque d’or, sont érigées ici et
la, devant lesquelles se prosternent des adorateurs venus de
mondes lointains. Des routes pavées de Ka-Soleil solidifié
serpentent entre les edifices. Des représentations imagées
des vingt-deux Lames vaquent a leurs étranges occupa-
tions, douées d'une vie propre : des empereurs, des
ermites, des croissants de lune, des étoiles filantes de la
taille d'un fruit glissent tels des fantdmes a 'ombre des
majestueuses pyramides. On dit que les textes des parche-
mins d’Epiméthée sont reproduits a l'envers sur les murs
d'Ha-Ka-Ptah, mais qu'il faudrait des milliers et des milliers
d’années pour les retrouver tous. Le Roi Jean pense que
'esprit d’Akhénaton a guidé I'édification de cet Akasha, et
que toute sa prophétie y est révélée, sous une forme si éso-
térique que lui-méme n'est pas parvenu a la déchiffrer. De
fait, Ha-Ka-Ptah est I'endroit ot il passe le plus clair de son



temps, a la recherche du fameux papyrus qui lui manque
encore. De nombreux Pérégrins d’EntreMondes connais-
sent l'existence d'Ha-Ka-Ptah. Certains en ont fait un lieu
de culte et réverent les messages hiéroglyphiques dont ses
murs sont graves comme autant de présages. D'autres pen-
sent que cette réplique de la Cité Solaire ne traduit que la
folie de son créateur, et n'est d'aucune utilité aux Déchus
sur le plan ésotérique. La réalité se situe probablement a
mi-chemin entre ces deux extrémes.

Le NON-IMONDe

Tandis que le Rot Jean continue d'errer dans la solitude de
ses grand temples souterrains, ses serviteurs tissent une
résille de réves et de cauchemars autour de sa forteresse,
dans l'espoir délirant de relier les deux mondes de leur
maitre — la Nouvelle Jérusalem et Ha-Ka-Ptah, le reflet
imaginaire d'Akhet-Aton.

Le non-Monde est un tourbillon d’Akasha chaotique. Seuls
des Agarthiens auraient une chance d'y retrouver leur che-
min. Les Nephilim n'ont théoriquement aucune raison de
s'y aventurer. S'ils le font tout de méme, vous devrez leur
faire comprendre qu'il s'agit d'un endroit extrémement
dangereux, a la géographie aléatoire, peuplé de créatures de
Kabbale et de monstres cauchemardesques, échappés de la
psyché malmenée des hommes a téte de chien ou issus
d'autres Akasha infernaux. 51l fallait en donner une réalité
physique, disons qu'il s'agirait d'une sorte de désert aux
dunes mouvantes qui s'ouvriraient sous les pieds des visi-
teurs, les précipiteraient dans des mondes étouffants ou
liquides, sans que jamais ils ne perdent conscience et trou-
bleralent a ce point leurs sens qu'lls finiraient assez rapide-
ment par en perdre la raison. Le Roi Jean pense que le non-
Monde est plus un étre qu'un endroit, et d'une certaine
facon, on ne peut lui donner tort. L'esprit de Mu s’est
emparé de sa réalité (issue des cauchemars des hommes a
tete de chien, puis remodelée par le Roi Jean) et s'insinue
peu a peu en son cceur, comme un poison fatal. Le non-
Monde est ce que pourrait devenir la Terre si tous les Plans
subtils se contractaient en un point unique et se déver-
saient ensuite dans les limites du monde physique. Trop a
I'étroit pour s’y épanoulr, ils tourneraient sur eux-memes
comme des bétes en cage et se fondraient les uns aux
autres, au mépris de toute cohérence. Le non-Monde est le
chaos incarné. Les Nephilim n'y trouveront que la folie...
le Khaiba. Une fois au sein du non-Monde, tous les résul-
tats inférieurs au double de la dizaine du pourcentage de
référence pour le jet entraine le gain de 1D6 points de
Khaiba ainsi qu'un test sous ce potentiel afin de déterminer
si le Nephilim voit son Pentacle perdre sa cohésion.

Les ecallLes DU DRAgGON
et Les HoOmmes a tete pe CHIEeN

Les Ecailles du Dragon est le nom donné a I'enfilade de
mondes créés sous contrdle par les hommes a téte de
chien soumis a la volonté du Roi Jean.

Le monarque d'Altiplano se sert de ces résidus de Nephi-
lim, soigneusement sélectionnés au fil des siecles selon
leurs epoques d'incarnation, pour construire le chapelet
de Plans subtils qui doit relier Ha-Ka-Ptah a la Nouvelle
Jérusalem.

Lorsqu’il commenca son expérience, le Roi Jean droguait
ses serviteurs, grace aux vapeurs (capturées sur des Plans
subtils) que diffusaient ses encensoirs. Désormais, il n'a
plus besoin de cet artifice : les hommes a téte de chien
passent leur temps a réver, car c’est leur seule facon de
garder la raison et d'échapper a 'atmosphere étouffante
d'Altiplano. Certains révent « a partir » d'"Ha-Ka-Ptah —
et leurs Akasha sont des déclinaisons plus ou moins loin-
taines de la cité égyptienne ; d'autres partent de la Nou-
velle Jérusalem, et leurs créations oniriques sont plus
lumineuses.

Lorsqu'il les juge preéts, le Roi Jean envoie ses Qaalaad, qui
I'ont toujours servi, dans ses mondes, afin qu'ils les main-
tiennent en vie et ouvrent des passages vers d’autres Aka-
sha. Certains Qaalaad se déplacent en réve. D'autres sont
envoyés physiquement dans les Plans subtils et y vivent
une existence onirique. Le but de tous ces efforts est le
point de jonction entre les deux mondes, |'intersection
entre Ha-Ka-Ptah et la Nouvelle Jérusalem, le Ceeur du
Dragon que le Roi Jean n'a toujours pas trouvé mais dans
lequel il espere s'incarner pour atteindre 1’Agartha, le nom

qu'll donne a sa rédemption.
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PaRLeRrR au ROI jJeaN

Le simple fait de vouloir communiquer avec le Roi Jean
pose plusieurs problemes. Il faudra, premierement, le trou-
ver, deuxiemement le comprendre et troisitmement le
convaincre. La deuxiéme partie du processus est indénia-
blement la plus facile. Il suffira de trouver Xooghaya, I'in-
terprete a téte de chien, et de lui demander de décrypter les
paroles du maitre des lieux. Xooghaya accédera a cette
demande si les Nephilim se montrent respectueux a son
endroit. Le simple fait que le Roi Jean les laisse vivre suffit
a lul prouver que leurs intentions ne sont pas mauvaises.
Irouver le monarque nécessitera en revanche de s'aventu-
rer dans les tréfonds labyrinthiques de la forteresse et/ou
dans les Akasha ot le Roi Jean se plait a résider. Cela pourra
donner lieu a des aventures oniriques assez inhabituelles.
Le temps ne s'écoule pas de la méme maniére dans les
Plans subtils d'Ha-Ka-Ptah et de la Nouvelle Jérusalem.
Vous aurez donc toute latitude pour déterminer combien
de temps les Nephilim peuvent passer dans les Akasha, en
fonction des événements se déroulant sur le monde phy-
sique et de I'état d’avancement de leur quéte. Il serait dom-
mage de se priver d'une excursion dans les Plans subtils,
mais cela ne doit pas non plus devenir la partie centrale de
I'aventure, a moins que tout le monde ne soit d’accord pour
cela. Enfin, convaincre le Roi Jean constitue d’une certaine
maniere I'enjeu de cette partie de la campagne.

Le souverain est avant tout attaché a son trésor — ses par-
chemins et les moules des Arcanes qu'il a ramenés d'Egypte.
Il est intéressé par le testament ésotérique d’Epiméthée tant
qu'il garde le controle de la situation. Si les choses tournent
mal (ou méme sans raison, si vous le désirez), il sombrera
dans un délire paranoiaque et s'en prendra a tous ses visi-
teurs, avec |'aide des hommes a téte de chien et des Qaalaad.

D’autres VISIteuRsS

Les Nephilim ne sont pas seuls dans la forteresse du Roi
Jean. Selon toute vraisemblance, d'autres visiteurs de
marque s’y trouvent. Vous devrez agencer leurs actions en
fonction du moment de leur arrivée par rapport aux Nephi-
lim. Les indications suivantes vous aideront a garder en
mémoire les motivations et les buts des deux principaux
PN]J. Cette partie de l'aventure étant non linéaire, vous
devrez improviser, en tenant compte des parametres spa-
tiaux et temporels : qui se trouve olt, quand et pourquoi ?

e Le pélican
Ce qu’il veut : le Pélican vient a Altiplano pour récupérer
le papyrus manquant ; lorsqu’il découvrira que le Roi Jean

Y

possede également tous les autres, il mettra tout en ceuvre
pour se les procurer et les remettre aux membres du 666.
Le Pélican n'a rien contre les Nephilim et pourra s’en faire
des alliés si le besoin s’en fait sentir.

Ce qu'il fera : le Pélican va s'introduire dans la forteresse d’Al-
tiplano. II nest certes pas en position de force, mais voler le
papyrus manquant aux Nephilim ne sera pas forcément le plus
difficile pour lui. S'il ne peut pas rassembler tous les parche-
mins, il fera au moins en sorte que personne ne le puisse. Au
pire, il ne repartira qu'avec un papyrus qu'il remettra a Aquilon.

e L’eipoloN

Ce qu'il veut : I'Eidolon avait engagé I'OSMT] pour que ces
Templiers récupérent le papyrus. Ils ont échoué. Edward
Kavigan est donc décu mais pas désespéré. L'attentat de La
Valette I'a beaucoup diminué. Il vient 4 Altiplano pour
annoncer au Roi Jean qu'il n"a pas le parchemin manquant.
[l est théoriquement le supérieur du Roi Jean : il ne craint
donc pas son autorité. Par contre, la nature particuliére de ce
Bailli n'est pas sans susciter la peur chez |'Eidolon.

Ce qu'il fera : il sait que le Pélican existe et qu'il lui a
échappé, mais il ne désire pas spécialement son élimina-
tion. [l le laissera vivre, tout comme les Nephilim, s'il trouve
quelque profit a en tirer. Si les Nephilim sont arrivés avant
lui a Altiplano, il sera treés surpris. Surtout si ces derniers
ont conquis la sympathie du Roi Jean et qu'il doit partager
leur intimité ces prochains jours.

Le testameNt ésOtériQuUe D’ épImétHée

S1 les Nephilim sont parvenus a rassembler tous les par-
chemins, ils sont théoriquement en mesure de déchiffrer le
testament ésotérique d’Epiméthée. Vingt-deux parchemins
sont a présent en leur possession. Le texte délivré par 'en-
semble des parchemins n'a, en lui-méme, pas grande
importance. Il ne fait qu'indiquer 'ordre dans lequel ils
doivent étre lus. Une fois tous les Arcanes placés dans le
bon ordre — ce qui permettra de se rendre compte que
chaque moule de pierre pese plus de cing cents kilos —,
leur surface s’éclaire — comme elle le fait lorsqu’elle est
touchée par un Nephilim — et un message apparait, qui
court sur toute leur longueur. Les Nephilim doivent recu-
ler au fond de la piece pour en obtenir une vision globale.

7 réres des Ethers, alors que vous parcourez mon testament
l'ourobouros a déja connu deux cycles symboliques de vingt-
dewx cycles arcaniques.
Les temps sont venus. Cet Anaphé sera le plus terrible que
nous ayons jamais connu.
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Une ombre maudite, tapie depuis des millénaires dans les
Champs magigues,

s'appréte a surgir devant nous, masquant a tout jamais le
Disque Solaire,

nous privant amsi a tout jamais du Sentier d'Or et de
I’Agartha.

Freres des Ethers, alors que vous parcourez mon testament,

les Cavaliers de I'Occulte, les Arcanes mineurs, vous menacent.

Leurs ombres semblent terrifiantes mais des dangers bien
plus sournots vous attendent.

Je suis de retour parmi vous, mon prisme a rejoint voire temps,

et pourtant je suis impuissant devant toutes ces embiiches

qui peuvent vous perdre sur les sentiers d’Aggartha, la Cité
des Vertiges.

Fréres des Ethers, alors que vous parcourez mon testament,
Je sais que vous doutez, que vous vous inquiétez de 'avenir.
Je sais que ces questions sont angoissantes. De mon palais
d’Akhet-Aton j'ai vu le futur,
votre temps et son avenir ; j'ai vu les réponses a ces ques-
fions et je ne suis pas en paix.
Je ne pewx vous transmettre mon savoir sans le rendre inutile.
Toutefois je puis vous conseiller. Et ainsi livrer au monde un
héritage.
A ce moment, une voix profonde et mystérieuse s'éleve
dans les airs pour accompagner la lecture des Nephilim. La
voix d’Akhénaton s’est jointe a eux, au travers des siecles.

Que Veénus, Mars, Jupiter, Mercure et la Lune cessent leurs
Jeux célestes,

que le Disque Solaire se leve a I'horizon occidental

et que ses rayons illuminent vos Quétes.

Que le temps n'ait plus d’emprise sur la course des Ethers,

que vos Pentacles résonnent en Eidos,

afin que vous soyez ma volonté, mon héritage.

La pierRRe aNguUlalre

® eiDos

A linstant méme ou ils finissent de lire le message, les
Nephilim sont frappés par un faisceau de lumiere qui
semble sourdre du plafond. Le choc est tel que tous tom-
bent en Ombre — aucun jet a effectuer — ; leurs simu-
lacres perdent également connaissance et se mettent alors a
rever. Simulacres et Nephilim ont le sentiment de se
réveiller... ailleurs. Ils ne savent pas ol ils sont. Ils n'ont
méme pas conscience d'évoluer dans un réve. Lorsqu'ils
reprennent leurs esprits, leur environnement a changé. Ils

se retrouvent dans une sorte de désert, une surface de sable
scintillante s'étendant a perte de vue. Ils viennent d’étre
aspirés en Eidos. Devant eux, a la fois toute proche et inac-
cessible, se dresse une immense pyramide, qui semble faite
d’or massif. Hypnotisés, les Nephilim se relevent en pleine
lumiere, chancelants, éblouis par l'intense clarté de I'édifice.
Lentement, ce qui ressemble a un ceil géant s'ouvre sur
l'une des facades de la pyramide et se fixe sur les joueurs.
Une brume opaque s’en échappe et s'avance vers eux en
s'épaississant. Les Nephilim sont tétanisés. La brume se
rapproche, les entoure, se méle a eux, entre en eux. [ls se
sentent possédés d'une bienfaisante Sapience. La clarté du
désert les éblouit et le sommelil les prend. Ils tombent a terre
et perdent 3 nouveau conscience. Ils se réveillent dans la
salle des Arcanes majeurs.

Vous n'avez pas besoin de leur en dire plus pour |'instant.
Akhénaton savait, en regardant dans les méandres du
temps, que la Pierre Angulaire chercherait des étres-Ka
pour la servir dans cet Anaphé. Le pharaon a usé de sa
Sapience pour aiguiller le choix de la Pierre Angulaire.

e L'INItiatiON

Les Nephilim viennent de rencontrer la Pierre Angulaire via
les réves de leur simulacre. Grace a |'invocation qu'Akhéna-
ton laissa comme héritage aux Nephilim, la Pierre Angulaire
a pu les choisir pour assumer le role de ses « Champions ».
[l ne s'agit en aucun cas d'une initiation assimilable a celle
des [lluminés de la Synarchie mais plutdt d'un éveil a des
vérités ésotériques transcendantes. Les Nephilim ont connu
une épiphanie semblable a celle des Grands Initiés. La Pierre
Angulaire leur a confié des éclats du Pentacle de Phaéton, un
des Nephilim qui voua son existence a la recherche d’élé-
ments lui permettant de faire face a I'’Apocalypse. Ce dernier
périt alors qu'il cherchait a percer les mysteres de 1'Eidos.
Son Pentacle fut dissous dans les courants solaires qui ali-
mentent la Sphere des [dées. Tronant au cceur de 'Eidos, la
Pierre Angulaire s’'abreuve perpétuellement dans ses flux
magiques. Elle parvint a sauver des fragments de la mémoire
de Phaéton sous la forme d'éclats de Ka-éléments. Ce sont
ces éclats qu'elle a confiés aux Nephilim. Les Nephilim doi-
vent choisir chacun le leur. Seuls des Nephilim peuvent
choisir 'un des éclats élémentaires de Phaéton. Un éclat ne
peut étre attribué deux fois.

Chacun des cinq éclats élémentaires donnera les bonus
suivants :

® + 20 % au jet de Ka lors des lancements des Sorts des
Ka-éléments concernés ;

® + 10 points au score du Ka pour les oppositions contre
les contrats des créatures de Kabbale du Ka-élément lié a

|"éclat ;

- £ = -k
S e
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@ un avantage li¢ au Ka-élément constituant I'éclat Phaé-
ton. Ces avantages sont cumulables & ceux donnés par
d’autres regles.

Terre : le Nephilim bénéficie d’un niveau de santé supplé-
mentaire. Lors d'une Ombre, la durée de celle-ci sera celle
d'un dimanche quel que soit le jour de la semaine.

Feu :en cas d’égalité de Confrontation, le Nephilim béné-
ficiera de 1'Avantage quel que soit son niveau de compé-
tence.

Air : le Nephilim a le droit de tester ses compétences
égales a 0 comme si elles étaient a 10 %. Aucune expé-
rience ne peut étre gagnée de la sorte et aucune réussite cri-
tique ne sera prise en compte.

Eau : le Nephilim bénéficie d’une action supplémentaire 2
chaque passe d’armes, résolue aprés toutes les autres. A la
fin d’'un combat, le Nephilim est incapable d’exécuter quoi
que ce soit pendant autant de passes d’armes qu'il a gagné
d’actions.

Lune : le Nephilim gagne + 20 % a tous ses jets sociaux.
Ces jets de Khaiba ont lieu sur une base de + 5.

Soleil : cet éclat ira a un Selenim si les Nephilim en ont un
comme compagnon. Les bonus des autres éclats seront
transposeés a l'utilisation du KLN du Maudit. L'entropie de
celui-ci sera réduite de 1 point. Dans le cas ot il n'y aurait
pas de Selenim dans votre groupe, cet éclat pourra rejoindre
le corps d'un compagnon humain présent dans la salle des
Arcanes majeurs. Ce dernier bénéficiera alors d'une seconde
vie. il n'y a ni Selenim ni humain parmi les compagnons de
vos Nephilim, I'éclat solaire de Phaéton restera au cceur de la
Pierre Angulaire. Nul ne pourra en bénéficier.

rRévelatioN

_xcepté les gains de Ka dus a 'utilisation de leurs sorti-
leges pour se sortir des mauvais pas de ce premier volume
des Chronigues de I"Apocalypse, les Pentacles des Nephilim
seront gratifies d'un point de Ka supplémentaire s'ils ont
accompli les actions suivantes :
® inviter Prométhée a leurs aventures en effectuant le rituel
du lien solaire ;
® avoir recupéré les Portes du Temple pour le compte de la
Maison-Dieu ;
® avoir décrypté le testament d’Epiméthée.

04

Si les Nephilim tuent Edward Kavigan dans la forteresse
d’Altiplano, I'Eidolon est aspiré par le non-Monde du Roi
Jean. Le Grand Plan est définitivement enrayé. S'ils ne le
tuent pas ou qu’ils le tuent a un autre moment, 'Eidolon
regagne les Champs magiques. Il devra rejoindre le Bapho-
met avant que Tubalcaan ne puisse le libérer a3 nouveau
pour qu'il reprenne le contrdle d'un corps. Ce retour au
Baphomet sera trop long pour que I'apocalypse templiere
puisse avoir lieu.

Si les Nephilim ne tuent pas Edward Kavigan mais qu'ils
tuent ['un des Nautes, Tubalcaan sera fortement contrarié.
Ses ordres deviendront incohérents. L'Eidolon assumera
une régence contestée par les Nautes du Prieuré de Sion.
Les factions majeures de 1'apocalypse templiére se livreront
alors une guerre occulte sans merci jusqu'au 31 décembre
1999. Elles tenteront toutes de réaliser le Grand Plan en
solitaire. De ce fait, ['apocalypse templiére n'aura pas lieu
mais les actions de certains ordres, 'OHIRE notamment,
risquent de bouleverser |'ordre des choses. Il vous appar-
tiendra de décider si la communauté Nephilim par quelque
biais que ce soit empéchera certains pans du Grand Plan de
se concretiser.

51 les Nephilim ne tuent ni I'Eidolon ni I'un des Nautes,
I"apocalypse templiere se déroulera comme présenté dans
Testament dans sa globalité.

Au terme de ce premier volume, le Pélican récupérera le ou
les papyrus d'Irysos pour le compte du 666 — si ce n’est
pas a Altiplano, il le dérobera aux Nephilim — et le ou les
remettra a Aquilon. Des lors, le Pélican retourne dans
I'ombre des conflits occultes.

Que deviendra le Roi Jean ?

Cette décision appartient aux Nephilim. S'ils détruisent
Altiplano, ils deviendront les ennemis personnels de Tubal-
caan, qui ordonnera aux Masques et aux cinq Ordres du
troisieme Degré de les retrouver et de les lui ramener pour
qu'ils soient détruits le 31 décembre 1999.

Vous étes libre de mettre en sceéne des scénario de votre
choix entre le présent volume des Chroniques de I’Apocalypse
et le suivant. Ce dernier pourra étre joué quel que soit le
passif acquis par vos Nephilim entre les événements des
deux volumes. De plus, Prométhée et Phaéton ne trouble-
ront pas leur Pentacle avant ce deuxiéme volume.

x
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HIStOIRE INVISIBLe
DesS RevelatioONsS

« Mu, ce mot résonnait comme un interdit terrible et originel. »

Les Vélins Carming, Svbvl

L1z

' _“u Tohu-Bohu originel surgirent les Ethers et la

musique des planetes. Mais ce ne furent pas les seules
manifestations dues 2 cette explosion. A l'instant ot de fan-
tastiques énergies surgissaient du néant pour engendrer les
Ethers, un nouveau souffle balaya le vide qut lul permit de
se remplir. Ce vent cosmique existe depuis les origines. Les
[nitiés le nomment 'z
L'lz a permis aux Ethers de se concentrer en des points
précis sous la forme de planétes. Il en fut ainsi de Sol, notre
Soleil, et de notre planéte que les Nephilim nomment le
Graal Primordial ou I'Athanor Céleste. Ces astres virent le
jour et trouverent leur place dans le grand équilibre de
|"univers.
Une fois que tout fut créé, ['univers se mit en mouvement.
Il s’organisa en cycles et tous les cycles qu'il contient s’or-
ganiserent a leur tour pour constituer les parametres de
I'Equation, la Loi du Monde.

Les temps IMMEmORIAUX

® Les cycles éLémeNtaires

Le Graal Primordial connait, comme toute chose dans le
cosmos, une histoire en cycles constitué d'éons. Au com-
mencement de ['histoire de I'Athanor Céleste, furent les
eons des roches €lémentaires qui le faconnerent, le cycle
minéral. Puis vint une période d’harmonie — le régne du
cycle végétal qui favorisa I'émergence du cycle animal.
Alors que le Graal Primordial s’accordait avec la Terre de
Vénus, les Sauriens virent le jour dans le creuset cosmique
qu'est notre planete. Ils régnerent sans partage sur le Graal
Primordial, usant de leurs rituels télépathiques pour ériger
des constructions cyclopéennes, inspirées par la Lune.
Dans le dernier des éons du cycle animal, guidés par leur
prophete, Mu, 1ls engendrerent une lune spirituelle, un
double malsain de la Lune des Ethers, la Lune Noire. Les
Sauriens, emportés par leur folie, entamerent de longues
litanies qui corrompirent les Champs magiques. Ils s’affai-
blirent au profit de la Lune Noire. Mais le cycle animal

]

s'achevait, s'apprétant a laisser place au cycle spirituel. Les
premiers Pentacles Kaim eémergerent des Champs
magiques. Ces nouveaux etres-Ka parlaient la méme langue
que les Sauriens, celle des Champs magiques, mais ils 1'ex-
primaient a l'envers des premiers. Comprenant que Mu
corrompait le monde par ses actes déements, les Kaim déci-
derent de vaincre le prophete maudit et ses disciples.

[Is durent pour cela détruire la Lune Noire et ses disciples.
Les Kaim, ne sachant distinguer les Sauriens ayant suivi les
préceptes de Mu des autres, prirent une terrible décision :
la civilisation saurienne serait détruite dans son ensemble.

® L’agONIe Des SAURIENS

Frappés par la Sapience des Kaim, les Sauriens disparurent
de la surface de la Terre. Les fils des Ethers crurent qu’ils
avaient débarrassé 1'Athanor Céleste de I'énergie maudite
de la Lune Noire. Celle-ci se répandit sur le Graal Primor-
dial et se méla au champ magique lunaire pour devenir le
Ka-Lune que les étres-Ka connaissent depuis lors.

Mais les Sauriens, bien qu'ils ne puissent plus assumer leur
existence physique comme au temps des premiers eons, sur-
vécurent. Leurs dmes se réfugiérent dans la musique de I'E-
ther lunaire qui, avec la Chute, deviendrait la Pavane, et
attendirent une période propice a leur retour. La plupart des
disciples de Mu qui avaient trouvé refuge dans les galeries
d'un monde souterrain devinrent, au fil des ans, des Sauriens
semblables a Nessie, le monstre du Loch Ness. Ceux qui ne
connurent pas ce triste sort fusionnerent pour donner nais-
sance a trois entités astrales, les Euménides, et par extension
au Lieu Inconnu (¢f « La Parousie » dans Testament). Mais
ce ne sont pas la les seules reminiscences sauriennes.
Quelque chose d'autre survécut... Mu.

Traqué par les fils des Ethers, le prophete dément des Sau-
riens fuit devant la fureur des Atlantes. Dans sa fuite, il
découvrit l'entrée d'un réseau de cavernes. Ses poursul-
vants le retrouverent, 'affrontérent et le laissérent pour
mort au fond de ce dédale de grottes et de tunnels. Le corps
de Mu fut détruit mais sa nature magique, altérée par des
siecles d'adoration de la Lune Noire, lul survécut grace au
mouvement de I'lz non loin de |I"’Athanor Céleste.

A cet instant, 'lz modifia I'essence de Mu. Sous I'impulsion
des besoins de I'Equation régissant les cycles cosmiques de
["'univers, elle en fit le facteur chaotique nécessaire au Graal
Primordial et a son Apocalypse. Dés lors, Mu devint un étre
magique doué d'ubiquité : il exista en Eidos en tant qu'in-
carnation du concept de la fin du monde, en tant que
spectre de Lune Noire hantant les boyaux souterrains de
notre planete, puis, au fil des ans, développa d'autres
aspects. Ainsi, celui que les Inities nommerent le Chien de
Sirius ou Anubis le Chacal n'est autre que sa forme de
Lune Noire pure, son Imago en quelque sorte.
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L'errance de Mu le conduisit jusqu'aux portes du Palais
Fermé, le cocon de I'’Androgyne du Glorieux Alliage, au
sein duquel il pénétra, épuisé. Rebis fut tout d'abord sur-
pris par I'inquiétante présence puis décida de I'accueillir au
sein de son cocon minéral pour I'étudier. En effet, il fut
intrigué par la nature mystérieuse de cet étre-Ka : il n'avait
jusqu’alors jamais vu de Ka-Lune Noire. Cette étrange ren-
contre détermina son insistance a cotoyer des Selenim.

® 666

Enfouis au sein du Graal Primordial, Mu et Rebis attendi-
rent que des Freres des Ethers les découvrent. Lorsque cing
Kaim percerent les défenses du Palais Fermé, ils furent ter-
rorisés par les monstres qu'ils y virent : le corps siamois de
Rebis et le fantome d'un Saurien corrompu par 'humeur
maligne de la Lune Noire, Lorsqu’ils comprirent que ce
monstre €tait le spectre de Mu, rescapé des purges atlantes
originelles, les Pentacles de ces Kaim subirent une violente
métamorphose. Leur Ka-Lune se transmuta en Ka-Lune
Noire. Ils se mirent a parler 1'énochéen a l'envers, tout
comme le faisaient les Sauriens.

Ces Kaim scellerent l'acces des deux monstres au refuge
minéral et s'enfuirent vers I’Atlantide pour rapporter a leurs
Freres leur découverte. Chemin faisant, les profonds chan-
gements dont ils avaient été les victimes firent chanceler
leur psyché. Emportés par la folie, leurs Pentacles maudits
réverent d'un monde dominé par le prophete des Sauriens,
un monde désolé sous I'emprise d'une Lune Noire triom-
phant dans les cieux.

Ils se déciderent a rebrousser chemin afin d’emporter Mu
dans un endroit secret ot il attendrait son heure. Aupara-
vant, ils ouvrirent leur Pentacle et scellerent leur destin par
un pacte fraternel. Jamais ils ne se quitteraient. Toujours, ils
serviraient les intéréts de Mu et de I"Apocalypse. s seraient
la Béte que le monde visible et invisible craindrait, le 666.
Bien qu'ils ne soient pas en mesure de prévoir ni les aspects
que prendrait "Apocalypse ni le role que Mu aurait a vy
jouer, ils pressentaient que des liens existaient entre le Sau-
rien et cet événement. Ils jurérent de faire tout ce qui serait
en leur pouvoir pour faciliter la tache de Mu, I'accomplis-
sement de I"Apocalypse.

La Fraternité du 666 dut avant toute chose cacher Mu aux
veux du monde. Grace a lui, ils découvrirent les grottes et
les tunnels qui accueillaient les Sauriens agonisants. Ils
I'abandonnerent parmi les siens et partirent en quéte d'un
refuge plus str. Mais les forces du Cosmos allaient jouer
contre eux : le métal maudit venant de Saturne se dirigeait
sur '’Athanor Céleste afin d'y répandre son immonde
semence. Ce fut la Chute. Le spectre de Mu rejoignit les
embryons d’'anti-Akasha du Lieu Inconnu, qui commen-
caient leur progression vers le rovaume des Euménides.

Le gRaAaND COMPROMIS

® D’épimétHée a akHéNatoN

Akhenaton, I'Horizon du Disque Solaire, enfant du Sentier
d'Or, fut le prodige des expériences atlantes avant d'étre
oint d’orichalque par Prométhée et possédé par le Pentacle
a Ombilic solaire d’Epiméthée. Ces singularités des Ka-élé-
ments, contenues dans le corps d'un étre humain, condui-
sirent a I'émergence d'un Pentacle absolu, le Prisme, qui
permit a Epiméthée de prévoir I'évolution des Ka, de devi-
ner les futurs. Un conte Bohémien nous enseigne qu'Epi-
méthée dut veiller quatre-vingt dix-neuf jours et quatre-
vingt dix-neuf nuits, immobile, avant d"appréhender toutes
les possibilités de ce terrible pouvoir. Cette épreuve fut la
plus éprouvante qu'il eut a affronter, bien plus que celle des
vingt-deux Quétes arcaniques. Elle [ui permit de fusionner
avec son simulacre. Depuis cette époque, les [nitiés et les
profanes le connaissent sous le nom d’Akhénaton.

Lors de cette veillée, Epiméthée mit son Prisme en réso-
nance avec le Nexus céleste qui avait donné naissance a
son Pentacle. Ainsi 1ié a I'Horizon, la frontiére entre 1'As-
tral et le Cosmos, 12 ol les Champs magiques c6toient I'E-
ther solaire, Epiméthée eut une épiphanie. Il comprit que
le Cosmos etait régi par le principe de 'ourobouros, vingt-
deux périodes irrégulieres qui se succédaient indéfiniment,
de la premiere a la dernier, de la derniére au premiere. Ces
etapes ou cycles arcaniques constituaient vingt-deux
cycles symboliques. Epiméthée comprit également que le
passage d'un cycle symbolique a l'autre permettait aux
étres-Ka de modifier la réalité invisible du monde. Il vit que
certaines de ces périodes, qu'il appela Anaphé, avaient
donné naissance a de grands bouleversements, tels que
|"apparition de la Vie, la création de la Lune Noire, la nais-
sance des membres du Glorieux Alliage et la venue d'Ori-
chalka. Il sapercut que d’autres Anaphé a venir seraient le
terreau fertile a d'autres Révélations : I'apparition de la
Kabbale et, surtout, I'’Apocalypse.

Il ne put apercevoir les bouleversements de 1"Apocalypse
mais il pressentit que cet événement était indispensable a la
réalisation du destin cosmique de 1'Athanor Céleste. Per-
turbé par ses visions, Akhénaton tenta de maitriser ses
songes prophétiques afin de mieux comprendre l'essence
de 1'"Apocalypse et du monde.

® IRYSOS

Lorsque Akhénaton devint pharaon, il fit ériger une cité
solaire, Akhet-Aton, ot il pourrait méditer sur ses visions
prophétiques. Cette ville fut une composante essentielle des
vingt-deux Quétes arcaniques, mais aussi un refuge pour
lui et ses partisans lors du soulévement des prétres
d’Amon-Ra et de la trahison de son général Horemheb.

J
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A ses cotés, le pharaon n'avait alors que bien peu d'alliés
des Bohémiens, quelques Nephilim et un énigmatique
scribe initi€ des Mysteres.

Le terrible Irysos fut 'unique humain a seconder le pha-
raon héretique dans ses periples ésotériques. Des son
accession au trone d’Egypte, suite a certaines de ses
visions, Akhénaton avait choisi cet Initié des Mysteres
pour assumer la charge de chambellan au sein de la nou-
velle capitale. Il le savait doué pour les sciences occultes,
sans colere envers les Déchus et surtout dévoué au Grand

['aBra-meLIN

Irysos consigna les somnambules confidences d’Akhénaton sur des
papyrus et des tablettes. Ainsi, par une nuit sans lune, alors que les
habitants de la vallée du Nil s'inquiétaient pour leur pharaon, il
grava dans la roche les rites de l'invocation de Mu et de son avatar
de Lune Noire, son imago en quelque sorte, Anubis le Chacal, plus
connu comme le Chien de Sirius. Des siécles plus tard, des pilleurs de
tombes égyptiens profiterent de troubles agitant le royaume nilotique
pour profaner le site qui abritait les hiéroglyphes maudits. Ils les
recopierent avant de les effacer. Le rite de I’Aveuglante Révélation ou
Abra-Melin en énochéen commencait un long périple.

Les membres du 666 ressentaient au ceeur de leur singulier Pentacle
la présence de Mu. Ils étaient absolument certains que le messie des
Sauriens avait survécu sous une forme ou une autre : une Narcose,
un étre Khaiba ou quoi que ce soit d’autre. Alors que la nouvelle de
la création du Temple de la Vie par Tubalcaan et ses Chevaliers Invi-
sibles se propageait dans les Compromis, le 666 comprit gue le Cha-
cal des récits de la défaite de Tubalcaan devait étre une incarnation
de Mu ou une manifestation de ses pouvorrs, Cette nouvelle etait
encourageante : Mu avait bel et bien survécu a la chute du météore
d’orichalque. A force de recherches acharnées, les membres du 666
eurent connaissance du rituel d'invocation d’Irysos et chercherent a se
le procurer. Pendant des siécles, ils suivirent les pistes qui leur permi-
rent de s’approprier une traduction et, surtout, par crainte de parta-
ger un tel secret, de détruire les autres versions de ['invocation.

Au XVe siecle, le 666 possédait 'unique version du rituel dissimulé
dans les pages d'un ouvrage occulte, I’Abra-Melin. Des lors, 1ls déci-
derent de l'étudier. Ils disparurent des intrigues et des guerres
occultes. Sous Louis XV, ils perdirent le précieux ouvrage au profit
d'un Jacobin écossais, le comte lan MacGregor de Glenstrae, qui
fuyait le soulevement mangue de son peuple contre la couronne d’An-
gleterre. L'homme était un curieux qui, toute sa vie, couva ['ouvrage,
qui restait pour lui hermétique. 1l le transmit a son fils qui fit de
méme, instituant une tradition familiale. L'Abra-Melin parviendra
ainst au franc-magon Samuel Liddle MacGregor Mathers qui, en
1888, fut l'un des fondateurs de I'Hermetic Order of the Golden
Dawn. Mathers confia enfin le manuscrit familial a Aleister
Crowley.

Compromis. Dans les premieres années de son regne,
avant qu’il ne s’appréte a quitter le monde visible pour le
besoin des quétes arcaniques, la pharaon hérétique trans-
mit & Irysos quelques bribes de Sapience acquises lors de
son épiphanie ainsi que quelques consignes. Ces der-
nieres lui furent fort utiles pour gérer la cité lors des
absences du pharaon. Ainsi, le premier des scribes apprit
de la bouche du pharaon lui-méme que le monde
connaissait des périodes de bouleversement, des Anaphé,
et que I'une d’entre elles encore a venir €tait a redouter,
I"Apocalypse.

Ensuite, le pharaon hérétique entama la premiere des
vingt-deux quétes, le Bateleur laissant a Irysos la charge
du palais et de la cité d’Akhet-Aton. Au fil des mois, la
conception des Arcanes majeurs devint ['unique préoccu-
pation d’Akhénaton. Irysos, aiguillé par les recommanda-
tions pharaoniques, poursuivait ses €tudes ésotériques.
Lorsque, de retour de ses épuisantes épopées dans
les Plans subtils, Akhénaton se reposait, Irysos usait de
rites mystes pour l'interroger dans son sommeil sur
I"Apocalypse.

Dans ses innombrables voyages akashiques, Akhénaton
n’oublia pas I'Apocalypse. Il concentra ses efforts sur la
maitrise de la Brume que lui conférait le Prisme, il apprit
a manipuler avec sagesse ce don de divination né de
I'étrange transmutation de son Pentacle. Ainsi, Akhénaton
s'aventura dans les méandres du delta du temps, y vit les
trahisons d'Irysos et d’'Horemheb, comprit que les empeé-
cher ne servirait a rien et que le retour de Mu, 'Apoca-
lypse, serait inévitable. Mais ce ne fut pas la révélation qui
le bouleversa le plus. Déchirant le voile de brume qui
'empéchait d’apercevoir l'ere de I'’Apocalypse, il vit un
homme animé par tous les Ka-éléments, |'Homme Parfait,
le Kwisatz Haderach. Il vit que, dans les temps a venir, il
deviendrait cet étre d'exception.

Il vit également que son destin était lie a celur de Mu.
Qu'ensemble, ils seraient I"’Apocalypse. Le pharaon héré-
tique décida de laisser aux Nephilim des éléments qui leur
permettraient de faire basculer I’Apocalypse a leur avan-
tage. L'un de ces indices est le testament du pharaon qu'il
dissimula dans les inscriptions recouvrant les Lames qu'il
forgea au retour des Quétes arcaniques. Akhénaton, qui
avait accepté sa destinée, confia, dans son sommeil, au
premier des scribes le rite qui permettrait le retour de Mu
(voir encart L'Abra-Melin). Une nuit, Akhénaton confia a
[rysos que les Lames portaient un secret, son testament
ésotérique. Pour le lire, il faudrait placer les Lames dans
un ordre connu de lui seul. Cet ordre, 1l lui révéla. Ce
matin-la, le pharaon fit revenir son confident nocturne. Il
lui apprit qu'il savait que chaque nuit, a la faveur de cer-
tains rituels, il lui confiait de terribles secrets. Celui de la



nuit passée devait étre protégé€. Il lui ordonna alors de
revéler ce secret tout en le dissimulant comme le faisait
ses ancétres. Le scribe voulut refuser mais le pharaon le
convainquit. Le secret que renferment les Lames fut donc
dissimulé par les soins d'Irysos dans une énigme répartie
entre vingt-deux rouleaux de papyrus. Une fois cette tiche
accomplie, Akhénaton fit oublier au premier des scribes
tous les éléments reliés aux Lames, a son testament et a
un sortilege qu'il avait inscrit sur chacun des rouleaux de
papyrus, le lien solaire (¢ livret [ des Chroniques de
l"Apocalypse).

® Le CHIeN De SIRIUS

Les disciples de Tubalcaan, les Chevaliers Invisibles,
armés de leur baton magique, semaient la terreur sur les
berges du Nil. Ils tuaient les prétres d’Amon-Ra, serviteur
des Mysteres, et capturaient des Nephilim pour les sou-
mettre aux pires tortures. Les Déchus et les Mystes s'al-
lierent pour contrecarrer les Chevaliers Invisibles du
Temple Archaique. Ensemble, ils cherchérent un moyen.
La solution fut une voix surgie des rangs de I'Epée, celle
du scribe Irysos. Le pharaon lui avait confié que le rituel
de I’Abra-Melin servirait dans les temps troublés que
connaitraient I'Egypte avant la fin de son régne. Il se pré-
senta aux Déchus et aux Mystes et leur demanda de
mettre leur destin entre ses mains sans poser la moindre
question. Tous eurent confiance en ce premier scribe du
royaume, le seul humain qu'Akhénaton gardait a ses
cotés, dans son palais. Le rituel, réalisé par une nuit de
pleine lune, attira l'attention de Mu, qui de son anti-
Akasha envoya un avatar de Lune Noire semblable a un
Chacal.

Alors que le portail permettant la venue de la Béte s’ou-
vrait, Je-Han, I'un des Nephilim qui pratiquerent les rites
de cette invocation, apercut le monde de terreur d'out
venait le Chacal. Et bien pire encore, lul et son compa-
gnon Hsyaruq furent les seuls a voir Mu. Leurs Pentacles
n’'étant pas aussi solides que ceux des Kaim qui décou-
vrirent le cocon minéral de Rebis, 1ls furent instantané-

Le Chien de Sirius et Uexploit qu'il accomplit marqua les consciences
des Nephilim. Les Adoptés de la Lune furent de ceux qui chercherent a
se souvenir du rituel de I’Abra-Melin, en vain. Son Prince décida donc
de concevoir un nouveau Chien de Sirius, I'Oursin Fossile, qui n’aurait
de commun avec l'original que le seul détail qu'il put remarquer la nuit
qui fut fatidique a Tubalcaan : le Chien de Sirius possédait de la Lune
Noire (cf. Le Grand Codex des Adoptés : « La Lune »).

IHISsTOIBE INXVISIBLE DES REVELATIONS

ment frappés par une forme de Khaiba. Animés par la
folie née de sa dégénérescence, Je-Han et Hsyaruq prirent
la fuite. Ils ne s’arréterent que lorsqu’ils eurent atteint un
massif rocheux sur les terres de l'actuelle Somalie. Je-
Han usa de ses sortileges pour amadouer la population
locale afin qu’elle creuse au cceur de la roche une forte-
resse imprenable.

De nos jours, la forteresse existe encore Altiplano. Elle
abrite toujours ces mystérieux Nephilim. Je-Han devint
célebre au Moyen Age sous l'identité du mystérieux
prétre Jean avant de devenir 'ami du Grand Maitre du
Temple, I'énigmatique Bailli de Terra Rexum Johannum,
le Roi Jean.

® INMOOR

[l n'yeut pas un jour qui ne passa au sein de la cité solaire
d’Akhet-Aton sans que le pharaon hérétique n’eut une
pensée pour l'une des Nephilim qui, en compagnie des
Bohémiens, 1'accueillait au retour de ses quétes doulou-
reuses. Ce Déchu, Akhénaton |'avait choisi a dessein. Il
I"avait vu, a chaque tentative pour cerner les étapes et les
conséquences de "Apocalypse, dans ses voyages au sein
des méandres du temps. C'est pourquoi, une fois parvenu
au cceur du désert, apres avoir fui sa capitale, il lui confia
la lourde charge de veiller sur les pouvoirs de la Lame
symbolisant l'errance, le point-rencontre de I'Alpha et
I'Omeéga, le Mat.

Au cours de I'Histoire invisible, ce Nephilim est devenu
aussi célebre que les membres du Glorieux Alliage. Elle
incarne la fuite et 1'éternité. Son nom : Moor. La vaga-
bonde. La tradition nous enseigne que l'ingénue refusa la
charge qu'Akhénaton voulut lui confier et que cela la
désigna davantage pour assumer ce titre, qu'elle partagea
des Fulgurances Amoureuses avec d'autres Princes —
celul du Diable, du Soleil — et qu’Akhénaton lui transmit
des indices précieux sur 'Apocalypse avant de se laisser
mourir devant ses yeux.

Avant de succomber, Akhénaton fragmenta son essence,
le Prisme qui lui donnait ses facultés de divination, et
faconna avec les Ka-€éléments qui le constituaient un
navire éthéré, le vaisseau-monde, capable de glisser sur le
cours du temps, d'une époque a une autre, invisible aux
yeux des profanes. De son corps dont il ne restait que le
squelette animé par 1'Ombilic solaire de son Pentacle
sidéral, Akhénaton fit le timonier du vaisseau-monde. Ce
navire fut le nouveau simulacre du Prisme d’Epiméthée. Il
lui permit de voguer d'un siecle a l'autre en quéte du
corps qui lui permettrait de devenir le Kwisatz Haderach,
"'unique étre-Ka capable de maitriser les événements de
I’Apocalypse lorsque I’Alpha serait sur le point de succé-

der a I'Omeéga d'un nouveau cycle arcanique.
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Les GRANDS INItIES

Lorsque Atlantide fut frappée par Orichalka, la Pierre Angulaire
qui tronait en son centre fut brisée et les premiers Akasha issu des
souffrances du Sentier d’Or commencérent leur lente dérive. A cet ins-
tant, quelques rares Kaim eurent une étrange vision inspirée par la
Sapience libérée par la Pierre Angulaire. Elle leur révéla que le monde
connaitrait un Oméga ésotérique lié a la fin du cycle arcanique qu’un
Kaim venu des cieux révélerait au monde dans plusieurs milliers
d’années. Elle leur confia aussi que ce messie des Ethers aurait besoin,
a l'aube de I'"Apocalypse, d’un simulacre particulier pour donner nais-
sance a ’Homme Parfait, le Kwisatz Haderach. Ces Kaim devinrent
a leur insu les premiers serviteurs de la Pierre Angulaire, sans pour
autant pouvoir se prévaloir du titre d’llluminé au sens synarque du
terme. Ces atlantes, connus par leurs pairs comme les Grands Initiés
ou Ben Gess-Rith ou encore B.G., voueérent leur existence de Déchus a
la recherche de ce simulacre d’exception. Les B.G. ont bien souvent
marqué I’Histoire invisible, qui plus est sans que les Initiés ne s'en
rendent compte.

LES ARTHURIADES

Merlin avait vu dans les méandres du temps que la réussite du Culte
du Dragon serait I'avénement d'un régne de chaos qu'il crut étre
Apocalypse. 1l avait vu également que I’Apocalypse pouvait étre
canalisée par un étre-Ka qui serait la réunion de tous les Ka-élé-
ments : le Kwisatz Haderach. Le projet de Merlin fut donc de favo-
niser Punion du Roi Uther et d'un Nephilim du Culte du Dragon,
Ygerne, pour donner naissance a I’'Homme Parfait.

Lorsque Merlin quitta l'isolement d’Avallon, laissant Joseph d"Ari-
mathie et le Graal derriére lui, fort d'une Sapience reconstituée —
Merlin avait obtenu le pouvoir de voyager psychiquement dans le
passé et le futur en posant son regard sur la Lame XI alors qu'il
n'en etait pas digne ; sa raison avdit vacillé, sa Sapience était deve-
nue confuse —, et qu'il annonga a ses Fréres des Ethers son projet,
les Grands Initiés le contacterent dans le plus grand secret. L'un
d’entre eux, Bedwyr, rejoignit 'Enchanteur en Bretagne. Grice aux
rituels des B.G., Bedwyr permit a Merlin de réaliser I'Osmose du
Ka-Soleil et des Ka-éléments d’Ygerne. Arthur naquit de cette
union.

Arthur, doté d'un Ka-Soleil extraordinaire et doué de sensibilité aux
Champs magiques, grace a I'empreinte des Ka-éléments de sa mére,
était alors l'unique preuve gue le Sentier d’Or n'était pas une chi-
mere. Il porta l'orichalque en s’emparant d’Excalibur. Tous crurent
qu’il était le Kwisatz Haderach. Arthur fut placé par Merlin sous
la tutelle d’Adoptés de la Force issus des rangs des Grands Initiés.
Au fil des ans, les B.G. comprirent qu'ils avaient échoué. L'ori-
chalque n’était pas l'un des éléments de la nature magique d’Arthur,
il n'était pas le Kwisatz Haderach mais il était suffisamment excep-
tionnel pour les desseins de Merlin. Le Haut Roi accomplit les hauts
faits qu’on lui connait. Il sauva la Bretagne en l'immortalisant dans
la Légende. Merlin ne sut jamais qu’Arthur n'était pas le Kwisaiz
Haderach. Les B.G. tirérent de cette expérience des informations
precieuses qui leur permirent d’affiner leurs rituels avant de dispa-
raitre dans le cours de I'Histoire invisible.

L’apogée VICLtORIENNE

Ce simulacre nécessaire a |'émergence du messie des Ka-
éléments, le Kwisatz Haderach, le vaisseau-monde le
découvrit au XIX® siecle en la personne d’Aleister Crowley.

e tHe HermetiC OrRDeR of tHe goLpeN DawN
Aleister Crowley entendit parler de la Golden Dawn en 1898
alors qu'au terme de ses études au Trinity College de 1'uni-
versite¢ de Cambridge il effectue un voyage en Suisse. Au mois
de novembre de cette méme année, il est initié aux rites de la
société secrete qui suscita le plus d'interrogations et de
controverses, |'Hermetic Order of the Golden Dawn. Le soir
de son intronisation a I'Ordre Extérieur, alors qu'il quitte les
locaux de la Golden Dawn, il est enlevé par les Corsaires éthé-
riques du vaisseau-monde.

A bord du galion, les Vigies sacrées, qui sont capables de
décrypter les volontés d’Akhénaton a partir de la poussiere
qui tombe du squelette du pharaon, comprennent qu'il se
passe quelque chose de différent. Aleister Crowley ne sera pas
une recrue comme les autres. Elles ne s'y trompaient pas.

0

Quelques heures apres son arrivée, le squelette quittait la
barre du navire. C’était la premiére fois depuis la construction
du vaisseau-monde. Le squelette s'arréta immobile devant
Aleister Crowley. Sa machoire squelettique bougea comme
pour murmurer une confidence a celui qui serait bientot
I'Homme Parfait. A cet instant, le Prisme d’Akhénaton se
reconstitua et frappa le novau solaire du jeune homme.
Edward Alexander « Aleister » Crowley était désormais le
Kwisatz Haderach. Le squelette animé par la part de réve que
contenait I'Ombilic solaire d’Akhénaton reprit sa place.

Les Adoptés du vaisseau-monde, stupéfaits, suivaient du
regard le squelette qui rejoignait la barre du navire. [ls ne
remarquerent pas le Kwisatz Haderach qui quittait le vais-
seau-monde nanti de ses nouvelles capacités. Une fois de
retour sur la terre ferme, Aleister Crowley rentra chez lui se
terrer. Cette nuit-13, son corps fut agité par des songes ter-
ribles. Il apprit en une nuit toutes les connaissances d’Epimé-
thée et comprit que celui-ci avait une fois de plus eu une foi
aveugle en |'Ether solaire. Akhénaton tomba en Ombre, lais-
sant a Aleister Crowley le controle de tous ses nouveaux pou-
voirs. Le lendemain matin, il chercha a rencontrer Mathers
qui avant un an lui avait remis confiant '’Abra-Melin.
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« C'est it qul faut de la sagesse ! Les scieNces occultes
Que celui qui a de I'intelligence
calcule le chiffre de la Béte ; De par la nature particuliere de leur Pentacle, les Nephilim
car c'est un chiffre d’homme, du 666 sont astreints a des modifications quant a l'exercice
et son chiffre est six cent soixante-six. » des Sciences occultes. Ainsi, ils durent retravailler toutes les
formules des Sorts afin qu'elles soient en résonance avec
La ‘Bible, Apocalypse, 211, 18 leur Pentacle maudit. Bien qu’ils puissent toujours prati-
Le Roi Jean quer la Kabbale, leur évolution au sein de |'Arbre de Vie est

compromise. En effet, ils ne peuvent contrdler les créatures
des mondes de Kabbale dont les contrats prennent en
La Fraternité du 666 est constituée de six membres : les compte la Lune. Par contre, les membres du 666 peuvent
cinq membres fondateurs et un Nephilim de leur création  pratiquer en toute quiétude la Kabbale Noire. Comme les
qu’ils ont baptisé la Béte. Pentacles des Nephilim du 666 sont incapables de conce-
voir un Athanor respectant les lois du Glorieux Alliage, I'Al-
chimie leur est interdite. [ls sont tout de méme en mesure
Les foNDateuURrs de manipuler les harmoniques de la Pavane et de pratiquer
la Nécromancie.
Les Kaim, dont les Pentacles furent altérés lorsqu’ils sur- Leur Noyau de Lune Noire sert de base de calcul pour les
prirent Mu dans le Palais Fermé de Rebis, sont les fonda-  Sciences occultes maudites tout comme pour un Selenim.
teurs de la Fraternité. Aux temps atlantes, ces cing Kaim Leur réserve de KLN est calculée de la méme maniere. Elle
.| constituaient une Fraternité parfaite : tous les Ka-élé- est soumise a 'Entropie ainsi qu'au régle de |'Assouvisse-
ments €taient représentés dans leur Fraternité. Au fil des ment. Chaque jour passé avec une réserve de Lune Noire a
siecles, cette Fraternité a véhiculé parmi les Immortels les  zéro entraine un gain de 1D6 points de Khaiba — sanc-
mythes liés a 'Apocalypse et a toutes les légendes profanes  tionné par un jet par jour — au lieu des conséquences pré-
s’y rattachant. vues pour les Selenim. Si la transformation doit avoir lieu,
le Nephilim commencera une métamorphose semblable a
Le Pentacle des membres du 666 est donc bien constitué de  celle que connut le Roi Jean.
cinq Ka-éléments : la Terre, le Feu, I'Air, I'Eau et un Noyau
maudit. La présence de la Lune Noire dans leur Pentacle ne "
les prive pas de la vision-Ka des Nephilim traditionnels. Elle La Bete
est tout de méme altérée. En effet, les fondateurs du 666
voient les Champs magiques en train de se décomposer, a Ce Nephilim fut congu par les membres du 666. Sa nais-
mi-chemin des perceptions des Nephilim et des Selenim. sance fut provoquée dans un Nexus sous l'influence d'un
De plus, cette mutation ne leur permet plus de s'exprimer champ de Lune Noire ascendant. Les Nephilim du 666
dans la langue des atlantes, 'énochéen. Ils s’expriment en  surveillent le Pélican depuis les événements de la Golden
fait a 'envers dans cette langue, comme le faisaient les Sau-  Dawn afin de lui dérober la Ténébreuse. IIs espérent en effet
riens avant leur destruction par les Kaim. que l'artefact saurien donnera a la Béte des capacités
Le Dévoreur, I'Onirim du 666, dirige cette dangereuse Fra-  occultes exceptionnelles. Leur réve le plus fou : que la Béte
ternité depuis que la Fraternité s'est constituée. En effet, fusionne avec les différents aspects de Mu afin qu'il
son Noyau de Lune Noire plus développé que celui des retrouve une existence physique.
autres membres du 666 lui confere une ascendance sur le
groupe dans leurs recherches sur les voies des Maudits.
Bien que peu de Déchus connaissent la particularité que
partagent les membres du 666, ce dernier est connu comme
un « croque-mitaine » des légendes Nephilim. Sa présence
hante I'Histoire invisible.

6




xaNDRe mMONtfiere

fDR 11 CONS 13 DeX 13 INt 16 CH4 15
e ka-soleil : 13

® professeur D'HIStOIRE A LyON I

® ace : 41 ans

® NIveau social : 13

® epuUcatioN : 15

® PROCHES : 15

compéteNces

Arts marfiaux (aikido) : 45 % ; Esquive :40 % ;
Geéographie : 55 % ; Histoire : 85 % ; Humanités : 45 % ;
Sciences de ['homme : 40 % ; S'informer : 65 % ; Mythes et
légendes : 50 % ; Vigilance : 35 % ; Usages : 60 % ;
Empathie : 45 % ; Eloquence : 50 % ; Littérature : 70 % ;
Conduire : voiture 40 % ; Premiers secours : 45 % ;
Religion (druidisme, paganisme, christianisme celfique) : 45 % ;
Esotérisme : 25 % ; Latin : 65 % ; Grec : 30 % ;

Anglais : 50 %.

POSSESSIONS
Un appartement (cinq pieces), une voiture (Renault Espace)

HISTOIRE

Alexandre Montfiére est un homme comblé. Dans la force
de l'age, 1l est plutot bel homme. Ses cheveux poivre et sel
et ses yeux vert émeraude ensorcellent ses jeunes éleves et
ses collegues de sexe féminin. Il n'est pas mari€é mais vit en
concubinage avec une magnifique jeune femme médecin,
Gwenaél, de dix ans son ainée. Cette derniere lui a donné
une fille, agée de deux ans, répondant au doux nom de Gue-
nievre. Cette petite famille habite un appartement sympa-
thique dans le centre de Lyon. C'est un homme jovial, cor-
dial et trés sociable, ayant un cercle d'amis et de relations
tres étendu.

Professionnellement, Alexandre ne se plaint pas. Passionné
par les Celtes, c'est tout naturellement qu'il suit des études
d'histoire. Aprés un parcours sans fautes (Ecole normale
supérieure, puis agrégation), il entre dans |'Education
nationale ou il fait une carriere brillante. Le voila aujour-
d'hui professeur d'histoire a I'université de Lyon I ; sa spé-
cialité : I'Europe entre le I siecle avant J.-C. et le I siecle
de notre ere. Il est reconnu par ses pairs pour ses travaux et
ses deux ouvrages ont été salués par la critique.

Depuis quelque temps, Alexandre héberge sa sceur cadette,
Adélaide. Elle a demandé a son frere, qui se sacrifierait pour
elle, de la loger le temps qu'elle regle les affaires qui I'ont
menée a Lyon. Adélaide est en effet appelée a témoigner au
proces retentissant de la Bianética. Agée de trente ans, c'est
une femme psychologiquement fragile, influengable, sans
repere. Elle est une proie facile et se laisse facilement embo-
biner. C'est son ex-petit ami, un cadre non initié, de |'orga-
nisation, qui lui a fait connaitre la Bianética. Cette expé-
rience sectaire lui a cofité I'ensemble de ses économies et
un sejour en hopital psychiatrique apres le meurtre, dans
des circonstances non encore €lucidées, de son boyfriend.
C'est Alexandre, aidé par les associations anti-sectes, qui l'a
convaincue de se porter partie civile dans cette affaire. Adé-
laide, Alexandre et sa famille ont recu des menaces de mort
pour les dissuader de se présenter au proces.

Dans le bureau d'Alexandre est empilée une documenta-
tion assez précise sur la Bianética : sa fondation, son his-
toire, le nom de ses différents dirigeants, ses possessions en
France et en Europe, etc. L'autre source d'informations sur
cette secte est Ad€laide, qui a fréquenté ses membres durant
trois ans. De plus, Alexandre, responsable 1égal de sa sceur,
sera autorisé a se rendre au proces.

effet-ocepipe

Alexandre et Gwenaél se connaissent trés bien et sont trés
proches 1'un de l'autre. Tout changement d'attitude ou de
comportement chez Alexandre (envers sa fille, sa sceur ou
sa compagne) sera immédiatement percu par Gwenaél qui
cherchera a connaitre les raisons pour lesquelles son com-
pagnon n'est « pas bien dans sa peau ». Une fois que le
Nephilim sera incarné dans son nouveau simulacre, il y a
fort a parier qu'il désertera le domicile conjugal. Malheu-
reusement pour lui, Alexandre n'a pas ['habitude de
découcher sans prévenir sa femme ou de disparaitre corps
et ame. Si Alexandre venait a ne pas donner de nouvelles
pendant vingt-quatre heures, Gwenaél, pensant qu'il est
arrivé quelque chose a son compagnon, préviendra la
police 1D3 heures apres et lancera un avis de recherche en
donnant une description précise d'Alexandre ainsi que de
sa Renault Espace.

i TR
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POUR Les Légenpes, se rRéférer au texte pu Livret 1 pages 13 et 14
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I1.LEs FIGuRESs ET LEs LLI1EUX

Les cHevaliers DU sepULCRe De LyON

fUR 14 CONS 11 Dex 12 INT 11 CHA 11 :::::-mpétences
Armes de poing : 50 % ; Athletisme : 40 % ; Couteau :
e ka-soleil : 12 80 % ; Melee : 30 % ; Nager :40 % ; Tir : 50 % ;
® age : 30 aNs Pister : 30 % ; Survie : 20 % ; Vigilance : 60 % ;
® NIveau social : 11 Corruption : 50 % ; Déguisement : 30 % ; Se cacher : 30 % ;
® épucatioN : 12 Silencieux : 15 % ; Histoire invisible : 15 % ;
® PROCHES : 09 Templiers : 20 % ;Allemand : 10 %.

commaNDaNt DU sepULCRe De LyoN

for 12
CONS 14
DEX 13
INt 14
CHa 14

® ka-soleil : 16

® dge : 45 aNs

® Niveau social : 17
® epucatioN : 16

® PROCHES : 13

competeNces
Armes de poing : 65 % ; Equitation : 50 % ;
Droit : 70 % ; Informatique : 30 % ;
S'informer : 40 % ; Sciences de 'homme : 50 % ;
Eloguence : 40 % ; Empathie : 20 % ;
Politique : 70 % ; Usages : 90 % ;
Litterature : 50 % ; Musique : 30 % ;
Peinture : 20 % ; Alchimie : 30 % ;
Astrologie : 30 % ; Esotérisme : 40 % ;
Histoire invisible : 20 % ; Magie : 50 % ;
Kabbale : 10 % ; Templiers : 50 % ;
Synarchie : 15 % ; Lagn : 30 % ;

Anglais : 40 % ; Allemand : 25 %.




s CuroNxiQues — VoLowe |

De Jerusalem

Les scores donnés entre parentheses sont les caracté-
ristiques des Chevaliers-Réveurs.

for 12(10)
CONS 11(15)
Dex 12(10)
INt 16(19)
CHa 12(14)

® ka-soleil : 35 (50)
® age : 35 aNs

@ NIveau social : 9
® éDUCAtION : 14

® PROCHES : 11

CompeteNces
Armes de poing : 75 %
Equirﬂtfﬂn : 30 %
Droit : 70 %
Informatique : 60 %
S'iformer : 80 %
Sciences de 'homme : 70 %
Eloquence : 30 %
Empathie : 10 %
Politique : 70 %
Usages : 70 %
Littérature : 80 %
Musique : 50 %
Peinture : 50 %
Alchimie : 60 %
Astrologie : 70 %
Esotérisme : 60 %
Histoire invisible : 20 %
Magie : 50 %
Kabbale : 60 %
Templiers : 80 %
Synarchie : 40 %
Latin : 80 %

Hébreu : 70 %
Anglais : 40 %
Frangais : 25 %

Les Chevaliers-Réveurs ont + 15 % dans toutes les
compétences de Traditions, - 5 % dans celles de

Confrontations, — 10 % dans celles de Société et
d’Arts.

[




N B
™y
| | '!5:
| = E
5 Ay

B

=L

AL P i

LK

oy Ty S

(11§ L Soe T EE S5 L
]

o

il |

A

e
ErEss

N De La prOprieté LyoNNaise

”'"f"'”"ﬂ'_'-“ui';'

Sl LHN e thl T FHE

o P

POUR Les Légenpes, se Référer au texte pu Livret 1 pages 19 et 20

[5

[ I ':
Hig

e
=

l.es FrourRes BT 1LES Tasux |



l.Es CHRONIOUES — YorLuvge |

l.iIvkRET 2

pLaN De La
COMMaNDERIE

De L'ORDRe DU SaINt
for 8/12/9 CONS 11/15/11 Dex 9/11/7 SePULCRe De LYON

INt 9/5/9 cHa 11/9/14

RAYMONDe, MarIoO
et joe

® ka-soleil :12/14/11

® ice : 65/18/16 aNs

® Niveau social :12/08 /06
® epucatioN : 14/07/09

® prOCHes : 08/12/14

competeNces

Athlétisme : 10 %/ 60 %/ 25 %
Baratin : 50 %/ 15 %/25 %
Débrouillardise : 30 %/ 50 %/ 70 %
Efﬂquerffa‘ (60 %/ 15 %/ 80 %
Empathie : 50 %/ 15 %/ 60 %
Usages : 80 %/ 10 %/ 30 %

Raymonde, Mario et Joe sont des habitants d'un village
voisin de la propriété que loue 'OSMT]. Ils ont ['habi-
tude d'enfiler des costumes de domestiques et de tra-
vailler dans cette propriété lorsqu’elle est habitée. Mais
cette fois, les nouveaux locataires sont mystérieux. Tres
rapidement, ils seront terrorisés par les armes et I'équi-

~,
pement des Templiers. Lorsque Larménius de Jérusalem PLaN D U Cai—e‘

arrivera en compagnie des Chevaliers-Réveurs, ils seront )
séquestrés dans la propriété. C'est une peur panique qui << I_,e ITION aR(PUe ==
les gagnera lorsqu'ils réaliseront que leurs gedliers ne
dorment jamais. L'atmosphere de la propriété sera digne
des thrillers américains les plus étouffants.

POUR Les Légemnes, se rReférer av texte pu Livret 1 page 21

Raymonde est une ancienne femme de chambre des
grands hotels parisiens. Elle écoule ses vieux jours sous
le soleil, dans les vignes de la région lyonnaise. Elle est
petite et maigre, le visage creusé par des rides pro-
fondes. Ses pétillants yeux verts sont mis en valeur par
sa chevelure poivre et sel.

Mario est un vigoureux gar¢on aux cheveux bruns et
aux yeux marrons qul n'a jamais rien connu que les

r. o 3 e Fi ’ 4 > ‘:.
vignes de sa région. Il réve de s'engager dans I'armée o O

: ~ s - 2 aJo o Ja
francaise mais cette derniére ne veut pas de lui au regard .| © a8

de ses capacités intellectuelles. Il est completement fas-
ciné par le déploiement d’activités des Templiers.

Joe est une jeune fille séduisante qui espére rencontrer
le prince charmant parmi les beaux étrangers en uni-
forme que sont les Templiers de 'OSMT].
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POUR Les Légenpes, se référer au texte pu Livret 1 page 10
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l.Es FiouREs ET LEsS Loy

for ¢
CONS 12
Dex 8
INC 15
CHa 18

® ka-soleil : 60
® ka-LuNe : 40
@ ace : 105 aNns

compeétences

Armes de poing : 75 % ; Mélée 20 % ;
Escrime :40 % ; Droit : 90 % :
Informangue : 60 % ; S'informer : 60 % ;
Sciences de I'homme : 70 % ;Efﬂqzmrm 7

70 % ; Empathie : 80 % ; Politique :

80 % ; Usages : 90 % ; Littérature : 60 % ;
Alchimie : 40 % ; Astrologie : 70 % ;
Esotérisme : 60 % ; Histoire invisible : 50 % ;
Magie : 50 % ; Kabbale : 60 % ;
Mpysteres : 50 % ; Rose+Croix : 40 % ;
Templiers : 100 % ; Synarchie : 60 % ;
Latin : 80 % ; Anglais : 80 % ;

Frangais : 25 %.

HISTOIRe

L'Eidolon est le clone lunaire de Tubal-
caan, son avatar. Son Ka-Soleil est lié a un
noyau de Ka-Lune constitué de la Lune de
Pentacle de bon nombre de Nephilim tom-
bés sous les batons des Chevaliers Invi-
sibles pour permettre a Tubalcaan de trou-
ver l'immortalité. L'Eidolon fut bien
souvent connu des profanes comme le
Grand Maitre du Temple, celui que les Ini-
tiés du Baton nomment G.

Depuis 1954, I'Eidolon est incarné dans le
fondateur de la Bianética, Edward Kavigan,
et tente d’asseoir le pouvoir du Biton dans
tous les gouvernements de la planete. C’est
a lul que revient la responsabilité des pré-
paratifs du Grand Plan.

Des informations complémentaires sont
disponibles dans la seconde édition des
Templiers ainsi que dans Testament.

Z



[.es CiuroNiQues — Vorowve 1

l.IvVRET 2

for 8
CONS 12
DeX 14
INt 18
CHa 12

® ka-soleil : 8o
® ace : 683 ans

compétences

Armes de pomg : 25 % ; Athlétisme : 60 % ;
Escrime : 50 % ; Mélée : 80 % ;

Histoire : 40 % ; Sinformer : 40 % ;
Sciences de 'homme : 70 % ;

Eloquence : 80 % ; Empathie : 60 % ;
Politique : 40 % ;

Usages : 50 % ; Littérature : 50 % ;
Alchimie : 90 % ; Astrologie : 90 % ;
Esotérisme : 90 % ; Histoire invisible : 40 % ;
Magte : 70 % ; Kabbale : 60 % ;

Religion chretienne 60 % ; Mystéres : 20 % ;
Rose+Crotx : 60 % ; Templiers : 100 % ;
Synarchie : 50 % ; Théologie : 60 % ;
Latin : 90 % ;Anglais : 30 % ;

Frangais : 85 %.

HISTOIRE

Larmeénius de Jérusalem est le Grand Com-
mandant de 1'Ordre Souverain et Militaire
du Temple de Jérusalem. Bien que 1'Ordre
ait son quartier général a Jérusalem, le
Naute s'est établi avec I’élite de son Obé-
dience sur Ille du Pacifique possédée par
I"Arcane : la Porte du Temple. Depuis son
intronisation au troisieme Degré du Baton,
Larménius de Jérusalem n’a jamais partagé
les visions de Tubalcaan sur l'avenir du
Grand Plan.

Reportez-vous a Testament pour 'histoire de
Larménius de Jérusalem et la particularité
des Nautes a la téte des cinq Ordres coor-
donnant ['exécution du Grand Plan.




for 17/16 CcONs 16/18 Dex14/15 cHa5/7
INC : non-applicable. Ils sont toujours humains malgré
les électrochocs et le lavage de cerveau mais leurs capa-
cites intellectuelles sont quasi nulles. Ce sont des
prédateurs.

® ka-soleil : 30/35
® dge : ENVIRON 25 aNs

competences

Armes d'épaule : 60 %/ 40 Y% ;Armes de poing : 75 %/ 55 % ;
Arts martiaux : 50 %/ 70 % ; Equitation : 30 %/ 50 % ;
Escalade : 40 %/ 30 % ; Nager : 60 %/ 70 % ;

Informatique : 45 %/ 55 % ; S'informer : 55 %/45 % ;
Orientation : 45 %/ 55 % ; Pister : 40 %/ 50 % ;

Survie : 35 %/ 25 % ; Vigilance : 40 %/ 30 % ;

Conduire : 30 %/ 50 % ;Anglais : 40 %/ 50 %.

Ce sont les deux gardes du corps de I'Eidolon. L'un
d'entre eux sera tué par un Frere Sombre, Karl, 4 La
Valette sur I'ile de Malte. Tubalcaan est gardé par quatre
autres Masques.

for 13/15 coNs 10/16  Dex 13/11
INt 12/10 CHa 10/15

® ka-soleil : 20/25
® age : 30 ans

competeNces

Armes d'épaule : 60 %/ 40 % ; Armes de poing : 75 %/ 90 %
; Arts martiaux : 70 %/ 50 % ; Informatique : 60 %/ 50 % ;
S'informer : 80 %/ 50 % ; Empathie : 30 %/ 40 % ;
Onentation : 55 %/ 70 % ; Pister : 40 %/ 50 % ;
Survie : 35 %/ 50 % ; Vigilance : 60 Y%/ 50 % ;
Conduire : 50 %/ 55 % ;Alchimie : 60 %/ 40 % ;
Astrologie : 50 %/ 40 % ; Esotérisme : 40 %/ 30 % ;
Histoire nvisible : 30 %/ 10 % ; Magie : 40 %/30 % ;
Kabbale : 50 %/40 % ; Templiers : 70 %/ 60 % ;
Synarchie : 30 %/ 40 % ; Allemand : 40 %/ 35 % ;
Frangais :25 %/15 %.

lls seront chargés par Edward Kavigan, sur les conseils de
Philippe de Villiers de I'Isle-Adam, de retrouver les Nephi-
lim et le papyrus manquant, aprés son voyage a La Valette.
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[.1IvRET 2

IRMaND malLoON

RaDIeUX SeRrvIteUR De L'alLiaNce jauNe,
INItIe aU tROISIEME aRC

forR 9 CcoNs12 Dpex 12 INt 1§ cHa 8

® ka-soleil : 40

® age : 35 aNs

® NIveau social : 16
® €pUCatioN : 17

® PROCHE : 07

compeétences

Architecture : 60 % ; Géographie : 50 % ;

Humanites : 30 % ; Informatigue : 20 % ;

Mythes et légendes : 60 % ; Sciences de 'homme : 40 % ;
Sciences naturelles : 20 % ; Découvrir : 50 % ;

Orientation : 30 % ; ht?gu& : 20 % ; Littérature : 50 % ;
Sculpture : 70 % ; Esotérisme : 50 % ; Mystéres : 40 % ;
Rituels : 40 % ; Grec : 60 % ; Hieroglyphes : 20 %

HISTtOIRE

Petit-fils d'un des fondateurs de l'Alliance de Maat,
Armand Malon est un aventurier des temps modernes.
Depuis sa tendre enfance, les carnets de son grand-pere
ont nourri chez lui une passion sans bornes pour les
m}rthes de I"Antiquite et I'ont conduit a participer a des
missions archéologiques au Proche et Moyen-Orient.
Cette véritable obsession a attiré |'attention du Clergé du
Centaure d'Epidaure (¢f Les Mystéres, pp. 93-94), qui le fit
initier a la liturgie des Mysteres de I'Orient en 1982 avant
de le reconnaitre comme |'un des leurs I'an passé. Dans
le cadre des activités de la Chapelle, Armand Malon a d
retracer, sous la direction d’Emile Bourget, I'histoire du
sanctuaire originel de Delphes (cf. Les Mysteres, p. 88).
Armand Malon a été repéré par I'un des Archégetes de
I’Alliance de Maat lors de ces fouilles.

[l fit de nombreuses propositions de rachat a Vladimir
Vratislovov qui fit mine de 'écouter d'une oreille atten-
tive. Mais le collectionneur refusa son offre pour accep-
ter celle d'un concurrent plus généreux.

coNseIL D' INteRpREtatioN

Vous étes écceuré par l'attitude de Viadimir Vratislovov. Il méri-
tait ce qui lui est arrive. Traiter un tel trésor de Sapience avec
autant de mepns est une honte. Votre seul regret : que vous
n'ayez pas eu l'idee de le tuer vous-meme. Vous aimeriez remer-
cier l'assassin et tenter de lui reprendre le rouleau de papyrus.

CItatIONS typiQues
« Les Anciens pensaent... »
« [Nom d'un philosophe antique inconnu] disait que... »

[0

HasseN KHarIim

forR 6 CONs7 Dpex12 INt17 cCHa 13

® ka-soleil : 20

® ace : 35 ans

@ Niveau social : 13
® €DUCAtION : 17

® PROCHE : 11

COmpeteNces

Humamnités : 50 % ; Informatigue : 30 % ;

Mythes et légendes : 20 % ; Sciences de 'homme : 30 % ;
Littérature : 60 % ; Peinture : 50 % ; Esotérisme :20 % ;
Mpysteres : 10 % ; Rituels : 05 % ,Arﬂbf 60 % ;
Hiéroglyphes : 90 %.

HISTOIRE

Expert en hiéroglyphes travaillant en partenariat avec les
universités francaises, Hassen Kharim fut invité a la vente
aux encheres afin d"authentifier le rouleau d'Irysos. Il fut
absolument étonné qu'un tel papyrus existe et que nul
n'en ait jamais entendu parlé. Lors de la vente aux
encheres, 1l attendit que 'un des participants acquiere le
rouleau dans l'espoir de lui étre présenté. Il rencontra
Vladimir Vratislovov pour le convaincre de le laisser étu-
dier le texte chez lui en toute tranquillité. Hassen Kharim
fut tres étonné lorsque celui-ci lui avoua qu'il n"avait pas
acquis ce papyrus pour sa valeur dans le patrimoine égyp-
tien mais pour ce que la revente lui rapporterait.

CONSeIL D’INtERPRéthIDN

Vous étes un savant, un spécialiste de réputation internationale
en traduction des hiéroglyphes. Vous considérez que les Occiden-
tawx sont imbus d’eux-mémes, qu'ils n’ont aucun respect pour
des pays de six mille ans d’histoire. Vous ne préterez une oreille
attentive aux Nephilim que s'ils se montrent particulierement
précis sur I'histoire de votre pays.

CItatiON typIQue
« Vous ne méritez pas ma considération. Votre peuple exploite
la naiveté du mien depuis trop longtemps. »




foR9 CcoNs8 Dex9 INt16 cHa 1l

® ka-soleil : 23

@ agce : 90 aNs

® Niveau social : 12
® €DUCAtION : 14

® PROCHe : 8

competences

Armes de poing : 40 % ; Arts martiaux : 40 % ;
Architecture : 30 % ; Geographie : 60 % ;

Humanites : 50 % ,Irgﬂ:mmnquf 40 7 ;

Mythes et légendes : 50 % ; Sciences de 'homme : 50 % ;
Sciences I’?HI‘IHEHE: - 50 % ; Decouvnir : 20 % ;
Orientation : 60 % ; Négoce : 60 % ; Littérature : 40 % ;
Sculpture : 60 % ; Esoterisme : 60 % ; Mysteres : 20 % ,
Rituels : 20 % ; Templiers : 50 % ; Grec : 60 % ;
Hieroglyphes : 90 %.

HISTOIRE

Passionné par I'ésotérisme et le sacre, le lieutenant-colo-
nel Herman Grubbs fut recruté par les Templiers alle-
mands dans les premieres heures du régime nazi pour
mettre au point un réseau secret d'archives sur les ceuvres
liées aux Déchus et aux Maudits. Ce service de renseigne-
ments coordonnait une unité de Manteaux Blancs chargés
de récupérer les ceuvres en question. Au cours de leurs
premiers mois d'activité, cette branche du Reich établit un
tissu de contacts dans tous les territoires occupés. La mis-
sion de ces agents était de localiser les trésors occultes
possédés par les ennemis de I'Allemagne et les récupérer a
la faveur des rafles orchestrées par les SS.

Lorsque les Templiers réaliserent que les réves déments du
Fiihrer allait causer la perte de 1'Allemagne, ils I'abandon-
neérent a son sort. Auparavant, des hommes clés du systeme
nazi qui intéressaient les Templiers par leurs travaux ou
leurs postes, furent extraits d’Allemagne et convoyés aux
Etats-Unis d’Amérique sous l'étiquette de I'E‘le'Jl-ES poli-
tiques. Herman Grubbs fut I'un des « savants » deplaces
sur le sol américain. Il devint alors John Malloway. L'histoire
perdit sa trace. Une fois installé dans sa nouvelle vie de pro-
fesseur d’histoire, dans une université révisionniste de la
cOte ouest américaine, John Malloway continua a se pas-
sionner pour I'ésotérisme et, fort des connaissances accu-

mulées aux cotés des Temphers pour les Nephilim.

coNnseIl D' INterRpretatioN

Le rouleau vous obséde. Depuis que vous avez acquis de nom-
breuses connaissances sur la civilisation égyptienng, vous ne cessez
ne penser aux secrets que renferment les hiéroglyphes des pyra-
mides. Vous étes déterminé a parcourir ces lignes mysteérieuses. Vous
n'eprouvez aucune sympathie pour les Tfmphers que vous jugez
responsables de I'échec de la « Grande Allemagne ». Vous redou-
tez d'etre reconnu par l'un d'entre eux.

CILatIONS typIQUEsS
« A mon dge, je n’ai plus de temps a perdre avec vous jeune homme. »

Il.iEs Fioures T LEs LLIEUX

f‘DR 11 CONS7 Dex 15 INL11 CHa 13

e ka-soleil : 14

® age : 25 aNs

® NIveau social : 9
® epucatioN : 11

® PROCHE : 9

competences

Armes de poing : 20 % ; Esquive :40 % ; Droit : 40 % ;
Sinformer : 70 % ; Découvnir : 50 % ; Corruption : 70 % ;
Debrouillardise : 40 % ; Comédie : 20 % ; Sécurité : 30 % ;
Esotérisme : 15 % ; Théologie : 20 % ; Anglais : 25 %.

HISTOIRE

Elevé par son commissaire de pére dans la littérature
policiere, Martin Clujet s’orienta tout d’abord vers I'écri-
ture de romans noirs. N'étant pas vraiment un prodige
de I'écriture, il dut se tourner vers le métier de journaliste
pour assurer sa subsistance. De reportages en reportages,
son parcours journalistique a fait de lui le mercenaire des
journaux parisiens. Il traite des sujets sans grande impor-
tance ou trop banals pour intéresser réellement les
rédactions des journaux de seconde zone qui l'em-
ploient. Ainsi, Martin Clujet a di couvrir la vente aux
encheres pour Le Banlieusard.

Considérant le sujet comme tres ennuyeux, il a confié le
boulot a un débutant qu'il exploite sans honte. Quelques
jours plus tard, Vladimir Vratislovov meurt. Le Banlieu-
sard. reprend contact avec Martin Clujet et lui demande
d’enqueéter sur le crime. Il se rend chez son jeune assis-
tant et le retrouve baignant dans son sang. Pour Martin
Clujet, c'est le début de son prochain roman « ».

CONSeIL D’'INteRpREtatION

Vous étes un fﬂmﬂmr pour tout sauf lorsqu’il s’agit de se mettre
dans un pétrin incroyable. Pour vous cette affaire de meurtre est
une aubaine... Curiewx, couard, malhonnéte sont les adjectifs qui
VOUS (ﬁﬁ‘iﬂiﬁmr Vous prendrez les Nephilim pour des concurrents

CItatioN typigue

« Vous voulez mon avis ? Non, mais je vais quand meme vous
le donner | C'est louche toute cette histoire ! D'ict a ce qu'on
découvre des femmes égorgées par un sadigue qui aurait T
Pendule de Foucault devant Seven, y'a pas loin... »

ulLe




l.Es CnroNIQUES — VorLosme |
liveRET 2

SYNaroQue
for12 coNs8 Dpex9 INt13 cCHa 1l

® Ka-solell : 14

® OUVRIER : 1 (artisanat)/ ROI : 2 (CORRUPLION)
® ace : 45 ans

® NIveau social : 16

® éDUCALION : 13

® PROCHe : 18

COMpeteNces

Architecture : 20 % : Humanités : 40 % ;

Informatique : 40 % ; Mythes et légendes : 30 % ;

Sciences de Uhomme : 30 % ; Baratin : 50 % ;

Corruption : 60 % ; Débrouillardise : 30 % ;

Négoce : 60 % ; Littérature : 30 % ; Esotérisme :30 % ;
Histowre invisible : 15 % ; Synarchie : 30 % ;

Rituels : 40 %.

HISTOIRE

Marcel Grofaud a été élevé par son pere parmi les monte-
en-l"air et les affaires de recel qui constituent le quotidien
des Salons de la Clef. Mais il n’a pas pour autant oublié
de lui transmettre les valeurs des rituels synarques de
I'axe de I'Ouvrier et du Roi. Ainsi, au fil des années, il a
etudié I'enseignement Adonhiramique de ses ancétres et
a permis au Degré des Salons de la Clef de retrouver ses
rites ésotériques. Malheureusement, n'étant parrainé par
aucun [luminé, cela ne lui suffira pas pour améliorer ces
rites et progresser sur les axes étudiés.

consell D' INterRpretatioN

Vous etes un organisateur né. Vous étes pragmatique. Les Salons
de la Clef sont pour vous un moyen de vous enrichir. Vous espé-
rez que les altérations de la réalité qui vous permettent de réali-
ser les nites synarques de votre Degré vous permettront d’acqué-
rir davantage de pouvoir et d’argent.

CItatIoNs typioues
« Une fots, deux fois, trois fois ... adjugé, vendu ! »

® INARC (REDU el jeaN fREINtIL

for 14/12 cONs 11/10 Dex 12/15
INt 11/12 CHa 11/11

® ka-soleil :12/13

@ dce : 40 et 45 aNs

® NIveau social : 11/13
@ épucatioN : 12/11

® PROCHES : 09/12

competeNces

Armes de poing : 30 %/ 40 % ;Athlétisme : 40 %/ 30 % ;
Couteau : 60 %/ 60 % ; Nager :25 %/ 30 % ;
Vigilance : 40 %/ 45 % ; Corruption : 35 %/ 30 % ;
Artisanat : 40 %/ 50 % ; Déguisement : 30 %/ 40 % ;
Se cacher : 30 %/ 20 % ; Silencieux : 35 %/ 20 %.

® jeaN-HUCUeS De La motte-LargUeNIere
for 11 coNs 11 Dex13 INt14 cHa 16

® ka-soleil : 17

® age : 45 aNS

® NIveau social : 18
@ epucatioN : 16

® PROCHe : 14

competences

Géographie : 30 % ; Histoire : 40 % ; Mythes et légendes :
60 Y% ; Sciences de 'homme : 40 % ; Littérature : 50 % ;
Esotérisme : 50 % ; Mystéres : 10 % ; Rituels : 05 % ;
Grec :20 % ; Hiéroglyphes : 20 %.

® yves DeSIMOND et ROGeR LamcCuURr

for 6/7 cons7/9 Dpex12/10
INt 17/16 CHa 13/14

® ka-soleil :12/n

® age : 65 et 70 aNs

® Niveau social : 14/14
® épucatioN : 17/17

® PROCHE : 11/12

compétences

Histoire : 80 %/ 85 % :Humanités : 60 %/ 65 % ;
Mythes et légendes : 60 %/ 55 % ;

Sciences de I'homme : 40 %/ 40 % ;

Littérature : 60 %/ 55 % ; Esotérisme : 20 %/30 % ;
Mystéres :20 %/ 10 % ; Hiéroglyphes : 40 % ;40 %.




meétamoRrpHe : tRILON

peNtacle
terre 30 feu 12 aIr 48 eau 60
NOyau De LUNe NOIRe 50

metamoRPHOSES
® oreilles pecoupées : 10
® mains palmees : 8
® peau écailleuse : 14
® ODEUR De vase : 10
® VOIX caverNeuse : 18

méta-caractéristioues

for 6 (+ 3)

CONS 10 (+ 8)

Dex 18 (+ 11)

INt 16 (+ 9)

CHa 14 (BONUS NON applicasle)

® ka-soleil : 19

® simulacre : matHIeU HEROUARD
® OCeaNOgGRapHe

® dge : 41 ans

® NIveau social : 18

® épucatioN : 20

® PROCHeS : 08

compéteNces

Sciences occultes : Basse Magie : 90 % ; Haute Magie : 70 %
(La Voie du Dédale de I’Ame) ; Sceaux : 95 % ; Pentacles : 50 %
Kabbale Noire : 40 % ; Pavane : 75 % ; Nécromancie : 60 %.

HISTOIRE

En Crete, en — 1500, Aquilon fut capturé par des Mysteres
d'Occident qui aliénérent son étrange Pentacle a une stase.
Des lors, Aquilon rejoignit les rangs des Nephilim. Ses
Incarnations successives le conduisirent, au XVII© siécle,
dans les Caraibes oit il se méla au cousin de cette région du
monde. Puis 1l vécut a Londres au XIx® siecle, ot il fit la
connaissance de Florence Farr, bien avant qu'elle ne soit
manipulée par les Euménides et ne devienne le Pélican.
Aquilon la suivit lorsque, obsédée par la Ténébreuse, elle
constitua une assemblée occulte affiliée a la Golden Dawn,
la Sphere. Deés lors, il s'intéressa a la Rose+Croix et plus
particulierement aux Freres Sombres dont il découvrit les
affinités avec la Pavane.

Au début des années 90, Aqui-
lon rejoignit le Bateleur. Mais
les Adoptés de cet Arcane
majeur remarquerent son
étrange Pentacle. Inquiétés par

la branche maudite d’Aquilon,
ils se renseignerent afin de
savoir si d'autres cas avaient
eté recenseés. Leurs investiga-
tions ésotériques leur permi-
rent d'entendre parler des
exactions des autres membres
du 666. Ils déciderent de chas-
ser Aquilon de leurs Demeures
Philosophales.

coNsell D’INterRprétatioN

Vous étes intelligent, machiavélique et excellent lorsqu’il s’agit de
vous faire passer pour un « mou », Rien ni personne ne peut vous
détourner de vos buts.

Interrogé sur son étrange Pentacle, il cherchera a savoir ce que les
Nephilim en vue de lui en vision-Ka. Ont-ils détecté la présence de
la Lune Noire ou I'ont-ils pris pour un Cruxim ? S'ils l'ont pris
pour un Cruxim, il leur expliquera qu'il est un ancien Adopté de
I'Imperatrice. Lorsqu il réalisa quelles modifications cet Agartha pro-
voquait dans I'équilibre de son Pentacle, 1l quitta I’Arcane majeur. Si
I'un des Nephilim est un Adopté de I'Arcane et qu'il objecte ne jamais
avoir vu de tel Pentacle, Aquilon prétextera que I'Impératrice ne
montre pas tous ses secrets, et notamment ses erreurs, a tous ses Ini-
ties. St les Nephilim ont remarqué l'important embryon de Noyau de
Lune Noire dans son Pentacle, 1l prétendra étre la victime d'un puis-
sant sortilege Selenim. Si votre groupe contient un Selenim et que
celui-ci rétorque que les Sciences occultes des Maudits n’atteignent
pas les Nephilim, Aquilon sous-entendra que le Noyau du Selenim
doit étre trop faible pour prendre pleinement la mesure de ce que peux
faire un « Selenim digne de ce nom ».

CItatiONs typIQues
« Vous pouvez compter sur moi. Vous ne pouviez pas trouver
meilleur allié dans ces temps troublés. »

NoOte :

Aquilon a pu étre rencontré par les Nephilim lors du scé-
nario Tant va la cruche a l'eau. .., publié dans Casus Belli n°73.
Ces caractéristiques ont été modifiées afin de répondre aux
exigences techniques et au développement de Nephilim II et
des Chroniques de I’Apocalypse. De plus, il a été « vieilli ».

F. o
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I.s FrouRres ET LEs TLIEUX



[LEs CiHroxioues — VoLuwe |

l.aveer 2

maitre pe La foupre

De La premiIére pHalaNge Hypapiste

métamoRpPHE : DJINN

peNtacle

LeRrRRe 40 ].CEU 50 alr 30 eau 10 LuNe 20

meétamoRPHOSES
e cHeveux flamsoyants : 6
e mains griffues : 14
@ peau BrRULaNnte : 11
® ODeUR De BRULé : 10
® VOIX CRepItante : 11

meta-caracteristioues
for 15 (+ 10)

CONS 14 (+ 9)

Dex 16 (+ 3)

INt 12 (+ 8)

CHa 10 (+ 5)

ka-solell : 10

simulacre : paul fasentier
LégioNNaIrRe eN Retraite
age : 41 ans

NIveau social : 10
€DUCALION : 9

PROCHes : 08

compéteNces

Confrontation : entre 65 et 80 %
Adaptation : entre 60 et 70 %
Mecamique : 50 %

Premiers secours : 70 %
Filature : 40 %

Se cacher : 40 %

Silencieux : 50 %

Sciences occultes

Basse Magie : 90 %
Haute Magie : 90 %

(la Voie Axale des Prinaipes
Egarants)

Grand Secret : 20 %
Sceawx 195 %

Pentacles : 20 %

HISTOIRE

Arkel est I'un des plus vieux
Adoptés de la Maison-Dieu.
Il fut Simon de la Marche et
partit en croisade a Nicopolis
en 1396 avant d'intégrer le
corps d'un homme 2 la carrure athlétique qui périt, coulé
dans du plomb fondu, dans la Cathédrale Souterraine, dans
le troisieme volume du Chant de la Terre.

coNnsell D' INteRprREtatioN

Vous étes instinctif, violent et dénué de tout sentiment de pitié ou de
compassion pour vos victimes. Vous avez le sens du devoir et de
l'obéissance. Vous vouez une profonde haine aux sociétes secretes
humaines, et particulierement aux Templiers. Votre mépris et votre
dédain pour la race humaine font de vous un phalangiste de premier
ordre. Vous étes spontané dans les situations difficiles, ce qui fait de
vous un assassin froid et méticuleux.

CItatioNs typiQues
« Apreés tous ces siecles, il n'y a plus que la mort de gens comme toi
qui m'apaise. »

NoOte :

Arkel a « vieilli » depuis le volume sur la Maison-Dieu dans
le Grand Codex des Adoptés. Les altérations portées a sa fiche
de personnage prennent en compte les événements de Loa
auxquels 1l fut confronte.




I'E-I".'!i HEE‘i

for 12-14 CONS 11-16 DeX 9-11 INt 9-13 CHa 9-12
ka-soleil 12-22

compéteNces

Couteau : 30 % ; Astronomie : 20 % ; Mythes et legendes
40 % : Pister : 20 % ; Survie : 30 % ; Pemture : 10 % ;
Astrologie : 20 % ; Histotre invisible : 20 % ; Anglais : 05 %.

l.Es FIGURES ET

Les Qaalaad sont présentés dans l'acte V du livret I, Terre
Rexum Johannum. Une communauté de Qaalaad, étrangere a la
forteresse, vit de l'autre c6té de la montagne qui surplombe
le cratere. En vertu d’une sorte de pacte sacre, ces nomades
amenent a leurs freres reclus la nourriture ou les vétements
dont ils pourraient avoir besoin. Ils savent qu’en échange, le
monde des réves de leurs légendes leur est ouvert.

- "

I.es Lo x

forR 6 CONs 21 Dex 18 INt N.a.

ka-soleil 6

CH4 N.4d.

competences
Piguer : 60 %.

On rencontre plus d’'étres monstrueux que de véritables
humains dans les sombres tunnels d’Altiplano. Outre les
hommes a téte de chien, issus des manipulations magiques
du Roi Jean, la forteresse abrite d'autres créatures moins
réussies, pitoyables croisements d'étres magiques et d’ani-
maux dnonnant dans la pénombre des litanies pleines de
remords, ou entités semi-oniriques échappées d’'Akasha a la
dérive, errant sans but dans les souterrains de la forteresse.
Le meilleur exemple en est le troupeau de dun-ta s’ébattant
au fond du puits. Les dun-ta sont les sauterelles géantes
issues de I’Apocalypse. Elle sont caparaconnées de metal,

possédent une queue de scorpion — gorgée d'un poison
capable d'ouvrir a l'esprit d'une éventuelle victime les
portes de I'’Apocalypse = et un visage d’homme, encadré
d'une chevelure blonde. Le Roi Jean s’en sert comme exca-
vatrices, car il espere, a terme, relier I’Akasha de 1"Apoca-
lypse au monde physique, et est persuadé que le dit Akasha
se trouve dans les profondeurs de la Terre.

Poison : en cas de piqiire, un jet d’opposition de CONs
contre un POT de virulence de 21 détermine une éventuelle
perte d'un niveau de santé. Ce jet a lieu toutes les heures
jusqu’a hospitalisation du malheureux. Les dommages sont
cumulables et peuvent donc entrainer la mort. La piqire
n’occasionne ni saignement ni dommage.

Des que deux niveaux de dommages ont été comptabilisés,
la victime fait un jet de Ka dominant sous trois fois — deux
fois a trois niveaux de santé, une fols a un niveau de
santé — a chaque heure. En cas d'échec, la psyché de la vic-
time est entrainée dans [’Akasha d'Ha-Ka-Ptah.

Les HOmMmMes a tete pe CHIEeN

for 11-17 CONS 14-18 Dex 11-13
INt 9-11 CHa N.a

ka-soleil 15

On ne peut s’intégrer dans les hommes a téte de chien. En effet, la
présence de Ka-éléments, résidus d’experimentations magiques qui
leurs donnérent leur apparence, empéche tout effet-Jésus.

competeNces
Athiétisme : 40 % ; Esquive : 50 % ; Jet : 40 % ; Premiers
Secours : 20 % ; Orientation : 40 % ; Pister 30 % ; Musique

(hurlement nocturne) : 20 % ; Astrologie : 10 % ; Rituels :25 %.

Les hommes a téte de chien sont le résultat des expériences
du Roi Jean sur 'espéce humaine et sur certains Nephilim.
Ces expériences furent parfois partagées avec Tubalcaan
lui-méme, qui se rendait fréquemment a Altiplano au
Movyen Age.

Les rares relations avec |'extérieur sont assurees par Xo00-
ghaya, chef de la communauté des hommes-chiens et inter-
prete du Roi Jean. Xooghaya est l'une des rares creatures
du Roi qui soit bonne a autre chose qu'a réver. Il est
entouré de deux lieutenants, Hsira et Oyale, ainsi que d'une
poignée de Qaalaad qui gérent les taches courantes et assu-

rent I'entretien du palais.



[Lizs CHREONIQUES — VOLUME

MeétamoRrpHe : aNge

peNtacle
terre 30 feu 45 aIR 75 eau6o LuNels
kHaiBa 60

Le Roi Jean est un Khaiba unique. Le corps de son simulacre
a enflé pour devenir un amas de formes tentaculaires replié
en bourrelets. Il a gardé son visage qui ressemble davantage
a celui d'un cadavre, un mort-vivant a la chevelure d’or.

meEtamoRPHOSES
® CHevVeUX DORes : 16
® maiNs BLaNcHes : o
® peau empLumeée : |
® ODeUR De miel : 20
® voix meéLobpieuse : 8

méta-caractéristioues
for 50 (+ 9)

CONS 40 (+ 8)

Dex 6 (+ 11)

INt 15 (+ 11)

CHa 3 (+ 4)

® Ka-soleil : 25

® age : 3333 ans

@ NIveavu social : N.a.
® épUucatioN : 15

® PROCHeS : 18

compéeteNces

Architecture : 90 % ; Histoire invisible : 90 % ;

Templiers : 90 %.

Sciences occultes

Basse Magie : 90 %

Haute Magie : 90 %

Grand Secret : 70 %

(la Voie Tortueuse du Labyrinthe Schématigue)

Sceaux : 95 %

Pentacles : 90 %

Clef : 20 %

(Pachad)

Le Rol Jean possede tous les Sorts connus et bien d’autres
encore qu’il a mis au point lors de ses études des effets-

Dragon et des Akasha. Vous pouvez lui donner les Invoca-
tions de votre choix, sans restriction. Bien que la Kabbale
I'ait passionné pendant des siécles, il a abandonné ses
recherches. Trop prés du but peut-étre...

HIStOIRE

L'histoire du Roi Jean est riche d'enseignements. En 1350
avant I'Incident Jésus, un Eolim indiscipliné et fantasque du
nom de Je-Han intégre une cohorte de Déchus menée par
le terrible Irysos. Pour lutter contre les disciples de Tubal-
caan qui sement la terreur en Egypte, Irysos et les siens
invoquent le Chien de Sirius, double Maudit de Mu. Je-Han
et Hsyaruq, I'un de ses compagnons, eurent le malheur de
voir l'anti-Akasha d’ot1 venait le Chien de Sirius, et la figure
de Mu lui-méme. Je-Han fut plus chanceux que Hsyarugq.
Toujours conscient, il put prendre la fuite vers le sud, por-
tant le corps de son compagnon Maudit. Pris de démence,
il déroba, avec l'aide de disciples humains, qui tous trouve-
rent une mort violente par la suite, les moules de vingt-deux
Lames d’Akhénaton, dissimulés dans un temple souterrain
dont il avait recopié le plan de mémoire. Ses errances le
menerent au pied des contreforts somaliens. Par ses pouvoirs
magiques, Je-Han asservit le clan qui vivait la. Il nomma ses
membres Qaalaad — « étrangers » en somalien - et se nour-
rit un temps de leur Ka-Soleil pour apaiser ses souffrances.
Il installa les moules des Lames dans I'une des salles les
plus secretes de la citadelle que les Qaalaad creuserent, Alti-
plano, et s’interrogea longuement sur leur sens. Au cours
des siecles qui suivirent, il fit embellir la forteresse et
I'agrandit considérablement, voyagea encore en Egypte et
sur la terre d'Israel, puis, sentant que sa folie et ses trans-
formations physiques le priveraient bientdt de tout mouve-
ment, retourna vers Altiplano, et entreprit de bitir sa
légende. Ses dernigres pérégrinations lui avaient permis de
trouver presque tous les rouleaux du testament ésotérique
d’Epiméthée, ainsi que plusieurs objets se rapportant au
mythe de I"Apocalypse et au Compromis d’Egypte, qui lui
permirent par la suite de bétir ses deux Akasha. En réalité,
il ne manquait plus qu'un rouleau de parchemin 2 Je-Han.
Sans lui, il ne parviendrait pas a percer le mystére des
Lames, et a déchiffrer le testament.

Sentant qu'il lui faudrait beaucoup de temps pour parvenir
a ses fins, Je-Han édifia de toutes piéces sa propre légende,
d’abord pour protéger ses activités d'un voile de fumée
pseudo-€sotérique et ensuite, paradoxalement, pour attirer
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a lui ceux qui savent voir derriere les apparences, dans |’es-
poir qu'ils pourraient l'aider dans sa quéte du rouleau
perdu. Ainsi fut crée, peu de temps apres 'an mil, le mythe
du Prétre Jean, accepté et reconnu par I'Eglise chrétienne.
Le royaume magique du Prétre Jean, censément situé en
Ethiopie, abritait dit-on mille et une merveilles, dont la
tombe de saint Thomas ; le Prétre Jean possédait un terri-
toire immense, s'étendant sur toute la partie Est de
I"Afrique. Il était, selon des chroniqueurs tels qu'Alberich
de Trois-Fontaines, un ennemi déclaré des Turcs musul-
mans et un allié potentiel des croisés. Intrigués par ces
rumeurs, les Initiés du Baton partirent a la recherche de son
royaume magique et finirent par le débusquer, dans les
montagnes somaliennes. La créature qu'ils y découvrirent
n'avait qu'un rapport fort éloigné avec l'idée que 'on pou-
vait se faire d'un roi. Son corps difforme s’agitait sur d'im-
menses monceaux d’or, tributs versés par les tribus locales,
et les sons qui s'en échappaient s'apparentaient a du vieil
égyptien. Les Templiers, pourtant, ne s'arrétérent pas aux
apparences. Comprenant d'une part que le Roi Jean était
dépositaire d'un savoir et d'une puissance qui pourraient
leur étre utile par la suite, et d'autre part que la créature qui
se tenait devant eux n’avait plus rien d'un Déchu au sens
strict du terme, ils alertérent le Grand Maitre qui se rendit
sur place et nomma presque aussitot le Roi Jean Bailli des
territoires d'Afrique orientale. Ces terres furent connues
plus tard sous le nom de Terre Rexum Johannum, et l'in-
fluence ésotérique que le souverain exerca aussitot sur elles
ne se démentit jamais. Aujourd’hui, le Roi Jean est toujours
Bailli du Temple et regne sur les réves de nombreux diri-
geants d’Afrique, leur dictant leur conduite selon des cri-
teres occultes, connus de lu seul.

En parallele, depuis des siecles et des siecles, le monarque
poursuit ses propres recherches ésotériques. Son espoir de
percer le mystére du testament d’Epiméthée par des voies
profanes — c'est-a-dire de retrouver le rouleau de papyrus
manquant —, n'a cessé de s’affaiblir. En conséquence, le
Roi Jean explore des voies plus subtiles. En premier lieu, il
a créé ses fameux hommes a tétes de chien. Par la suite, ses
recherches en Egypte et en Isragl lui ont permis de batir
deux Akasha. Le premier, celui du Révélateur, Ha-Ka-Ptah,
est un reflet de I'Egypte du temps d’Akhénaton. Le second,
celul de la Révélation, la Nouvelle Jérusalem, est celul de
I’Apocalypse chrétienne, que le Rol Jean associe a la fin des
temps. L'un des desseins du Roi Jean est de réunir ces deux
Akasha par une série de mondes-tampons, réves successi-
vement par ses créatures a tétes de chien, qu'il appelle les
écailles du Dragon. Le monarque espere bien, au jour du
Jugement Dernier, que le Dragon s’incarne en lui pour

devenir le passage entre le Révélateur et la Révélation et,
ainsi, gagner sa rédemption. Mais 1a n’est pas son seul pro-
jet : chaque jour, des idées plus délirantes les unes que les
autres germent dans le cerveau malade du monarque. La
plus sérieuse est celle qui concerne I'anti-Akasha de Mu. A
partir des Akasha « ratés » par les hommes a téte de chien,
le Roi Jean batit patiemment un non-Monde qui doit le
mener a l'anti-Akasha d’ou est venu le Chien de Sirius. Le
monarque entend retrouver le maitre des lieux et le tuer, ou
I"asservir. Mais son projet est encore loin, treés loin d’abou-
tir. Dans sa précipitation, le Roi Jean est parti vers des plans
inconnus, des Akasha infernaux ne menant nulle part — en
tout cas pas a Mu. Parfois, pour essayer de retrouver sa
route, il contemple le visage de Hsyaruq en espérant y déce-
ler un signe qui lui permettrait d'atteindre son but. Mais la
folie est tout ce qu'il trouve dans les traits de son compa-
gnon brisé, et le souverain d'Aluplano finit par comprendre
que cette voie-1a ne le menera nulle part.

CONSseIL D' INteRpREtatION

Vous passez des semaines entieres, avachi au fond de I'Ombilic,
attendant que vos forces vous reviennent. Une fois celles-ci retrou-
vees, vous errez dans les couloirs d’Alfiplano cherchant a penetrer le
non-Monde ot vous espérez refrouver Mu.

CItalIONS typiQues

Les Nephilim devront faire appel a Xooghaya pour traduire
les propos incoheérents du Roi Jean. Il ne mentionne jamais
Mu mais fait toujours référence a lui de fagon détournée et
inintelligible. Le Roi Jean cite tres souvent I’Apocalypse
biblique qu'il a lui-méme rédigée.

« La nuit a envahi mon esprit et elle va envahir le monde. Et,
alors, une silhouette, surgie des cycles immemoriaux du Graal Pri-
mordial, s'élévera a I'horizon et répandra son ombre sur le monde.
Elle ouvrira le Livre et regardera en dedans et en dehors. Et ce sera
I"Apocalypse. »

« L'Apocalypse est bien plus terrible que le Grand Plan. Les réves

de Tubalcaan peuvent empécher le retour de I'lz et la venue de la
Bete. »

2)
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En 1920, la Bianética fut fondée par deux escrocs sans envergure : Edward Kavigan et Bernadotte don
Ochard. La secte devient tres rapidement un véritable mouvement religieux regroupant des dizaines de
milliers de personnes. Grace a l'argent extorqué a leurs fideles, la Bianética devient riche et puissante en
quelques années. Le gouvernement fédéral des Etats-Unis d’Amérique décida de s'intéresser a la fiscalité
afin de mettre  jour des malversations dans le but de dissoudre cette Eglise parallele.

Bien que des preuves alent €té réunies par les agents du FBI, la secte fut peu inquiétée par les tribunaux
malgré le soulevement de la presse américaine.

Dans les années 40, le gourou de la Bianética restructure l'initiation des fideles en introduisant des concepts
ésotériques empruntés aux Templiers. En 1954, Edward Kavigan disparait quelques mois et mes sources de
renseignements m'affirment qu'il fut a cette époque intronisé dans les plus hautes spheres du Baton. C’est
aussi a cette €poque qu'll quitta la Bianética. Cette derniere fut alors sous le controle de son complice.
Pendant la guerre froide, son nom revient souvent dans la presse lors des rencontres entre certains chefs
d'Etat occidentaux. Depuis que le mur de Berlin est tombé, des historiens qui ont pu, a cette occasion,
étudier les journaux du bloc soviétique. Des documents ont été produits qui attestent de la présence
d’Edward Kavigan au coté des dirigeants de 'ex-URSS.

Mes sources m’ont informeé qu'il posséderait un navire de guerre doté d'un équipement militaire hors du
commun. Ce batiment serait sous le controle de Templiers.

A la mort de Bernadotte don Ochard, son fils, Paul don Ochard a repris la direction des activités religieuses
de la secte. Il I'a implanté en ex-URSS ou ses membres conseillent les fonctionnaires de 'actuel ministere de
la Santé. La Bianética représentant une menace réelle pour les démocraties occidentales, la France a réagi en
assignant la secte devant ses tribunaux. Le proces se déroulera au mois de février de cette année dans la ville
de Lyon (France). Lors de ce proces, |'actuel gourou ainsi qu'Edward Kavigan seront appelés a témoigner.
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Heureux d'avoir de nouveau de tes nouvelles...
Quelles est ta nouvelle identité ?
Qui es-tu devenu ?

Karl
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Cunq uest of Paradise

Date : 01/03/1999 1.53 a.m.

La Bianética a bien fait construire par l'intermédiaire de sociétés écran, appartenant majoritairement

a Microserf, un navire équip€ de matériel militaire. Le navire ne fut jamais enregistré aux U.S.A.

Des photographies prises par des satellites nous ont permis de remarquer un batiment de guerre,

le Conquest of Paradise, dans le Pacifique, arborant le sceau du Temple de la Vie. Le bitiment en
question se trouvait au large d'une ile qui s’est avérée étre la propriété d'un particulier : Edward Kavigan.
Cette ile a été enregistrée par un Etat du Pacifique sous le nom de « Gate of Temple ».

Votre compte a été débité, par nos soins, de la somme convenue.
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Message décrypte

LE BANLIEUSARD

16/02/1999

LE PAPYRUS
D°’AKHENATON

Hier soir, les Salons de la Clef ont de nouveau

organisé une vente aux enchéres insolite.
- Marcel Grofaud était comme a son habitude

le commissaire de cette vente. Lobjet mis a

prix n’était autre qu’'un rouleau de papyrus

daté, par les spécialistes présents lors de la
- vente, du Xiv* siecle av. J.-C. pendant le regne

du célébrissime pharaon Akhénaton. La piece
rare fut acquise par Vladimir Vratislovov, un
- amateur d’art ésotérique, pour la somme de
5 000 euros. M. Clujet

R DRITETIL UJMNMTNLY

1810211999

‘l’__é BAﬂ

UN RICHISSIME AMATEUR D’ART

- ASSASSINE

Ce matin, le personnel du Royal Hétel, a Paris, a décou-
vert Vladimir Vratislovov baignant dans son sang dans sa

- luxueuse chambre d’hétel. La femme de chambre ayant

découvert le corps aurait affirmé que la victime n’aurait
recu aucune visite. Dit-elle la vérité ? A-t-elle des raisons
de mentir ! C'est ce que votre serviteur, n'écoutant que
son courage et la foi dans son métier d'investigation, ten-
tera de découvrir.

Viadimir Vratislovov n’avait certes pas que des amis. En
effet, le 15 février de cette année il avait participé a une
vente aux enchéres o il avait acquis un papyrus pour une
somme astronomique. Le papyrus n'a pas été retrouvé par
les lieutenants de police. Les participants a cette vente
sont donc les principaux suspects de la police.Votre servi-
teur, toujours guidé par son besoin de satisfaire votre

- curiosité, a obtenu la liste de ces participants. Refusant de

céder aux pressions des suspects et de 'état policier, notre

- journal se permet de vous livrer cette information : Jean
- Frantil, Marc Gredu, Yves Desmond, Roger Lamcur,
- Armand Malon, Hassen Kharim, John Malloway, Jean-
- Hugues de la Motte-Largueniere, Mathieu Hérouard, Paul

Fasentier... ainsi que votre serviteur. M. Clujet




AlDEs DE Tt

fes Salons de la Clef

37, rue des, Horlogers

92 000 Vaucresson
Le 15 février 1999,
d Vaucresson

expert er fistoire de la civilisation égyptienne ﬂﬁihe d
rchemins Anciens, atteste que le papyrus

Je soussigné, Hassen Kharim,
Vratislovov est un authentique document

['Organisation Internationale de la *’Pmtecﬁutl d?f}gr

UEI!d;ﬂI;lI encheres par les Salons de la Clefa 'V ;{Eﬁ r e

datant du régne d’ Amenhotep IV, pﬁﬂrﬂﬂi:! de la d I}:mﬂ ;ésgnff'
74 vente eut lieu sous la tutelle de Maitre Grofaud et e p

Hassen Kharim
‘Expert de 'O.1PPA.

I6,/02/1999 a 14 h 03
provenance INTERPOL
Nom : URATISLOUOU
Prénom : Uladimir. Andrei
llationahté : Confédération helvétique
Profession : Antiquaire
Age : 51 ans

1965 Londres - soupconné d'espionnage. Condamnation - huit ans e trafic d'euures dart.

1970 Libéré de prison.

197 Madrd : soupconné de falsification de certificats d'authenticite.

19712 llew York . immigration clandestine. Soupgonné de trafic d' euvres d'art.

1973 Rabat : soupconné de falsification de certificats d'authenticité.

1975 Casablanca : condamnation . dix ans © trafic d'@uvres d'art.

1985 Libéré de prison.

1986 Londres. Pans : soupconné de falsification de certificats d'authenticite.

1987 Madrd. Tums : soupconné de falsification de certificats d'authenticité.
Soupconné de trafic d'euvres d'art.

1988 Pars. Athénes : soupconné de falsification de certificats d authenticite.

1989 Hthenes. Israél . soupgonné de falsification de certificats d'authenticité.
soupconné de trafic d'euvres d'art. |
1990 Israél : Soupconné de trafic d'euvres d'art.

Soupconné d'espionnage.
1992 Madrd : condamnation : sept ans © trafic d'euvres d'art.
1998 Libéré de prison.

I
r
|
_!
Les services de renseignements jordaniens le soupconnent de collaborer avec le Mossad. i
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De : chloé < chloé@post.com >
2190 A : Pelican <pelican@post.com >
1Yy Date : 20/02/1999 2.13 p.m.

51 ™  Objet : OSMT]

— S g i
P ——————
[ —————

- ! Je viens d’apprendre que 'OSMT] était en France dans la région de Lyon. Je crois savoir que
tu es dans le coin. Ils auraient recu I'ordre de collaborer avec une Obédience locale pour metire
au point la capture de I'un d’entre nous.

Reste sur tes gardes...
Chloé
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16 4évrier 1999

Je me suis cendu lier soir & la veute ax enclres orgouisée par les Salous de la Clet- ly avait Aassen Kluarim,
['éminent spécialiste de la culiure de ' Eqyple antique. Ce denier autheutifia le papyrus. En voyait le papyrus, ¢'al
ACquUis la certitude qu'l é'ﬂ%‘;]r bien de celui clu'EmI[f el moi-méme avous décowvert, en 1982, daus les ruines de
Delplies. Je ne sais veaiment pas comment ce mﬂéif’ﬂsm roulean a pu parvenir evtre les mains de celle curieuse
{}‘f'%d{rﬂ:’i:ihﬂu A'.::.Hiie:pmif&é. D'aprés ce que I'on m'a expliqeé, les Salous de |a Cle- seraient spécialisés davs la venle
A’ﬂbfﬁ s ocaulles. C'est décidément tees Eﬂﬁil-t%ﬂ.

La mawaise nowvelle est bien entendu que fe wai pu obtevir le papyrus. Les encleres ol ez vile excéds mes
;-migr:té MOYEUS. Le VAIGUEUS de celle imdf est wn certain Vladimir Uaalislovov, .::uf—lu &l i,’.:ai bien compris SOU Lom.
Je L'ai enlendu discder avec l'ﬂrt':)aniéaimr de |a veule, il eéside pous le womentt dane 1w de ses hdlels hoameux ol
pres de la Jore Thontparasse. Je w' y rendral demain matin. Rud-éhee acceptemr—t-il de we laisser éludier le paApYLe.

17 4évrier 1999

T'ai rencountré ce Uladimir. C'est un véritable pore. N aosé me proposer de lui racheter le Fanclmmiu en n-u'ﬁxl:vlh
c[tmui clue Fﬁw i il W avait c:fu'umf valeur f{mmi&rﬁ el e:[u'il mmphq']r bien le revendre un ‘tc:rur oul'audre au Phﬁ
offraul. Je w'en reviens pas.

Eudin, il m'a permis Ajumr le papyrus. J'élas un pen moins sir de le reconmaitre. Je we swis rendu aprés cet
odieux enfrelien aux Salons de la Clef o apres avoir insisté énonmément | al ein rencouied Groyand. I m'a ofir-
wé qulil ve covall den de L provenance dit py ETH_GE que ce Wekatent pas ces adfaires. N cemblerait que foules les
persounes aﬂau% EU CE Fa.mhsmm enbee les mains, ces derniers jouss, soient des inculles deublés d'imbéciles.

18 4évrier 1999

J'ai appris ce malin par la presse que ce Uladimic a élé relrouvé mort dave sa chambre Lhdtel. Tha i, je ne
peux m'gmi?:‘i‘almr de we é joui. Taais e:[u’g-:# devenu le pApYUS 2

Je repense & Emile et A [ lhomme qu s'evfuit du -—:-mupmsmi, celle vt de 1982, en possession du papyrus. ui sont
ces howmes préts a tuer des savautls pour i morceau de papYUs. Serail-ce la malédiclion des !ufmﬂﬂflw; 2

N est heureux JUE CE PAPYUS alt €lé en delors de mes moyeuns I'autbre seir. . .

Je pewse teléphouer alAllance. feud-2hre poucront-ils me conseiller 2 Dois- i€ chercher ce papyrus ?

19 février 1999

Je vieus de we réveiller en sursaud : ce papyrus me haude. e de mes conversalions nochurmes avee Emile w'est
reverue en réve. J| Fﬂu;a}! AW époque que les Ltiéregljplm;s de ce Farc:lwmiu devaient daler A Aldénadon : il avail
méme SUREETE que le texte parle du phazaon FDE’-JrE. Je me suis f’%alfmm} SOUVENU GUE NOUS Avions chls’miquf’ s~
e:ru'au malin : comment ce papyrus Fait-il arrivé a D:EIFLE-E 2 Comment s¢ ‘fﬂiéﬂi!’"l[ que les hommes d'Alexandre e
Srand, aprés avoir dévasté le sanchuaire, waiend pas déconvert ce Ffifﬂlt.f’mit-*l 2

Suel m:jéi.ﬁtrs T'ﬂ-’l.‘f-ﬁ'-ﬂﬂf‘i les idéﬂi':}wnmﬁé et les t)[teuegmmm.ﬂé de ce roulean 2

b)i
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Andrew Crampton
2 West Blith Street
London SW3 6AS

Londres,
Le |7 février 1999.
Tres cher John,

Je vous écris pour vous tenir informé de ce que des Initiés de ma connaissance ont pu m’ap-
prendre sur votre énigmatique rouleau de papyrus. La description que vous m’en avez faite a
suscité I'interrogation que vous supposiez. Tous ont trouvé bien curieux que des erreurs aussi
grossieres soient contenues dans le corps du texte et que, dans le méme temps, vous affirmiez
son authenticité. Et puis, un expert de I'O.l.PPA. I'a lui aussi authentifié.

Bien que tous naient aucune idée sur ce papyrus, I'un de mes amis s’est pourtant fait I'écho
de rumeurs auxquelles il n’avait guére prété attention dans un premier temps. On lui aurait
raconte une histoire bien curieuse sur des parchemins trés anciens que I'armée macédonienne
aurait mis a jour sous Alexandre le Grand lors du pillage du sanctuaire de Delphes.Vous savez,
tout comme moi, je suppose, qu'Alexandre attaqua ce haut lieu de I'ésotérisme afin de traquer
des Démons que je ne nommerai point mais dont, je le sais, vous connaissez I'existence. Les
hommes d’Alexandre auraient découvert dans les décombres du temple des papyrus qui, lors
de fa chute d’Alexandrie, furent convoyés en Ethiopie pour y &tre vendus i une mystérieuse
tribu. La piste disparait dans les massifs montagneux de cette contrée du monde.

La personne qui m’a raconté cet étrange épisode de I'histoire prétend ne plus se souvenir qui
lui confia ce récit mais elle m’assura qu’elle se souvenait de ces détails comme étant dignes
d’une source s(re.

J'espére que ces éléments vous aideront a percer ce que nous nommons déji le mystére du

« papyrus a trous ».

Cordialement,

ANDREW CRAMPION

FS. : Quand pourrons-nous vous compter parmi nous pour I'un de nos colloques
Rose+Croix ?
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